
噂の超ナンセンスお笑いシューティングあらわる 


パロディウス e ! 

クリアの感動が誰にも味わえるそ！ 

G-LOC 


たすけろ IN THE WORLD 


消滅する宝石を探し出せ! 







DX タイプ：設置時 2110( D)X 
1355( W ) X 1785( H )%、 運搬時 
1947( D ) X 914( W ) X 1785( H )%、 
※筐体の仕様外観は改良の為、 
予告なく変更する場合がありま1"。 
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世界のぎゆわんぶらあが集まるここ 
はラスペガス。巨大ピエ□を抜けた 
らカニ女のシェイクが待つている！！ 



敵の前進基地「不沈空 © J と化しだ 
われらが®国。大自然と情緒に満ち 
あふれたしぶ〜い攻撃に注意せよ！！ 


多<の船舶が消えだ魔の海域。そこ 
は腹をすかせだ海賊カモメならぬ海 
賊ペンギンの天下だったのだ！！ 

3 I^B 

一見おいしそ一なお菓子の城。しか 
しその正体は、一度入つだら二度と 
出られぬあま〜いワナであつだとさ。 


ぺ⑷：：：;、少 


mm 


K 宇宙戦艦モアイ 
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艦長モアイが弾をフ u フ uu と撃つてきます。あれもモアイ、これもモアイ、 
モアイモアイづ< しの宇宙戦艦。 
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素通りできないストーリーだつ!! 





族減1«惠：纽* 
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两 M 1 990 年、ソ連民主化の動向が注目され 
ている頃。全世界の人々は夢を失いつつあつだ…。 

役人は私腹を肥やすことを至福とし、マザコン 
だつた子供たちはパソコンを愛するょぅ(:なり、 
夂性祐 n はセクシュアルハラスメントの恨みはら 
すめ一と立ち k がり、れ者は人類滅亡の1を感 
じながらもゲームセンターに通つていた。 

これら 諸惡の 根源は…？なんと； M る も おぞまし 
や、 お ドげ頭に ゴも ファーの顔を した大ダコ だつ 
たのだ M : 

さてその krlrrrf 敵バグとの死_を終ぇた M 卞 

パロディウスことタコは、有^暇をとつて Ifl4r■! 
てのんびりと f I姓化 4V に精を出していた。迷て^ 
りタコツ、ボの我、 S 豕(:-妯り、^^新間を兄た彼は 
驚きのあまりマナ板*ら fc げ^^そぅ(:なつた。 
そこ(:は一八，、地球をにぎわしている謎の大ダコ 
の颜：'7-致がぁった。 

^ゃん!? :」.： 

なん to 、 それは 2^ ; - rJij か ct 灯方不明となつてい 
次彼の一乂ダ n だったのだ»»: 

そこへ新間を I..I 几た III 知の友がかけつけた。 

ビッグバィパー。第3次 G 大戦終結後; U 役し、 
たぃやき^にデューダ。58歳。 

ペン人郎。趣味はエアガンごつこ。 1 。ヘンギンと 
ペン广の問(:できち>つた：^;£.:::.9歳。 

ツインビ LM - T - の) , rwli れである。；^愛い顧し 
て- f 虎殺する怖い奴。 17 歳。 

• IVIT - の^相を探るため、タコは仲間たち とと も 
に與'び地球をめざして旅真 '' -〇たので ある n : 



宇宙の海は俺の海〜。 
「船には女は乗せねえ」と言 
つたのはマルコボーロ。 

そして、ここにモアイしか 
のせない船があつた n 
とにかく頭からケツまでモ 
アイ、モアイ。モアイの好き 
な方にはこたえられない八イ 
ブロウなデザイン。某 ITY 


PE から強奪してきたような 
船体に松本零士も泣いてよろ 
こぶカラーリング、トラック 
野郎が兄貴と呼ばせて<れと 
絶叫しそ一つな派手なデコレー 
シヨンで大宇宙の東名高速を 
爆走する。 

「私は誰の指図も受けん！」 


前回までのあらす g じや=: 


I フヒリンス 

お菓子城の謎 


日本旅情 


ピエロの涙ち 

3度まで 


アイランドオブ 
パイレ—ツ 


と言ったアナタは大正解=: 


「才—ゴッド、このゲ—厶は狂ってるせ 


曙の超ナンセンスお笑いシュ—テインク、頭のネジをさらにかっとば 


してあっちの世界へ突入だっ N 

























軍艦マーチで /ROUND 6 


今日もフィーバー!! 





サモアイ 

M ， •❶ 禳号 1791 

3シダくん • 

ヨシコの事実上の夫 * サモアイ 
である。働いて、お _ II 号 ji 


金を渡すだけの役 
割。 


サモアイ 

• ㈣ 抑 •号 


カンチ*ョ_ 

実はヨシコとテキて> 
いるのだ！ 


^ 6809 型人工頭脳 


き. 

i : ^saai 



60 _イオン U ング ® 

、サモアイ 

# 八ツチ 

_I1 1* 


I助弾装 


MS 




, 2 次冷却系および 
モアイ • フビオニクス 
冷却系熱交換器 

ヨシコドッキング 
箏フターコネ 
夕ーソケツト 


ボス 

が、出達酿。 


1 






宇^ Sffli 進錐/ 

却バネル 

「スツキ 1 j< ん」 _♦ 


^WWW 


* モアイ第 3 艦橋 

/讎；ァィたちの，1-:活ズ:であると 
V l " J 叫に、スタランブルハツチでもある〇 




レーザー 型核融合 
J \° ルス推進システ 
k ムを石炭に変換し、 
蒸気によ 1 0、波動 
エンジンを動かし 
—ている0 


才^-トラ~ノサー機能 
無瓜力 R こぉ 1 1 、て、 f 行感党を維持し、 
飛行を" f 能にする。 

巧妙な血出振®機構により， 

、朝-に起きる。 


みるからにあやしげな地形。ペンギン砲台の 
ペン吉は頭にタオルをのせてるぞ。 



無限に広がる大宇宙…彼ら しんがりに控えますは、見 
が迷いこんだのは' 折も折、 た目も鮮やかな電飾コア。チ 
新装開店全台無料開放の惑星 ユ—リップの開いた時に玉を 
であつた。サ—ビス満点、全 打ち込みますとフィーバ—ス 
台打ち止めなしでジャンジャ タート、どなた様も最後まで 
ンバリバリ玉を出してます。 ごゆつくりお楽しみください。 



お待だせしましだ。私がコアです。クりスタルではありません。 
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次号予告 

4 





ギヤルス 


iOUND 7 


HONEY 〃だつ！あつこらいじめるな、いやがつてるじやないか！貴様は鬼か！！ 



£謹 f dll 


I ensoiT o - 

一神括からお笑レ^一 



北極大陸の奥深く、「ルールル 
ル」と呼ぶ声が聞こえる。 
ペンギンたちが呼んでいる。 




夜は墓場で運動会、楽しいな、 
楽しいな。ゾンビは死なない、 
試験もなんにもない。 


i 
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バクテリアンの高度な科学力 
と低レベルの思考力が築き上 
げた最終要塞。ちつともパ— 
プリンな戦いが、今はじまる。 





ス 


こ、ここは楽園か、〇—プ_ 
か、銭湯か|?:悩ましいピンク ''71 
の雲の合間から、クラブ「パ 功 
二—」の美女たちが寄ってたこ 
かって攻めてくるぞ=これで 
死ねたら男子本懐、などとい 
ってはいけません。面の最後 
には、有史以来もつとも色つ 
ぼくてかわいいボスが待って 
いる。君の理性と野性は彼女 
を倒すことがでキ J るかな? 



色とりどりのバニーが攻撃して 
くれます。ラつとり。ああつ、 
豚がいる！豚♦か1匹まじつてる 



タコの要塞 


ちつとち 
北の国から *90 


ナイトオブザ 
リビングデッド 















































































着艦も手動だよ…。 
タイムの限界を目指せ •/ 


G-LOC 

AIR BATTLE 

LOSS OF CONSCIOUSNESS BY G FORCE 

ジー ロック 

ク IJ ァの感動が誰にでも味わえるそ __ 


_り遅れ5な/ 


つたら、レバ—を右に倒して 
右側の壁に接近します。この 
ゲ—ムでは壁ごしでもロック 
オン可能なので覚えておいて 
損はないでしょぅ。右を全滅 
させたら左へ。これでクリア。 

この面でけつこう差が出る 
のでは？目標の残りタイマ— 
は 110 秒くらいかな。 


(20隻破壊せよ〕 

まず右下の艦隊を沈めにい 
く。一番右の艦は倒しづらい。 

次は左。2回目の左で奥ま 
つた所に、3隻ほどいるので 
すが、擊つた(ロックオンし 
た)瞬間に戻るようにしない 
と壁に激突してしまいます。 
敵艦のバルカンも同一の所 



(10機撃墜せよ) 


この面で初めて後方バルカ 
ン機(ブラックポディ)が登 
場。基本的なかわし方は初級 
の場合、©口 —ルして消す、 

2 j 敵が追い抜いてくれるまで 
待つ、の2バタ—ンです。こ 
こでは②を使います。とにか 
く AB II パースになっても後 
ろは気にせずにロックオンで 
バリバリ撃ち落として、敵が 
追い越したら、バルカンで落 
とせば OK (写真②)。目標の 
残タイマ1 H 1〇 2秒。 



クリアでさればも-つ全然 
いうことなし。 



(6 機擊墜せよ〕 

ガケ面ですから口—ルはし 
ないように気をつけて。始ま 


けばバルカン砲のみで次々と 
擊墜できてそのままクリアで 
きます(写真①)。 



(9 機擊墜せよ) 

スタ—卜後にサイトを右上 
へ動かします。ここもバルカ 
ンのみで。直後に前方左から 
バルカン機が来るので、これ 
は何度かやってみて倒せない 
ようなら誘導ミサイルを使つ 
てもいいでしよう。その後は 
レバ—をずつと左へ入れてお 


号は初級攻略(しかもできる 
限り速いタイムをだすのを前 
提として)を進めていこうと 
思います。目標は 2 分 58 秒！ 


( 70 秒以内に 8 機撃墜せよ〕 

このステ—ジは後方から来 
る敵ばかり。最初は左から3 
機ほど来て上' 左、とすべてバ 
ルカン砲で落とします。左側 
と中心の編隊を主に撃つと速 
いようです。 クリア 後、 86 秒 
ほど残せば' まあまあでしよ 



このゲ—ムが出回ってすで 
に1力月が過ぎました。初級. 
中級はクリアが出てるのでは 
ないかと思います。 


攻略の始まりですので今月 



そのままクリアはいいけ 
ど' ちやんと高度も合わ 
せないとスカになるよ。 


めざせ3分 c 秒台 
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要注意ボイント① 
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要注意ポイント © 


にいるとハチの巣にされてし 
まうのでしつかりよけましよ 
う。この面は' バルカンより 
ミサイル中心で攻撃しよう。 
目標残タイマ—= 90 秒台。 



(10機撃墜せよ) 

バルカン中心でプレイする 
のは、4面まで。5面からは 
誘導ミサイルを駆使して攻撃 
される前に倒す。要するに先 
手必勝ということです。主に 
後方からくる稼ぎキャラはバ 
ルカンで、前方から来る敵は 
ミサイルで落とします。 

そうはいっても前のほうの 

面でタイムが残ってないと、 

実際問題として初心者はつら 

いと思います。そういう人は 

1〜6面でなるべく多くタイ 

厶を残せるようにがんばって 

ください。さすがに編隊全滅 
はつらいのでそこは多少妥協 
するしかありませんが…。写 
真を見て研究してみましょう 
(写真⑤〜⑫ ) 。コツとしては 
無理せずに ロックし やすい順 
に倒していく、というのを念 
頭にプレイすると上達が早い 
のでは？目標の残タイマ—は 

90秒台の後半ぐらい。 



(10機撃墜せよ〕 

6 • 7面の大きな特徴とし 


要注意ポイント④ 







































こラい 5 のはやりたくありませんねえ。 



上級もこのくらいまでくるとミサイルの これでも、まだ遅い。限界はだいたい 

雨、雨、雨 ! I E 分46秒くらいだと思5。 


ジエツトファイター 

大好吉少年のキ S へ 

G - LOC の小冊子 （20 名）と有名 
な航空写真家の徳永克彦氏のサイ 
ン入り写真集をプレゼント！ 


宛先：ゲーメスト編集部「気分はエース j 係 
まで（どちらが希望か明記のこと）6月末メ切 



来 

月 

は 

中 

級 

の 

攻 

略 



ニューゲーム 


蠢り遅秘な/新作レール 






___ 


:。'八 


て、画面左右いっぱいに敵の 
編隊が広がっていて撃ちにく 
い、といぅのが挙げられます。 

なるべく出現順に倒したい 
ところですが、左右に残して 
しまぅと画面いっぱいの範囲 
からミサイルに狙われること 
になるので' 両端の敵は要チ 
H ック です ょ。 この面も写真 
を少し多めに載せておきます 
のでそちらを参照してくださ 
い。(写真①〜④)。目標の残 
タイマーは100秒台前半。 



(10機撃墜せよ) 

ここが実質上の最終面とい 
うこと になります。 



ここまで来れればも f つあ 
とはノリの問題でしよう。 


いきなりホーミングミサィ 
ルの誘導がかなりきつくなつ 
ています。そのため、ミサィ 
ルは多少動きが大きくなつて 
しまつても確実によけるよぅ 
にしたほぅがいいと思います0 
先ほど' 最終面とはいいま 
したがタイム的にはかなり速 
くクリアできるはずです。し 
かし、前半のラッシュで2回 


ほどクラツシユしてしまうと、 
後半は極端に編隊の数が少な 
くなる(さらに出現の間隔が 
長い、ということはクリアが 
遅れる}。ヤマ場は3機編隊が 
高速で左へ流れるあたり。 

こいつを撃つてクリアでき 
るようであれば、もういうこ 
とはありません。 

ここでクリアできないと、 
さらに難しくなつてしまうの 
で' あまり来たくはありませ 
んね。 

この面をクリアすると AL 
L なのですが…。クリア時の 
目標残タイマ—は104秒ぐ 



(着艦せよ〕 


そぅなんです。発売バ—ジ 
ヨンでは着艦は手動になつた 
んです。でも簡単なのでアセ 
る必要は一切ありません。 

始まつたら指示通りにレバ 
I を右へ。 

バツ チリ 合つたら、 もうレ 
バ—から手を放して構いませ 
ん。 


さて' もしも この指示を無 
視したらどうなると思います 
か？自分で試すのもいいでし 


…といぅわけですがクリア 
後、タイムはどぅでしたか？ 
普通の人は初クリアで4分 
台から3分30秒台でしよう〇 
でもちよつとやり込めば、 
3分20秒台前半は出るはず。 


ようが、それでは2 0 0円もつ 
たいない…という人のために.. 0 
こうなるんです。 


さらにもつとやり込めば…0 
今月は ここまでで すが、来 
月以降で中•上級の攻略に入 
ろぅと 思います。 

ではまた来月号で…。 

(FRS-N • 〇 ) 
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釀 轟^^!』 

■ぐ ぁ讓^ 

/^m pc エンジン用ソフト 
-_J A になって帰ってきた! 

¥. %»! 


，グラフィックデザイナー募集!(最終回) 

次号からは夢の新コーナー登場ガ 

_明るい企画者募集!(新卒不 w ) 

(くわしくは本社までお問い合わせください。） 


it«XATPHC! 

OyjlAHHI 


HATraS87K^TH^«f«,U 

幸 ii 嫌り*?. 


#ビデオシステム株式会社 

本社〒608京都市左京区下鴨松ノ木町 35— 1 TEL 075-723-0358 W / FAX 075-7 凹-0368 
東京営業所〒】08東京都港区芝 5-1 H 橋本ビル 2 F TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 


の八スルグーね 


nil 
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B —文字ミサイルを 3 発擊つ 
:とができるよろになる。フ 
/イや一の手前で上下に伸び、 
f を攻撃、まだ敵の弾も消滅 
;せる。比較的長い時間画面 
3に残るところに特徴がある。 

発まで貯められる。 




蹲の超ナンセンスお笑いシューテインクあらわる 

バ R デイウスだ！ 

文：石井ぜんじマップ•図：ずるずるイラスト：コナミ開発スタッフ 
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びよこちやん 


©KONAMI 1990 


ベルバワー UP の種類 


黄スコア 

スコアになる。最初は500点 
で、連続して取ると、5004 

1 000-2500-5000-1 0000と 

アツフする。ペルを取り逃 
すと再び500点からとなる。 

青スー/彳ーボム 

画面上の敵にダメージを与え 
るスーパーボムを一 発、 発射 
できる。3発まで貯められる。 

白メガホン 

一定時間フレイヤーの前にメ 
ガホンがつ<。メガホンおよ 
びそこから出て < るセ ij フは 
攻撃力がある。まだ、弾も防 
げるのがとても有効。 


緑巨大化 


赤菊一文字 


箱 

毛 


し 

さ 

3 




卜で' 1周クリアをめざすな 
らマニュアルがよいと思われ 
ます。 

J のパヮ — up ^ 
L 有利か J 


それぞれ I 長一短がありま 
すが、前半面に限っていえば、 
才—卜のタコが圧倒的に使い 
やすいと思います。オプショ 
ンが4つ張れるし、リップ 
ル +2 WAY はとても使いや 
すい。 

ただし、1周クリアとなる 
と他の装備も有力です。ビッ 
グバイパ—、ペンギンは使い 
にくそうですが' 実はダブル 
系がとても有効。才—卜では 


難しいですが、マニュアルを 
選べばかなりいけます。前半 
面では3面、4面などでダブ 
ルが活躍します。 

才—卜でやるならタコかツ 
インビ—、マニュアルならダ 
プルをフルに活用すべきです。 


ル—レツト 
P カプセルとは 1 >•」 

マニュアルの時のみ、特定 
のパワ — up カプセルを取る 
とル—レツトになります。復 
活バタ—ンではぅまく使えば 
有利ですが、たいていフル装 
備を全部失ぅピンチに立たさ 
れてしまいます。 

そこで、ルーレツトカブセ 
ルが出る場所を覚えておき、 
そのカプセルを取らないこと 
が大切です。 

前半のル—レツトカプセル 
は図で出現する場所を示して 
おきます。5面までは空中の 


知らなきや絶対取つてしま 
う。 4 つある砲台の右下だ。 


ここも取り やすい 所。 

地形に逆さまにへばりつい 
ている方は取っても大丈夫。 


コナミの自信作、「パロディ 
ウス だ！」 が遂に発売となり 
ました。 このゲ—ムは、キヤ 
ラクタ—を見ているだけでも 
笑えますが、ゲ—ム的に さま 
ざまな要素が取り入れられて 
いる完成度の高いゲ—厶です。 

まず、才—卜とマニュアル、 
ベルパワ — up にランクの上 
がり方といろいろなことを知 
るべきでしょう。 

うまい人は、とりあえずひ 
ゅつと弾をょけて進めるゲ— 
ムですが、 I 般プレイヤ—は 
そうもいきません。しかし' 
そこでいろいろな知識を得、 
敵の出現パタ—ンを覚えれば 
なんとかなるものです。 

さあ、とりあえず攻略法を 
読んで、レッツ•プレイ！ 

「ヘルパヮ — up ^ 

ド決め手 ， 


ベルは取ると、点数か特殊 
攻撃になります。メガホンと 
巨大化はベルを取ると同時に、 
ス—パ—ボムと菊 I 文字はミ 
サイルポタンを押すと使えま 
す。 

ベルは' 4発ずつ当てるご 
とに青—白1緑 i 赤と変わり 
ます(青と白の間等は黄)。 

これらのパワ — up の中で、 
一番有効なのは緑の巨大化で 
す。シ—ルド類はなくなって 
しまいますが' I 定時間死な 
ないのはとても大きい。ベル 
を見たら巨大化を狙いましょ 
う。4発ずつで色が変わると 
いうことと、色の順番をしつ 
かり覚えておこう。 

また、ス—パ—ボム、菊| 
文字ミサイルはミサイルボタ 
ンを押すことにより発射でき 
ます。才—卜の時は、ボタン 
を押すと即使つてしまうので 
ためておくのが難しくなつて 
います。 


化、敵に 
大ガで在 
巨る , 0自 
がなた由 
I <当自 
ヤな体ち 
V てで形 
レ擊の地 
フはる。 

間弾なる。 
時。にせる 
定る敵倒れ 

I J _ fx., -二 


r 


才—卜か 
マニュアルか 


才—卜は1つのポタンで行 
い、パワ — up は才—卜にや 
つてくれます。その結果' 長 
所としてはパワ — up を気に 
せずにかわしに専念で きる し' 
ル—レットヵプセルが出現し 
ないといぅ利点があります。 

しかしダブル系が使えず、 
スピ—ドが上げられません。 
スピ—ドが上げられないと8 
ステ—ジはとても難しいし、 
ビッグバイパ—、ペンギンで 
はダブルが重要です。そこで 
初心者 (6 面まで)なら才— 
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カプセル/ \°ワーアップ表だ/ 


プレイヤー 

ミサイル 

ダブル 

レーザー 

オプション(個） 

シールド 



〇 

〇ノ 

ダブル 

今までのダブルよ 
り弾が速いので強 
し、。多用しよ 5。 

-^ 5 .. 

〇必 

〇 


ビッグ 

バイパー 

ミサイル 
元祖グラディウス 
のミサイル。地形 
をはって進む。 

レーザー 

当た 0 判定がかな 
り大きい。グラデ 
ィウス II より強い、 
強力なレーザー。 

〇 

〇 

オプション (4) 

いわゆるオプション。 
スピードを取らない 
とあまり広がらない。 

シールド 
前方にとても強い。 
たよりになるシー 
ルド。 

タコ 

©く 

〇 -.. 5 S 1 - 。 


广 ，4( © 

公公 

SD 


2 -WAY 

地形をはわない 2- 
WAY 。 威力はあ 

テイルガン 
後ろに撃てる。 3 
面などで使える。 

リップル 
威力もある。使い 
やすく当たり判定 
が大吉い。 

オプション (4) 
自分と同じ色と形 
なのでまぎらわし 
い0 

タコツボ 
ダメージをラける 
とヒビが入る。 

ツイン ビー 

ロケ ットパンチ 
正面に飛んで行さ、 
当たらないと戻って 
来る。戻るときにも 
当たる。とてち強力 
だが下方に弱い。 

〇— .... 〇 

テイルガン 
後ろに撃てる。 

句:.て： 

3 -WAY 

上下をカバーでき 
る強力な武器。 

々句 

…洁 

…帝 

オプション (3) 

いわゆる分身で、止まっ 
ていると自機に重なって 
しまう。フォーメーショ 
ンがはりにくい。 

@ 

フオースフイールド 
全体を包むが、当 
たり判定が大吉い。 

ペン 

太郎 

ィ <553^ 

ポトンミサイル 
貫通力があり、地 
形をはっていく。 
とっても強い。 

へ/ 0 ’ 

® .••一〇 

ダブル 

ペンギンの場合は、 
ダブルを使 5 ステ 
ージの方が多い。 

4 面は絶対ダブル。 

- 

スプレッドガン 
スプレッドボムの 
シヨット版。レバ 
—操作により飛ぶ 
方向が微妙に変わ 
る。威力が強い。 

.パ 

オプション (3) 

いわゆる分身。巨 
大化するとかわい 
い0 

バブル 

泡に入って、パプ 
ル。ただのフォー 
スフイールド。 


※上表以外で各ブレイや一につき次の/彳ワーアツフガある。 

〇スピードアツフ . 5段階（ノーマル除<)。 

〇？ . 現在装備している/彳ワーアツフがすべてキャンセルされ、ノーマル状態にもどる(ノ彳ワーダウン)。 




今度は一面と逆で、4つの 

カプセルの右上のがル—レ 
ットカプセル。 



敵はル—レツトカプセルを出 
しません。 

さて、それでも運悪く取っ 
てしまったらどうするか。焦 
らず' ダブルとレ I ザ I の所 
を狙ってパワ — up ポタンを 
押しましよう。敵の多い所で 
は、まず敵をかわすことに専 

念し、余裕ができたらポタン 

を押すようにしましよう。ボ 

タンを押すのに気を取られて 

やられることが多くあります。 

ルーレットは半永久的に回 
り続けるので' ボスを倒した 



後に押してもいいでしょぅ。 

ル—レツトカプセルは、1 
面に1つ' 2面に1つ、3面 
に2つ、4面に1つあります。 
5面には出てきません。 


STAGE 


アイランド K ブ 
パイレ—ッ 

まず小型モアイが飛んで来 
ます。正面に行って撃ち、パ 
ワー up を取りましょぅ。正 



















































カーッぺッ 王カンハッチ イーヴル「ワシ.サブノスケ j コンドー君 ピエロ Miss 神戸ちちびんだ 1 」力 




まずパワ — up を回収だ。 


面に行けなくてもナナメに近 
づいて合わせてくれますから、 
あせらず全部撃ち ましょぅ。 

パヮ — up の順番は、マニ 
ユアルなら1速、2速' ミサ 
ィル、オプション1個' レ— 
ザ—、オプション2個目…と 
取って行くのが普通でしよう。 

途中から、海をシヤチが群 
れをなして飛び出してきます。 
シヤチの群れは全部倒すとパ 


ワーカプセルを出します。忘 
れずに。 

後半には' 地形が狭くなっ 
ている所があります。ここで 
はパワ—カプセルが2つ出ま 
すが' 下の1つがル—レット 
カプセルです。マニュアルの 
時は取らないよぅに。 

中ボスネ n シップ 

ネコの船である。ニャ—二 
ャ—鳴くんである。中にはべ 
ンギンが乗つているが、さし 
あたって攻撃してくるのはネ 
コシップの船体にくっついて 
いる砲台です。 

まず、ネコの顔の下の、比 
較的プレイヤ—に近い位置の 
砲台を倒してしまいましよぅ。 
その後、ネコの顔の後ろにある 
砲台をレ—ザ—系で狙います。 

ビッグバイパ—の時は' レ 
I ザ—を撃ってから自機を下 
に動かし、レ—ザ—を下に誘 
導して砲台に当て倒します。 

(以後、この技をレ—ザ—ワ 
インダ I と呼ぶ) 

その後は、顔めがけてバン 
バン撃ちこんでください。ネ 
コシップと戦つている間に、 
下に出てくるペンギンダツカ 
にも注意しましよう。 



砲台を先につぶそ-つ。 


1面ボス海賊ペンギン 

ペンギンがでかいペンギン 
の周りを回つています。小さ 
いペンギンが弾を撃つたり、 


突っこんで きたりと もっぱら 
攻撃を担当しています。 

さて、でかいペンギンの弱 
点は' 腹のでべそです。つい 
つい口や目に弾を撃ちこんで 
しまう のはグラディウス シリ 
—ズのやりすぎでしょう。 

しっかり でべそに弾を当て 
ていれば、早めに倒せるでし 
ょう。小ペンギンは倒さない 
と突つこんできます。できる 
だけ倒すようにしましよう。 
ここでは、ペンギンのスプレ 
ツドガンがとても強力です。 



デべソが弱点。 


STAGE 2 


ピエ□の涙も3度まで 

ステ—ジ前半はザコが来ま 
す。オプションとレ—ザ—は 
しつかりそろえておきましよ 
う。ベルは、ここでは巨大化 
をとつてもあまり役には立た 
ないことに注意しましよう。 
シ—ルドがなくなつてしまい 
ます。 

地形が少しあり、その後に 
ピエロとハチの出てくるハツ 
チがあります。ここがかなり 
の難関地帯。 

ピエロは頭のぼうしが弱点 
なので、狙い撃ってください_ 
他の所ではダメ—ジを与えら 
れません。この時、後ろへ通 
り過ぎて行くコケッコ—等の 



帽子が弱点だ。 


ザコの弾に特に注意してくだ 
さぃ。 

ピエロの後ろの地形に、上 
向きについている砲台があり 
ます。この砲台が出すパワー 
カプセルがル—レットカブセ 
ルです。マニュアルの時は取 
らないように。 

ピエロの後ろに、ハッチ6 
つがある所があります。ハチ 
がたくさん出て来るので、で 
きるだけ早めに壊すこと。夕 
n かグラディウスならオプシ 
ョンをタテに張り、地形の上 
下にくつついている砲台を同 
時に攻撃してもいいでしょう ■ 
ペンギンならポトンが強い。 
壊しそこなつたら、無理せず 
ハチから逃げましょう。 

次は、待望のカニ女です。 

中ボス、カニ女地帯 

カニ女が初心者の初めの力 
ベだと思います。カニ女で1 


















































機でも貴重な残機を使うのは 
もったいない。毎回 ノー ミス 
で進めるようにしましよう。 

まず' ノーミスの時は、後 
からどんどん出てくるペンギ 
ンダッカ—が邪魔です。そこ 
で' 初めの数匹のペンギンダ 
ツカ—を倒したら、できるだ 
け早めに力-女の足をくぐり 
ます(図)。そうしないと、足 
の下を くぐるチ ヤンスを逃し 
てしまい' 画面の前方へ追い 
つめられてしまうことがよく 
あります。 

できるだけ早く足をくぐり 
カニ女の左へ行くようにする 
と、最強装備の時でもちよう 
どペンギンダッカ—の切れ目 
になっています(もちろんあ 
まり無理して左に行くと、足 
につぶされます)。 

カニ女の左側に行ったら、 
画面の左に自機を押しつけ、 
ほぼ中間の高さにいるように 
します(図 )0 

すると' 後から上下にペン 
ギンダツカ—が出てきます。 
下のペンギンダッカ—はミサ 

ィルで、上のはショットで撃 

ちます。 

その後' カニ女が再び戻っ 

てきます。この時は、足をく 

ぐる必要はありません。自機 

を左端に寄せ、高さをまん中 

よりやや上に調整します。力 

「 I 女の手足に当たらない高さ 

があるのです(図)。 


できるだけ早く左に行く。 


高さを胸のあたりに合わせる。 


最後はもう一度足をくぐる。 

カニ女が最後に逃げて行く 
時は' 再び足をくぐらないと 
いけません。しかし、この時 
までにペンギンダツカーはす 
ベて倒してしまつて、もぅ出 
てこないので楽なはずです。 

以上の方法が、どのパワ— 
up でもできる' |番確実な 
方法だと思います。 

ちなみに、カニ女は上の手 
の方もくぐれます。また、ふ 


さふさした羽毛の部分に当た 
り判定はありません。 

カニ女が一番楽な装備は、 
タコでティルガンの時です。 
2丨 WAY 、 ティルガン、才 
プションの組み合わせなら、 
手足にぶつからない限り大丈 
夫です。 

2面ボス、ィ—グル沙武 

前後に動きながら、羽根と 
リップルレ—ザ—で攻撃して 
きます。前に突っこんで来た 
時以外はダメ—ジを与えられ 
ません。 

|番やられることが多いの 
が、ボスの体当たり。すぐ近 
くまで突っこんできます。こ 
れが意外に怖い。 

そこで、自機を右に出さず 
に' 左側に くっつ けたままに 
しておくと 体当たりを くらぅ 
ことがありません。羽根だけ 
に注意すれば OK です。 

しかし' あの"当たり，は 
何なんでしよう。シルトラク 

イズ!? 



本名は「ワシ•サブノスケ」 


ラビリンス 
〜お菓子城の謎〜 

前衛には、横8の字を描い 
て飛んでくるザコが出てきま 
す。これを残すとパワ—カブ 


セルを取り逃すし、弾をぼろ 
ぼろ撃たれるので逃さず撃ち 
ましよ*つ❶ 

お菓子城に入ると、王カン 
ハッチがあります。ハッチか 
ら出るスピンは、壊すまでは 
ね返り続けます。意外な所か 
らやって来るのでハッチをで 
きる だけ壊して おきましよう 

(a 地点)。 

◎地点の通路が狭い所にル 
丨 レット カプセルが あります。 
マニュアルの時は、狭い通路 
のさら に下側を通る ようにし 
てル— レッ トカプセルをかわ 
します0 

©地点のつぶつぶ地帯は、 
初めのうちはできるだけ広い 
通路を切り開くようにしまし 

上/〇〇 

つぶつぶ地帯の中にはパン 
プキンヘッドが出現し、体当 
たり攻撃をしかけてきます。 
一番前に出て逃げ切れないこ 
ともないのですが、アメ I バ 
のような奴にぶつかる可能性 
があります。ここは、後の方 
で撃っておきましよう。 

オプション系なら、オプシ 
ョンを横に伸ばして おくと 楽 
に倒すことができます。 

つぶつぶ地帯を抜けたあと 
は迷宮に入ります。ここは早 
め早めに前に抜けていかない 
とス クロ— ルにつぶされてし 
まいます。できるだけ早めに 
進んで行くこと。 



チヨコボ—ル地帯だ。 


STAGE 3 
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サモアイ1号 コナミ看板 フンガー.こめりんこ 隊潮関 みなしご八ツチ はしりや『サクラ玉吉』 



網のむこ -5 の砲台に注意。 


柱の後ろの砲台が怖い。 

ここではベルを無理に取ろ 
うとすると 難しいですが、主冃 
カプセルは取りに行った方が 
楽です。 

迷路も終わりの方にル—レ 
ットカプセルがあるので覚え 
ておきましよう(図 0)0 

ここでル—レットを取って 
しまつたら ポタンを押さずに 
ボスと戦った方がいいと思わ 
れます。ボスを倒してからゆ 
っくり 狙って押し ましよう。 

とにかく迷路地帯は早め早 
めに進むこと。早めに進んで 
おけば、砲台の弾を落ち着い 
てかわすことができます。壁 
に後ろ向きについている砲台 
に特に注意しましよう。 

3面ボス^ソトリップス 

いきなり4つの唇が出てき 
て' 口からイレババ(弾の名 
前)を出して攻撃してきます。 

初めは画面の右側にタテ4 


つ、 ョコ 2列に唇が並びます。 
その後、左の4つが突っこん 
できて' 画面の左側からィレ 
ババを出してきます。 

最強装備の時は、図のょう 
に フォ丨 メ —ションを 張つて、 
左上のリップスから倒してく 
ださい。分身系なら、初めの 
左への突進の時' 一気に撃ち 
こみ、左で体当たりされそう 
になつたら前に出ます。そし 
て先に右のリップスから先に 
倒します。 

右のリップスを全部倒すと 
左にいたリップスが右に寄っ 
てきます。唇の間を通り左に 
行って' とりあえずどれか1 
つの唇を壊して通り道を作り 
ます。 

ティルガンになっていれば、 
このボスは最も楽にクリアで 
きます。 しかし、次の面の前 
半がやりにくいので、わざわ 
ざティルガンに替える必要も 
ない と思います。 

このボスでうっかり死ぬと、 

スピードも取れず、〇速装備 
なしでスタ—卜になることも 
あると思います。こんな時は' 
無理に右のリップスを全部撃 
たず' 1つ残します。すると、 
左の4つが突っこんで来ない 
ので割と楽です。 

時間がたつと1つずつ体当 
たりしてくるので、これをか 
わしきれればクリアです。 


左上を先に倒す。 


嗚呼—•日本旅情 

前衛に新しい敵、エンゼル 
ブタが出てきます。かなリ耐 
久力があり簡単には倒せませ 
ん(ツイン ビーのロケット パ 
ンチだと1回で倒せる)。特 
に' 上下の画面外からいきな 
り出てくるので注意して下さ 
、，〇 

地形が始まるあたりでは' 
ザコが3匹の編隊でたくさん 
出てきます。後ろに逃すと必 
ず弾を撃つてくるので気をつ 
けましよう (⑧地点)0 

少し進むと、上下にブタニ 
シキがいます。いきなりまわ 
しを長く伸ばしてきますが、 
こいつには要注意。できるだ 
け速く倒すこと(©地点)。 

©の山陰に隠れているザコ 
はやつかいです。それぞれの 
武器の特長を生かして逆さ富 
士越しに撃つてください。装 
備のない時は' 前に出て敵を 
誘導し' すれ違うときに後ろ 
から撃たれる弾を フッとよけ 
てください。 

©には動く桜、はしりや「サ 
クラ玉吉」が出てきます。初 
めは右へ、右へと走つていき 
ますから、初めは問題ありま 
せん。問題は最後に桜の木が 
左へ突つこんで来るとき。 

この時は、上の桜の木に自 
機が少しめりこむくらいにす 
ると、 I 番後ろにいて下の桜 
の木をかわすことができます。 

また、 I 番後ろにいるより 
も桜の木が突つこんで来る前 
に右上に逃げてしまうのがよ 
り安全です。バタ—ンを覚え 
て桜の木がいつ突つこんで来 
るかわかつていれば前に出た 
方が楽でしよう。 

桜の木の後は逆さ富士山で 


す。ナスビが噴きやんだ とき 
に先に進むようにしましよう。 

復活のパタ—ンのときは' 
とりあえずナスビが噴きやむ 
までナスビを撃ちます。そう 
したらすぐ前に出て、①の砲 
台を撃ちにいきます。最初の 
噴きやんだときに前に出てし 
まうのと、上の方へ出て行く 
のがポィント。その後は下か 
ら来るザコの弾をかわし' ブ 
タニシキを倒します。 

2つめ、3つめの富士山も 
初めの噴きやんだチャンスに 
前に出て行けばいいでしよう。 

4面ボスブタシオ 

ブタシオは、シコをふんだ 
ときのザコ降らし攻撃と、ま 
わしを投げる攻撃の2通りで 
攻撃してきます。 

ほとんどの場合、気合を入 
れて撃ちこめばまわし攻撃の 
直前に倒すことができます。 
弱点はカラ—タィマ—です。 
復活でノ—マルショットのみ 
でも連射すればぎりぎり大丈 
夫。 

上から降ってくるザコ敵は 
下に落ちると少しはずみます。 
注意しないと、はずんだペン 
ギンに当たるときがあります。 

ボスを倒すと、上からコナ 
ミ看板が降つてきます。これ 
に当たつてもやられるので、 
気をつけること。 



まわし攻撃の前に倒せ！ 
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STAGE 


宇宙戦艦モアイ 

まず初めに前衛ですが、こ 
れはたいしたことはない。さ 
くさく、バリバリ撃つてくだ 
さい。 

前衛が終わると、でかいモ 
アイの顔が出てきます(⑧地 
点)。ここは、3〜 5 WAY に 
鼻から鼻クソ弾を出してくる 
ので、まず鼻を倒しまし よう。 
鼻を倒せないで上の方に行つ 
てしまうと、後で下に行くと 
きにハマリます。余裕があれ 


ばイオンリングを吐く 口も壊 
します。 

正面のモアイを花粉症にし 
た後、戦艦上部に進みます。 
今度はモアイ艦長(目が 3 つ) 
と戦います(©地点)。 

艦長は目からレ—ザ—を 3 
本、パイプから火玉を放物線 
上に飛ばしてきます。 

レ—ザ—は' 基本的に上の 
方に行かなければ当たりませ 
ん。戦艦が下から迫ってくる 
が レ— ザ—と下の戦艦にはさ 
まれるほどではないのでご安 
心を。しかも、弱点は口なの 
で上の方を撃ちに行く必要は 
ありません(要するに レ I ザ 
丨の下にいろということ)。 



パイプから出る火玉はなか 
なかくせものです。しかし、 
装備があるときは火玉を壊す 
ことができますから大丈夫。 

問題は復活バタ—ンで来て、 
装備がないときです。このと 
きは、上から落ちて来る火玉 
をよく見てかわしてください。 

©地点にあるハツチからは 
モアイのザコがどんどん出て 
きます。パワ—カプセルを置 
いていつてくれるので、すぐ 




モアイの後ろでかわす。 ® 



に壊さず残しておきましよう。 
どんどん装備が増えていきま 
す。 

そのうち、戦艦は下がって 
いき、今度は戦艦の下部と対 
決です。⑧地点の砲台は上に 
へばりつくようにして必ず撃 
つて おくこと。 ©のハツチは 
残して おくと パワ—カプセル 
が取れます。 

そのうち、戦艦が下に下が 
つてきて挟まれそうになりま 
すが、①地点でかわせます。 

⑧のモアイは通り過ぎると 
いきなり弾を撃っ てく るので 
注意し ましよう。 

5面ボス ■!"!& ヨシオ 

巨大女性モアイ、"ヨシコ々 
が長細いモアイ、，，ヨシオ，を 
吐いてきます。 

このボスはなかなか強敵で 
すが、いいかわし方がありま 
す。それは、モアイをできる 
だけ早く横に動かし、画面内 
にたまらないようにする方法 
です。 

初めにできるだけ前にいて' 
ヨシオを前の方で横に動かし 
ます ( A )。 その後' すぐ後ろ 
に下がつてかわし、かわした 
らすかさず前に出ます。この 
ようにして、1つ1つ早めに 
かわしていけばランクが上が 
つていても大丈夫。 

ヨシコの弱点は目です。か 
わしつつ撃ちこみましよう。 



ぎりぎ〇当たらない。 
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ワールドスタジアム 89 
グラディウス111 

イメージフアイト . 

レイン ボー アイランド 
ラストデュエル……. 
X マルチプライ…… 

中華大仙 . 

バラデューク……••… 

実カプロ野球 . 

ロードオブキング… • 


¥70,000 マッピー . ¥15,000 

¥80,000 メイズオブフロット . ¥50,000 

¥40,000ヘビーユニット . ¥20,000 

¥40,000 アームド F . ¥25,000 

¥£0,000ドカベン . ¥15,000 

¥60,000 マッドギア， . ¥20,000 

¥15,000スーパーリアル麻雀 PII •…¥15,0130 

¥15,000個人教授 . ¥18,000 

¥60,000麻雀フライデー . ¥40,000 

¥70,000麻雀 G メン89 . ¥25,000 


フトランド秀和には基板が山のようにあります。 




ステレオ化キット 

RPS-8 ¥8,000 


SVG-8 

ビデオ • RGB ¥34,800 
RGB 


メガドライブ用ケーブル 
ジョイシステム 

¥29,800 pmf-8 ¥3-500 

(メガドライブ* PC エンジン） 


カタログ請求は 62 円切手 2 枚同封の上 
下記住所へ// 


ソフトランド秀和 


亍556 

大阪市浪速区日本橋5 丁目12—9 
でん吉会館 3 F 
TEL .06- B 49-7177 


ソフトランド 
秀和 


地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンバイ 

口 


中川厶セン 






































ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( >卞 

(男•女） 

ご住所〒 


電■话 （ 


) 

①小 •？（ 

) 年②中 7: ( > 年 



③高校 （ 

> 年④人 7: ( > 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 

希望する赏品の番号 



ここに41円 
切手をはつ 
てください 
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東京都千代田区内神田1一 15-15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト誌上討論会 


(ふりがな> 

お名前 

年齡 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所 □□電話 （ 


) 

①小学 （ > 年②中学 （ > 年 



③高校 （ > 年④大学 （ > 年 



⑤社会人 ⑥その他 （ 


) 
















誌上討論会参加票 

テーマ：これでいいのか麻雀ゲーム 
(メ切り： 6月10日くわしくはアイランドを!) 


囹7月号プレゼント囹 

♦ 92 ページのゲーメスト7月号プレゼントの応募用紙です0アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい0 
®: ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番よかったコーナー名 



© :あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ〇 













クラーケンを倒して人魚を助け出せ！悪魔八ーログの行方は… 

功多沙^^ 


前半3面マップつき詳解 n インクリアへの道•新前編 



先月はポイントだけを拾つ 
て、3面まで攻略しました。 
駆け足で見て来たため、わか 
りにくいと感じた方もいるで 
しょぅ。そこで今回は おさら 
いの意味も込めて、マップつ 
きで再び前半3面を見ていく 
ことにします。 

まずは先月書けなかつた各 
キヤラクタ—の特徴と、その 
キヤラを使ぅ上での指針を簡 
単に説明します。 


力を出し切れ！ 

lils 


剣を使いこなします。 
攻撃パタ—ンは横突き、下突 
き、振り降ろしの3つに、大 
きく分かれます。 

この中で注目してほしいの 
が、振り降ろし。レバ—を上 
または斜め上に入れた状態で 
攻撃すると' 上方を広範囲に 
わたつて攻撃する' というも 
のです。 

不慣れなうちは、攻撃とい 
え ば どうしても 横突きばかり 
ですが' 特に前半3面までは' 
振り降ろしの使用頻度が高い。 
バットやハチ類が連続で出現 
する所では' レバ—は常に上 
に入れつぱなしにしておき、 
左右の移動も斜め上に入れて 
行うと、かなりダメ—ジを受 
けにくくなります。振り降ろ 
しは必ずマスタ—し、多用し 
て下さい。 

下突きは攻撃法としてはな 
じみが薄いですが、4面では 
その効果を遺憾なく発揮しま 
す。 

攻撃面以外では、武器や道 
具の買い方に注意しなければ 
なりません。 

戦士の使う武器は強力です 
が' 他のキヤラよりも買う物 
が多い。宿屋や命の鐘にゴー 
ルドを 使う時は' 後の支出を 
計算しておかないと' 貧乏に 


泣く こともしばしば。 

それとは別に、金はあって 
も買った方がよいと一概には 
いえない武器もあります。盾 
の類やソ—ドオブスピ—ドが 
それに当たります。 

個人の好みにもよりますが 
…この点は自分で研究してみ 
て下さい。 

|魔法使い1 …つえのほかに攻 
撃の魔法を使います。 

まず、つえの攻撃バタ—ン 
は戦士の剣と同じ。振り降ろ 
しは有効です。 

魔法はボスキャラに対して 
は超強力。ほとんどつえ攻撃 
なしでも勝てます。 

また' 4面以降ウィザ—ズ 
スタッフを持つと、 MP (マ 
ジックポイント)が時間によ 
り回復するので、魔法は無限 
に使えるようになります。 

逆に魔法使いの欠点は、他 
のキャラに比べて防御力、す 
ばやさが著しく低く、つえに 
よる直接的な攻撃力も弱いと 
いうこと。耐久力の高い敵が 
多く出現する4面は、魔法使 
いでプレイする場合' 最大の 
ヤマと言えるでしよう。 

成長の速さでは4人の中で 
も ダントッ。 3面の経験値稼 
ぎで I 気にレベルを上げてお 
きましよ*つ。 

一…フレイルを使います0 
小回りがきかないし、3面ま 
では攻撃力も弱いので、前半 
は使いやすい武器とはいえま 
せん。が、ロングレンジフレ 
イルを持ったとたんにパワ— 
アップするため、4面は僧侶 
が最も楽にクリアできると思 
います。 

防御の魔法を数種類覚えま 
すが' プロテクション以外は 
まず使いません。プロテクシ 
ヨンは、ダメ —ジを 32 ポイン 
卜まで吸収してくれます。 

魔法使いとは違い、僧侶は 
3面を越えるまでがヤマとい 


えるでしょぅ。 

m 一…飛び道具を使えるの 
が最大の利点。ただし、初期 
面での武器は I 発あたりの攻 
撃力が弱いので、慣れないと 
最初は難しいでしょぅ。 

加えて、レベルの上がり方 
が極端に遅いので、結果的に 
前半の難度アップに拍車をか 
けることになつています。 

それゆえ適所で経験値を稼 
いで行くことは重要。ゲ—ム 
全体の難度の上がり方が、忍 
者の成長の速さを上回ってい 
るだけなのです。 

しっかりレベルを上げて行 
けば、有無をいわせず最も全 
面 クリアし やすいキャラです。 


マツプ付キ J 
攻略の見方 


マップ中の番号と本文中の 
番号を照らし合わせて読んで 
下さい。 

各シ—ンの終わりやボスと 
戦う時など、ポイントとなり 
そうな所に、その時点での残 
りタイムの目標を書き加えま 
した。すばやさや攻撃法がキ 
ャラによって異なるため' 4 
人別々のタイムを記してあり 
ます。レベル的には比較的高 
く、手慣れた人のプレイを参 
考にしたと考えて下さい。最 
初はこの目標タイムより遅く 
ても、回数をこなしていけば 
徐々に速く進めるようになる 
と思います。 

ただし、この残りタイムは、 
途中で砂時計は買わず、シ— 
ンクリアで加算されるポ—ナ 
スタイムのみで時間を増やし 
たものとして見てください。 

ランクはノーマルの時です。 

シーン 

①ブタ男、スライム 

僧侶' 忍者はここで経験値 


を稼いでいきましよう。いず 
れもレベル 3 までを目安に、 
ブタ男とスライムを倒して戻 
ることを繰り返して下さい。 

戦士'魔法使いは比較的レ 
ベルの上がり方が速いので、 
稼がなくてもよいでしよう。 
②バット 

移動床上でのバット攻撃は 
いやらしい。振り降ろし等を 
上手に使って防いでください。 

2つめの移動床からつたに 
ジャンプしようとすると、バ 
ットが左から2匹連続で現れ 
ます。すぐにはつたに飛び移 
らずに、この2匹を退治して 
からジャンプし ましよう。 

⑬クモ 

シーン1で最もタチが悪い 
のがこのクモ。先月号にも書 
きました が' 攻略法が わかっ 
てしまえばまつたく怖くあり 
ません。 

まず、クモが右から現れた 
ら、攻撃せずに近寄って来る 
のを待ちます。そしてヤツが 
止まったら' 自分はその場で 
垂直ジャンプ。クモは必ず止 
まつてから糸を吐くので、 こ 
のタイミングでジャンプすれ 
ば、 ちよう ど糸をかわす こと 
ができます。 

近寄って来る途中(止まる 
前)から攻撃していると、い 
つ止まったのかがわかりにく 
くなります。焦らずに退治す 
べし。 

④火山 

ここは岩、バットとも常に 
同じバタ—ンで飛んで来ます0 
自分のよけバタ—ンを作って 
ください。 

魔法使い、僧侶なら途中か 
らは右に歩くだけで、岩にも 
バットにも当たりません。 

©1面ボス 

ボスが上ではねている時は 
攻撃することは考えず' 弾を 
ひたすらよける。下に降りて 
来たらしゃがんで攻撃。これ 
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だけです。先月号参照。 

2面へヮ—プ直前の残り夕 
イム 

11114 分10秒 _4分00秒 
麗 3 分00秒 US 2分50秒 

シ|ン1^1 

◎マリネ—ドの村 

宿屋' 武器屋、おばあさん 
の家' 道具屋が並んでいます。 

まず' 宿屋はこの時点での 
使用は避けたいところ。やた 
らに泊まるとどんどん値上が 
りします。全面クリアを狙う 
のであれば、理想をいえばゥ 
ォームを倒して戻つて来るま 
で' 宿屋には入りたくない。 

隣の武器星では、それぞれ 
買えるものをすべて買ってく 
ださい。 

次のおばあさんの家は、ス 
卜—リ—の展開の上では重要 
な情報を聞くことができます 
が、話の内容を既に知ってい 
れば入る必要なし。時間短縮。 

道具屋で売っている薬草は、 
ヒットポイントが〇になつた 
時に10回復してくれる大変あ 
りがたいアイテムです。が、 
ここまでに手に入れた薬草2 
個、 そのまま 残つていれば、 
買う必要はありません。2面 
の途中でさらに2個手に入る 

(満タンになる)からです。 

中和剤は、ハチやクモの攻 
撃により受けた毒を消す効果 
があります。これも2面の途 
中で手に入りますが、心配な 
らば買つてもよいでしよう。 

⑦口人— 

細い道の奥にいる口—パ— 
は、吐かれた弾を天井の高い 
所でジャンプしてよけ' その 
後で攻撃に転じます。 

魔法使いや忍者で、口—パ 
I を画面外で倒して しまう と、 
左に進んだ時に再び現れるこ 
とがあります。これには注意。 

その他は前号を見て下さい。 


⑱スライム、口 I パ I 

この I 帯はスライムと口 — 
パ—の混合攻撃がうっとうし 

ローパ—に対しては' 出現 
したらやや後ろに下がり、弾 
を左にジャンプでよけつつ突 
っ込んで切るか、その場で垂 
直ジャンプして切りにいくか 
のどちらかです。弾は確実に 
よけてください。 

気をつけたいのは、スライ 
ムが天井から落ちて来たらそ 
れ以上左へ進まず、まずスラ 
イムだけを退治するというこ 
と。|気に進むとスライムの 
ほかに口—パ—も現れて' 同 
時に相手をしなければならな 
くなります。 

2面ボス直前の残りタイム 
分40秒 11119 分00秒 
分10秒 ^118分30秒 

⑨ 2面ボス 

クラ—ケン攻略のポイント 
は' 頭上に行って一時的に足 
を引つ込ませることです。弾 
をよけるパタ—ンは前号を見 
てください。 

このバタ—ンのほかには、 
戦士などで頭のちょうど真上 
に行き、足のブン回しを垂直 
ジャンプでよけて下突きする 
パタ—ン(ジャンプの タイ ミ 
ングが微妙)や、忍者で画面 
右端に行き、弾を3個周期で 
よけながら地道に攻撃するパ 
夕 I ンなどがあります。 

クラ—ケンを倒したらいけ 
にえの娘(人魚)を助け' 人 
魚のうろこをもらつて先に進 
みます。 

⑩ 鉄球 

まず 問題なのは、2個 目と 
3個目の交差した鉄球です。 

これは、右へのジャンプで 
2個目の中に入つたら、その 
場で鉄球を2回ジャンプして 
から、3個目の中へ飛び％る 
ようにします。 

4個目は、鉄球の向きとプ 


レイヤ—の進行方向が同じな 
ので、中に入る時も外に出る 
時も、右向きにジャンプして 
空中で鉄球に追い抜かれる感 
覚でよけてください。 

⑪武器屋 

水中から上がったらすぐに 
3面へ進まずに、つたを登っ 
て武器屋に入ります。 

人の好みにもよりますが、 
戦士の場合、私は盾を買わな 
い方が楽だと思います。盾を 
持つことのメリツトは、クモ 
の糸やハ—ピーの飛ばす羽根 
を防げること。逆にデメリツ 
卜は、敵に対する当たり判定 
が大きくなることです。 

クモの糸はともかく、ハ— 
ピーの羽根を防げるのは確か 
にオイシイ。けれどここで盾 
を買ってし まぅと、 3面最後 
のレベル稼ぎの効率が悪くな 
るので、私はここでは盾を買 
っていません。 

ちなみに' 盾の類は戦士の 
防御力を高める(ダメ—ジを 
減らす)効果はありません。 
盾のグレ—ドが上がると、防 
げる敵弾の種類が増えます。 

それぞれ武器を買い揃えた 
ら、魔法のランプ(前号参照) 
を取って3面にワ—プします。 

3面以降、隠し部屋や隠し 
アイテムの位置を既に覚えて 
いるのであれば、これは取り 
に行く必要はありません。 

また、この時点で体力が残 
り少ない場合、武器屋から左 
へ進み、水中を通って2面の 
宿屋まで戻ってください。 

ただし、ここでの宿屋もな 
るべく節約したい所ではあり 
ます。 

3面へワ—プ直前の残り夕 

イム 

分00秒 11115 分30秒 
|僧侶4分40秒 1 SS 4 分50秒 


©岩男、クモ 
3面最大のヤマです。 ここ 
さえ乗り切れば' 3面は何と 
かなると考えてよいでしよう。 
慣れないうちはとにかく慎重 
に進むこと。 

まず岩男は' 後ろを向くと 
突っ込んで来る強敵です。左 
右からはさまれないように' 

1人ずつ確実に倒していきま 
す。少しずつ進めばよいでし 
よう0 

クモは1面と同様の攻略法 
で OK 。 ただし、僧侶に限っ 
てはまだ攻撃力が弱く、糸を 
ジャンプでよけた後で倒そう 
としても、倒し切れないで突 
っ込まれる恐れがあります。 
僧侶の場合は、クモが糸を吐 
いてからこちらに向かつて来 
たら、再び垂直ジャンプでよ 
けてしまつた方がいいかも知 
れません。 

坂道を進んでいる時に上か 
ら降りて来るクモは' 自分が 
しやがめば糸を吐いてきませ 
ん。卞から昇つて来るクモは 
ジャンプでよけましよう。 

岩男' クモ地帯の敵キャラ 
出現のパタ—ンをまとめてお 
きます。参考にしてください。 
行き(左へ)帰り(右へ) 

1. 左から岩男1.右からクモ 

2. 左から岩男2.右から岩男 

3. 左からクモ3.右から岩男 

4. 左から岩男4•右か、セクモ 

5. 右から岩男5.右から岩男 

6. 左から岩男6.右から岩男 

7. 右から岩男7.右からクモ 

8. 左からクモ8.右から岩男 

9. 左から岩男9.右から岩男 

10. 右から岩男 

11. 左から岩男 

12. 右から岩男 

13. 右から岩男 

14 . 右から岩男 

15 . 右からクモ 

16 . 左からクモ 

⑬アィオプザディ—プ 
レ—ザ—を吐く顔面モンス 
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夕—は' 高台の手前から離れ 
て攻撃するか、目の前まで接 
近して切るかのどちらかにし 
ます。高台の上はレ—ザ—に 
当たりやすいからダメ。 

3面ボス直前の残りタイム 
_14分20秒 _13分50秒 
_12分50秒 ISS 13 分30秒 
⑭3面ボス 

ゥォー厶の攻略は前号を見_ 
てください。体当たりを左端 
.でジャンプしてかわすのがポ 
イン トです。 

⑮ノ—ムの隠れ家 

ゥォ—厶を倒して戻って来 
たら' ノー厶の隠れ家の中の 
道具屋で命の鐘を買います。 

命の鐘はヒットポイントの 
上限を8延ばす効果があり、 
ゴールドがある限りいくつで 
も買ぅことができます。 

普通に進んで来ていれば、 
この時点で4000〜500 
〇ゴールド程度貯まっている 
はずです。 

ここまでに宿屋を1度も使 
っていなければ、戦士は25 
〇〇 (3 面最後にソ—ドオブ 
スピ—ドを買わないのなら1 
70〇)、魔法使いは100 
〇、僧侶は2000、忍者は 
1000ゴ—ルドくらい残し 
て、全部命の鐘を買ってしま 
います。 

もし' 既に宿屋を1回使っ 
ていたら、これらの数値に1 
000を加えたゴールドを残 
しておかないと' 3面最後で 
宿屋に入るお金が足りなくな 
ります。注意が必要。 

命の鐘を買ったら2面へ戻 
り、ここで初めて宿屋で体力 
を回復します。 

僧侶でなおかつ体力に余裕 
がある場合' 宿屋に戻る前に 
経験値を少し稼いで行くと、 
この後の中ボスがかなり楽に 
なります。 

岩男を5〜6人倒し、経験 
値を3800 くらいにして お 


けばよいでしょう。 

2面の宿屋に入って引き返 
し' ゥォームの糸を放り投げ 
た時の残りタイム 
_10分10秒 _9分20秒 
|僧侶1 8分30秒 1忍者 9分40秒 

⑯ア—チンランド、マッド 
V ン 

ゥォー厶の糸を放り投げて 
ガケを登り' マッドマン2人 
を倒した後の分かれ道は' つ 
たを昇り上から回る道を進み 
ます。 

この道は' 敵の出現バタ— 
ン等を全く知らないで通ろう 
とすると、ア—チンランドや 
マッドマンにポコボコにされ 
あっという間に体力を吸い取 
られてしまいます。が、バタ 
丨ンを把握すれば、1回のダ 
メ—ジだけでほぼ確実に抜け 
られるようになるでしょう。 

ここは、1匹ずつ敵の出現 
を追つて説明していくことに 
します。 

1•ア I チンランド 

つたを登り切ろうとすると 
現れます。 

つたの中腹でいったん引き 
返すのを待ち、再び戻って来 
た所をジャンプで飛び越えて 
ください。 

2•マッドマン 

さつさと倒し' 先に進みま 
す。マッドマンの出現位置は 
全部覚えておくこと。 

3•マッドマン 

4 •アーチンランド 

天井が低くなった所でマッ 
ドマンとアーチンランドが現 
れます。ジャンプではよけら 
れないので、ノ—ダ メージ で 
抜けようとするならば、先に 
マッドマンを倒し、後ろに下 
がつてからア I チンランドを 
よけることになります。 

しかし、ここでは後ろから 
もう1匹迫って来るため、そ 
れぞれの動きを見切ってよけ 
るのが難しい。 


そこで、ア—チンランドに 
接触して大きなダメ —ジを受 
けるくらいなら、マツドマン 
に体当たりして無敵のうちに 
アーチンランドも抜けてしま 
う、というパタ—ンをおスス 
メします。これならば、毎回 
確実に10以内のダメ —ジで通 
過できます。 

マッドマンに体当たりする 
時は、後ろ向きジャンプ(左 
にジャンプし、ぶつかる前に 
右を向く)で突っ込むように 
しましよう。ロスが少ないし、 
一気にア—チンランドも越え 
てしまうので安全です。 

5•マッドマン 
覚えておかないとぶつかり 
やすい所にいます。確実に倒 
して進みましよう。 

6 •アーチンランド 

7 .アーチンランド 

8 •ア I チンランド 

9 •アーチンランド 
前から4匹連続で現れます。 

レバ—を左に入れっぱなしで 
続けてジャンプしようとする 
と、出現した時' 間隔が狭く 
なり、飛び越えにくくなりま 
す。 

1匹ずつ' ジャンプした.ら 
休むようにすると、適当な間 
隔で現れるようになるでしよ 
、っ0 

10•マッドマン 
11•マッドマン 
12•マッドマン 

13•マッドマン 
4人連続で現れます。覚え 
ておけば問題なし。 

14•ア I チンランド 
15•ア—チンランド 
1匹目は、まだ天井が低い 
道を抜け切らないうちに向か 
って来ますが、そのまま突っ 
込んでジャンプすれば、ギリ 
ギリで飛び越えられます。 

ここまで、1回だけのダメ 
—ジで抜けられるはずです。 

3面中ボス直前の残りタィ 
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厶 

分 30 秒_ 8 分 40 秒 
I 僧侶1 7分50秒 1忍者1 9分00秒 

⑰中ボス 

戦士、魔法使い、忍者なら 
飛び道具が強力なので、中ポ 
スの横から離れて攻撃すれば 
楽勝です。 

問題は僧侶。他とは違い、 
真下に回り込んで上向きに攻 
撃した方が、どちらかといえ 
ば安全です。必ずプロテクシ 
ョンを張つて攻撃します。 

とはいっても、武器は連射 
できないし、攻撃力もまだ弱 
い。レベル8なら54発、少し 
経験値を稼いでレベル9まで 
上げてあっても、32発のダメ 
—ジを与えないと倒せません。 

僧侶では仕方ないというと 
ころでしようか。地道に攻撃 
してく ださい。 

⑲八 I ピ I 

魔法使いであれば、迷わず 
ブ リザ—ドを 使って2 匹とも 
速攻でかたづけましよう。 

それ以外は、1匹ずつ羽根 
をよけながら戦うか、ダメー 
ジ覚悟で一気に倒すかです。 

羽根よけのパタ—ンを紹介 
しておきます。 

まず、8の字を描いて左上 
から突っ込んで来るので' そ 
れを切ります(写真⑱—1)。 

切ったらすぐに右に引いて、 
飛んで来た4枚の羽根のうち、 
いちばん右側のものを飛び越 
えるように' 左にジャンプし 
ます(写真⑯—2)。 

すると、続けて吐かれる第 
2波の羽根の' ちようど真ん 
中付近に着地するので' ほと 
んど動かずにそれらをよける 
ことができます(写真⑬—3)。 

この後はまた左上からの体 
当たりが来るので切って…を 
繰り返します。 

ちなみに僧侶の場合、右側 
のハ—ピーはつたを降りる途 
中に横から攻撃し' 倒すこと 




































































⑬一 3 着地点からほとんど動かなくても、第2波の羽根には当たらない。 
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ができます。 

⑲八チ 

ここのハチは耐久力がある 
クセに I 気に突撃して来るし、 
喰らつた時のダメ—ジもなか 
なか痛い。ナメてかかるとょ 
つてたかつてボコボ n にされ 
ます。 

まず、画面の左端に注意し 

なら' 1匹ずつ出現させるの 

が最低条件。 

そして、出たなと思つたら 
すぐに垂直ジャンプし' 同時 
に攻撃します。 

すると間もなくハチはこち 

らに向かつて来ますが、ジャ 

ンプに誘導されて自分ょりも 

高い所を狙って飛んでいくた 

め、しゃがんでいれば' まず 

突撃されることはありません？ 

あさっての方向に飛んでいく 

彼らを'「知能の低いヤツ」と 

鼻で笑つて見送りましよう。 

稼ぎ場所到着時の残りタイ 

厶 


颠士17分 20 秒_7分 00 秒 
|僧侶1 5分30秒 1忍者1 7分 10 秒 
⑳マッドマン 

前号でも書きましたが、こ 
のマツドマンを倒しまくつて、 
レベルをできるだけ上げて行 
つてください。ギリギリまで 
近寄り、2人ずつ出現させて 
同時に倒せば' 時間に対する 

効率がよくなります。どこま 

で近寄るか' またどこまで戻 
るかは、背景の模様が目安に 
なるでしょぅ。 

ひたすら稼ぎ、残りタイム 
が 1 分 30 秒ほど(全キャラ共 

通)になつたら、先へ進んで 

ください。 

稼ぎ終えた段階での目標レ 

べルは'戦士17、魔法使い19、 

僧侶14'忍者14程度です。 

途中でじれつたい、早く先 

に進みたいと思うかもしれま 

せん。 

しかしここでの稼ぎは、1 

コインクリアを考えるのであ 


れば'結果的には非常に近道 
をしていることになるはずで 
す。急がば回れの I 言です。 
㉑ ノ—厶の森 
迷いの森の抜け道から、小 
人になれるメイヤの花を手に 
入れてやつて来ました。 

まず武器星では、戦士はソ 
I ドオプスピードを買つてい 
くか、フアイヤ—ブレ—ドの 
まま4面に行くか、決断を迫 
られます。 

ソ—ドオブスピ—ドの方が 
攻撃力が11高く、すばやさも 
20上がります。が、 フアイ ヤ 
—ボ—ルによる魔法攻撃(攻 
撃力12)はできません。 

もし、4面のゾンビで苦戦 
するようなら' ソードオブス 
ピ—ドを使った方がいいでし 
ょう。ゾンビより、サ ーぺッ 
卜(小型の竜のようなモンス 
夕—)の炎が苦手という人は' 
フ アイ ヤ—ブレ—ドで試して 
みてください。 

武器屋を出たら、隣の宿屋 
で体力を回復し、道具屋へ入 
ります0 

道具屋ではまず' 忘れない 
うちに シルバ—キ—を 買っ て 
ください。余ったお金は薬草 
を補充し' 残りは全部砂時計 
を買つて' 時間を増やしてお 
さます。 

万 I 、ノ —厶の森の買物中 

にお金が足りなくなつたら、 
森をずつと右に進み、つたを 
降りて岩男を倒しに行きます。 

その際、時間もないと思う 
ので' 最初にシルバ I キ I を 

最優先で買って取りあえず4 

面に入り、時間を増やしてか 

ら引き返してください。 

4面への入口は道具屋内の 

奥にあります。 

来月はいよいよ、今度 こそ 

4面以降の攻略に進みます。 

乞うご期待。 
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4速までなら、それほど難しくないそ！ 

完走するだけなら、安全 
に走ることを心がければ、 


W(MP 


4速攻略あ < あ g オートマ攻略 y \ 峰 z 


クリアはかなり早いはず。 


クラッシュほどロスの大 


きいものはないぞ! 


n I ス説明 

ラウンド5、オランダ GP 。 
レ—ススタート直前から雨が 
降り始め、レ—ス中は終了ま 
で降りっぱなし。順調にラウ 
ンド1から進んできても、ま 
ずここで足止めくら -5 でしよ 
う0 

とにかくすベる!!:いやでも 
すべる。ウエツトコンディシ 
ヨンの n — スは氷の上のよ一つ 
.にすべるのだ I 

とにかく八ンドル操作に気 
をつけよ~つ。もちろん才—パ 
I スピ—ドにもね。カーブも 
多いコ|スなんだし。 



■ K — トフ① 

看板で見ての通りの右力—ブ。 
コースアウトなんかしないよ 
ぅにして' 全開のままインを 
走り抜ける。早目の対応がベ 
ストだぞ。 

■ 4速① 

基本どおりにインべ夕で。コ 
I ナ I 自体はだいぶゆるいの 
で、アクセルは全開。もちろ 
んギアは 4 速のまま走りきろ 


■ K — トフ② 

全開全速で抜けられるのがべ 
スト。ィン側の路肩に入って 
しまぅ ぐらい、ィンをどんど 
んついていくこと。多少のコ 
—スアウトは、関係なし。 

4速② 

第1コ I ナ I 。スタ I 卜時は、 
ここまでに 4 速のレツドゾ— 
ンに持ってこれるので、回転 
数を落とさずに曲がることを 
心がけよう。 



■ K - トマ③ 

エンジンブレ—キではとつて 
も足らないので、ブレ—キを 
かける。少ないより、多目に 
ブレ—キするほぅが安全で、 
確実だぞ。 

■ 4速③ 

ブレ—キは確かな手ごたえを 
求める。 じわつ と、そう、 じわつ 
とね。でもポンビング•ブレ 
—キはおすすめできないな。 

I 気にかけたほうがいいね。 


■ K I トフ④ 

次のヘアピンのことを考えつ 
つ、ここの右コ—ナ I を抜け 
る。エンジンプレ—キを少し 
使っていく。抜けると同時に 
アウトへ寄つていくこと。 

■ 4速④ 

この次のコ—ナ I は、だいぶ 
キツいので' コ—ナ I を出る 
ときはミドルぐらいで出れば 
OK 。 ゆえにアクセルワ—ク 
が大事だよ。 



■ K — トマ⑮ 

ここはきつい！長くブレ—キ 
をかけよう。決してヘアピン 
を あまく 見ないように。 コー 
スアウトし ないほうが きつと 
速いと思う。 

■ 4速 ㊣ 

かなりのヘアピン。もちろん 
アクセルワ—クも大事だけど' 
ブレ—キング' シフトダウン 
もしつ かりと。2速レッドゾ 
—ンキ—プがよいと思う。 

■ K — 卜一> ◎ 

連続しているところ。全速で 
抜けなくもないけど、グリッ 
プのことなどを考えるとやは 
りエンジンブレ—キを使うこ 
とをすすめる。 

■ 4速 © 

コーナ I に入る直前でエンジ 
ンブレ—キ。もしもリアがす 
ベる(才—バースピ—ド)よ 
うなら、コーナリング中にア 
クセルワ—クでグリップを。 



シフトチェンジをしなくて 
もいいので、バイク操作だけ 
に集中してプレイできるわけ 
だから、 さつさと クリアして 
しまおう。 

基本的には、 4 速' 才—卜 
マも同じ(エンジンブレ—キ 
使用、ブレ—キ使用という点 
で)だけど、 Top スピ—ド 
で 4 速のほうが少し上 まわる 
ので、早目に減速を心がける 
ことぐ らい。 

才—トマだから、エンジン 
ブレ—キが必要なコ—ナ 1' 
ブレ—キして曲がる必要のあ 
るコーナ I を覚えれば' すぐ 
クリアできると思う。 

減速しすぎて困ることはな 
い。クラッシュしてタイムを 
大幅にロスするのに比べれば 
ね！ 


4速シフト 


前回と同じよぅに、 4 速ま 
たは 7 速の場合、とにかくギ 
アチェンジ。つまるところ足 
に気をつかわなきやいけない 
んだ。 

クラッチは無いものの' や 
はり今までのゲームには無か 
った、ペダルでのギアチェン 
ジだからね。シビアなんだ、 
これが。 

才—トマなら' ブレ—キと 
アクセルワ—クですむんだけ 
どね。 

でも！その分、今までより 
リアルな体験ができるのがい 
ぃょね。 

これから中免受けよぅとし 
てる人' チヤレンジしかない 
よ！(ちょっ と本文の意味か 
ら外れてる気がしないでもな 
いけど) 
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K 回 !] JJIK1 回ブ 
ヲ忍 ® IP 

吉つい、ぎついコーナーが連 
続する。最大のブレーキを I 



同 ® tyiM 回 
看を dip 


タイトなコーナー多し！ 
メリ八リきかせて走ろ5〇 




攻略フル=3 






■ K - トマ⑫ 

この辺は、けつこぅきつめの 
コ—ナ I が、少しの間をあけ 
て連続しているので、タィ ミ 
ングを間違えてハンドルをき 
ると、文句な く ふつとびます。 

■ 4速⑫ 

ここも全開！でもやつぱリア 

がすべりやすいので、意外と 

つらかつたりする。ハンドリ 

ングに多少(でよいから)注 

意すべし。 


■ K - トマ⑦ 

目いつぱいブレ—キをかけよ 
う。ィンにめリ込んでスピー 
ドを殺すなんてのも、けつこ 
う使えるので、やれたらやつ 
てみよう。 

■ 4速® 

こつここはフルプレ—キしか 
ないね。2速レッドをキ—プ 
して出る直前で3速。あとは 
レブカウンタ I と相談して4 

速へ. 0 


■ K — トマ © 

コ I ナ I が連続するところ。 
こ、っいぅところは' 覚えでお 
いたほぅがいい。左右どちら 
が先とか' タイミングなど。 
気を抜くとふつとぶぞ！ 

■ 4速⑨ 

S 字につぐ S 字。タイミング 
よくハンドルを倒す。一応全 
開でいけるが' やつぱリアが 
すべるので、気をつけるにこ 
したことはない。 



■ K — トマ⑬ 

ぅひよ—最後にこんなきつ 
いコーナ I があるんだもの。 
最後まで気を抜くなつてこと 
ですよこれは！最後の最後は 
ビシッと決めよぅ ぜ！ 

■ 4速⑬ 

スタンド前。指示はヘアピン 
なんだけど、思つたよりつら 
くはない。けど、路肩はあん 
まり入らないほうが…。やつ 
ぱリカンバンつてキ ラィ！ 


公は 
ま «fe しち«? 


■ K — トマ⑭ 

スタ—卜してすぐきつめの右 
コ I ナ I がくる。エンジンブ 
レ—キをきかせて、 コー スア 
ウトしないよぅに気をつけな 
がら抜けよぅ。 

■ 4速⑭ 

調子にのっていると…、ぶつ 
かる。意外とキツいんだよな、 
コレ。一応アクセルワ—クで 
も行けるけど、確かなブレ— 
キも大切。 

⑭ 



n — ス説明 

I 見 コーナ _の終わ 〇 に、 
木が立つていたり、看板があ 
つたりして、減速するとこを 
覚えなきやな、と思いがちだ 
けど、速攻クリアを狙 i つなら、 
全速で抜けられるところは、 
抜けてしまお一つ。簡単に抜け 
てしまおろとい 5 けど、それ 
にはちやんと理由がある。そ 
のまま行けば、木や、看板の 
後ろを通れるのだ。コースア 
ウトして、 n — スにもどるま 
で、15〇|(01\ゎ以上をキープし 
ているので、けつこう速かつ 
たりする。 


■ K — トマ⑮ 

全開バリバリで走り抜ける。 
n 丨スアウトもなんのその！ 
そのまますつとんでいけるの 
で大丈夫。でも迷ぅと命とり 
になるので気をつけて。 

■ 4速⑮ 

‘のへん！そぅこの辺は、木 
やカンバンの後ろを通ったほ 
うが早い&クラッシュしない 
のだ。ちよつと解せんが、ま、 
い—だろ。 


■ K — トマ⑩ 

とにかくきついヘアピンが3 
力所もあり、それが連続して 
いるので大変。3回こけるこ 
とも…。絶対にこけないょぅ 
にすること。 

■ 4速⑩ 

ヘアピンにつぐヘアピン。求 
められるのは確実なブレ—キ 
ング。安全に行つたほうが身 
のためだよ。たとえ抜かれた 
としても。 


⑩ 



いつものヘアピンでやるブレ 
I キングの倍はかけないと危 
ないと思つていい。それほど 
きついのである。慎重に！ 


4速⑪ 


ラストのこのヘアピンもキツ 

い！のだ。でもな—んか路肩 

に障害物が無いねえ。て、コ 

卜は…分かったよね。早目に 

インへ切れこもう。 


| K — 卜 r > ⑧ 

ヘアピンだ。当然ブレ—キを 

使用する。最終ラップのとき、 

ここで全速でこけて、そのま 

まゴ—ルなんてのもとつても 

面白いのでやつてみて。 

■ 4速⑧ 

このヘアピンもかなりのレべ 

ル。アクセルワ—クに気をつ 

けて、ミスを無くすように心 

がけてみよう。でもカンバン 

がライバル。 


n I ス説明 

8つのコ—スの中で、一番 
ぎつい n — ナーをもつている 
のが、ここフランス GP なん 
だ。 

ほかにも、ヘアピンが 3 力 
所あり、小さな S 字あり、中 
ぐらいの S 字あり、きりかえ 
しがとつてもきつい連続コー 
ナ ーあ 〇と、 とつてもテク ニ 
カル！ 

完璧にコ|スを覚えて、ク 
ラッシュしないことが目標。 

そ I つすると、オートマでも 
楽に優勝は、狙えるしね。 

確実なブレ—キが命だ一 


n I ス説明 

オランダ GP とは、 5 つて 

かわつて晴れ上がつたラウン 

ド6、べルギ—0〇_。 

とにかく切り返しを多く必 

要とする n — ス。 I 瞬の判断 

ミスがゲ1厶オーパーをまね 

<ぞ。タイミング良く、テン 

ポを取つてクリアを目指そう。 

だいたいこの辺りから、敵 

車のアプローチ(どついてき 

たり)が気になつてくると思 

う。けど、おちついていれば 

必ずクリアでキ J るぞ一 

ポイントはアクセルワ—ク 

にかかつてる一 
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- 消滅する宝石を探しだせ I ■om の戦い !!一 

!調放 ♦ 

宝石が着地する前に 、消せるものを探しだせるようになろう丨そうなるため 
に、 消える宝石の配置を覚えよう。 これがプレイ時間をのばす第〗歩である。 




— \J に M く？^ ® /〇 

ま f tS ‘消、 I 彡ものを管、ん会こと。 


なぜすぐ 
終わって 
しまラのか 


「何回やっても全くうまくな 
れない！ダメだなこりや！」 

そんなふうに思った人が沢 
山いるはず。私も何回かやっ 
てわけがわからなかった。 

なぜすぐ終わってし まう の 
か。まずそこから考えていこ 
、っ0 

同じ色の宝石が3個以上並 
んだとき' 消えるということ 
は誰にでもわかる。わかるん 
だけど、宝石が6種類もある 
もんだから、連なっているも 
のを探すのに時間がかかって 
しまう。見つけたときには' 
もう着地してハイそれまで。 

この状態が続いてしまうの 
で終わってしまうのである。 


でま、 

ど I つすれば 
よいのか 


すぐ終わらないようにする 
ために' まず頭の中にコラム 
ス用の思考回路をつくること 
から始めよう。 

上から落下してくる宝石が 
何色であるかを認識し、その 
色の宝石で消すことのできる 
ところを すでに 積まれている 
宝石群の中から探しだし、宝 
石が着地したときに、宝石が 
消滅するように、落下中の宝 
石を移動させ、回転させる作 

業をする。 

わかりきつ ている こと だけ 
ど、 これを 確実にできる こと 
が、最終的に終わらなくなる 
ポイントであると思う。 

終わらなくなるというのは、 

3個落下してくるもの対して、 
3個以上消滅して宝石が残ら 


ない、減つていく状態を継続 
できるといぅことである。ま 
あ、理想なんだけどね。 

いかにその理想に近づける 
かで、プレィで きる 時間がの 
びるのではないかと思ぅ。 


無駄な 
1 i き方を 
しない cfc - うに！ 


まず第1に、短い時間の中 
で、消せる宝石を探しだす能 
力を身につけること。そのた 
めには' 慣れることが一番い 
い。自分で納得できるまでや 
ってみるのがいいと思う。「頭 
が真っ白になる」(編集部内で 
はこういつてい る！) という 
状態が少なくなってきたら次 
の段階へステップ up ! 

第2に、消滅する宝石の並 
び方を覚えること。3個' 4 
個並ぶものは、見つけやすい 
し、数自体も少ないのでそれ 
ほど問題ではない。問題なの 
は5個並ぶものである。 

図を見ても らうと わかると 
思うけど、こんなにあるので 
す。1回で消滅させる宝石が 
多ければ多いほど理想に近づ 
けるわけだから、並び方を覚 
えることが大きなポイントで 
あることがわかつてもらえる 
と思う。短い時間で、並び方 
を思い浮かべることができる 
ようになれれば、あとは勢い 
のみ。次へステップ up ! 

第3に、 NEXT の宝石も 
頭に入れ、最良の消滅方法を 
見いだせるようになること。 
何も消滅しないとき、何げ 

なく置いてしまう人が多いけ 
ど、 NEXT がわかっていれ 
ば' NEXT のための足がか 
りをつくる こと もできる。常 

に消滅させることに努力する 

ことが、理想への近道だと思 
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7 ニア坊みなさん® HK ださレネ/ 


(売りますコーナー） 

☆ナムコ闩 0 M キット 

マーベルランド . 20.000円 

ファイネストアワー .. 20.000円 

デンジヤラスシード . 13,000円 

ワールドスタジアム昍 . | .20. 000円 

メルヘンメイズ . .霉… • 13 . 000円 

ロンパーズ . 10.000円 

未来忍者 .10. 000円 

フエリオス .- H 5.000 P 5 

オーダイン . | . 15.000円 

プラストオフ . 8.000円 

ドラゴンスピひ，卜 - dP -. 12, 000 F 1? 

パーニングフォース(新) . 11.00 0 P 3 

ワールドコニト••好 . ，•ハ， .V …8.000円 

爆突機銃艇 . 8.000円 

フェイスオフ （ P 付) . 13,000円 

☆その他闩 OM キット 
X マルチプライ…… . …….…"20.000内 

トンマ… . 10.000円 

□ー ドオブキング . 23.000円 

ドラゴンプリード . 13,00 OT 

大聖龍 . * . .1000円 

伊賀忍術伝••…| . 13,000円 

P -47 •-f . 11000円 

最後の忍道 . 12.000円 

.…….，• . 12.000円 

プフスアルファ . _ 000円 

ドンドコドン . 15.000円 

メガプラスト . 13.000円 

タフターフ . 11.000円 

レッスルウォー . 11,000円 

ペイル—卜 . 13.000円 

E . スワット . 18.000円 

クラックダウン . 18,000円 

フラッシュボイント .13.000 円 


スクランプルスピリット .'17.000 P 3 

円—欠イプ . 9.000円 

☆タゴトー基板 

ダライアス . 35 . 000円 

八レ—ズコメット . 40.000円 

熱 flbS 校ドッジボ■—ル部 . 9.000円 

西遊降屬録 . ，、二 . 18.000円 

キック S ラン. . 9.000円 

功里金団 . 18,000円 

エキ坊4ティ:ンクアワー .8. 000円 

:?ー ドナの森••ナ . 18.000円 

レインボーアイランド . 27.000円 

4^ 人:脅 fl ，.•••••••••••••••. •••••••0 QQ |_ i ^ 

奇々怪界 .7. 000円 

飛翔較“ .. |g ㈤ 0円 

フェア 1 j : ーランドストーリー……17,000円 
ニユー f ーランドス t ^ーリー……30.000円 

ドンド3ドン . 70.000円 

フア€ナルプロー . 65.0叩円 

大旋風 . 45.000円 

へ'ルフアイヤ ー .. 2 Q 000円 

くにお君 . ‘盤 . 6.000円 

スクランブルフォーメーション…14.000円 

フリップル . 10.000円 

ベユニット . :ぐ …… 2 o , om 円 

地獄めぐり .. •.ブ . 30.000円 

ザインドスリーナ . 12,000円 

ビッダイベントゴルフ . 25.000円 

ダプルドラゴン . 25.000円 

ビーチパレー . 15,000円 

ワイズ . 6.000円 

ナックルジョー . 6.000円 

ドクタートッペル . 18,〇[)0円 

ラスタンサーガ . 28.000円 

US クラシック （ P 付） . 25.000円 

火激 . 20.000円 


スラッブフアイト . 15.000円 

☆ナムコ基板 

グロブダー . 10.000円 

口ーリングサンダー . 40,000円 

源平討魔伝 . 25.000円 

パラデューク . 13.000円 

ドラゴンバスター . 13.000円 

ゼピウス . 6.000円 

メトロクロス . 6.000円 

インディージョーンズ . 30.000円 

ギャプラス . 13.000円 

ギャラガ . 5.000円 

システム II ( new ) . no . 000 円 

パックランド . 33.000円 

スプラッター八ウス . 75.000円 

メルヘンメイズ . 70.000円 

システム丨 . 60.000円 

フエリオス . 115.000円 

パーニンクフオース . H 5. D 00円 

☆コナミ基板 

ニャンニャンパニック . 20.000円 

シティボンパー . 20.000円 

A-JAX . 33.000円 

グラディウス II . 53.000円 

M I A . 53.000円 

ライフフオース . 27.000円 

フアイナライザー . 9,000円 

ガルカ . 45.000円 

サンダークロス . 40,000円 

クレージーコップ . 20.000円 

リングの王者 . 18,000円 

グリーンべレー . 8.000円 

グラディウス出 . 85,000円 

クオ—ス . 20.000円 

☆カプコン基板 

トツプシークレツト . 9.000円 


虎への道 . 

ラッシュ s クラッシュ . 

プ P ックドラゴン . 

F 1ドリーム . 

ソンソン . 

ネ良 . 

ロストワールド （ P 付）•…. 

サイドアーム . 

プライケン . 

ラストデュエル . 

ストライダー飛竜. 

ウイロー . 

天地を喰ら〇 . 

エリア昍 . 

☆その他 

魔境戦士 . 

忍者くんアシュラの章" 

シルクワーム . 

サイキック5 . 

怒号層圏 . 

サイコソルジャー . 

青春スキャンダル . 

ワンダーブラネット…… 

フラワー . 

キャプテンシルパー…… 




SRD . 

テラクレスタ . 

銀河任俠伝 . 

闩 一 TYPEII. 

フラッシュポイント.. 

•> 麻雀基板 

麻雀学園 . 


•22. 000円 
•10. 000円 
•15. 000円 
•12. 000円 

,23. 000円 
•20. 000円 
.18.0(]0円 
••5.000円 
..5.000円 
68.000円 
13.000 円 
13,000円 
20.000円 

••115.000円 
115,000円 
135.000円 
版. 000円 


…13.000円 

…11.000円 
•••19.000円 
…15.000円 
...13.000円 
•••20.000円 
...10. 000円 
…13.000円 
•…6.000円 
...13.000円 
••35 .ooon 

••10.000円 
"11. 000円 
••15.000円 
••65.000円 
“45. 000円 


麻雀学園 II . 

アイドル麻雀 . 

麻雀ファンクラブ . 

麻雀刺客 . 

スーパーリアル麻雀 II 
スーパーリアル麻雀111…. 

花のももこ組 . 

テレホン麻雀 . 

大人の麻雀 . 

麻雀夏物語 . 

マージヤン G メン . 

ビタミン C .. 

華弥生 . 

上海 . 

麻雀殺人事件 . 

マージャンフライデー•…， 
ウイ、； 






.13, 000円 
•24. 000円 
‘30. 000円 
15.000円 
•9. 000円 
43.000円 
.13.000 円 
.12. 000円 
••7.000円 
•45, 000円 
•10. 000円 
•13. 000円 
.13. 000円 
.13. 000円 
•17.000円 
13,000円 
23.000円 
20,000円 


••10.000円 


❿その他低価格基板各種あります。 
•筐体の利点 
參モニターの縦横自在 
參ゲーセンの迫力 
•モニター、カラー調整が簡単 
•麻雀パネル、八ーネス付中古は5,000円 
新品10.000円。 

コントロール BOX 下取り OK 
籲麻雀パネル、八ーネス付中古は5.000円 
新品10,000円。 

籲18インチ筐体35.000〜43.000円 (18 •イン 
チ高解像度モニター50,000円を組み込むと 
サイコー I ) 

I 在庫価格表を毎月15日に発表。 

II 超目玉 PC 巳 • 新製品価格の情報等。 

111厶フフの®は八ガキを出すと……。 

入会希望の方は今すぐに八ガキで住所.氏 
名. 電話番号を書いてポストイン// 


❿不用の基板が有 D ましたらお知らせ下さい。 
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|歩すすんで、 
連鎖消しに 

00! 


プレイし始めのころは' ま 
だ慣れていないために、全体 
を把握することは難しい。 

レベルが高くなり、考える 
時間が短くなって、なんとか 
消滅させることができるよう 
になってくると、ほかの色に 
も気を配れるようになる。 

そこでで てく るのが連鎖消 
しである。 

1つの消滅をきっかけにし 
て' 別の消滅を起こさせると 
いうもの。うまくいけば10個 
以上消えることもあるし、使 
えるようになると、積み上が 
っていても、 I 気に低くする 
ことも可能だしね。 

意識的にできればベストな 
んだけど、とりあえず2種類 
の宝石の間で使えるようにな 
れればいいと思う。 


謹づく 


理想、 つまり 終わらなくな 
るためには' 落下してきた分 
を確実に消滅させることがで 
きるようになることである。 

残念ながら、私自身がその 
域にまで達していないのであ 
くまでも予想だけど、「6種類 
とまではいかなくとも、落下 
してくる宝石に対して、最良 
の連鎖消しが見えるように起 
こせるようになる こと」 
ではないでしょぅか。 
そんなふうになれたらなあ 
と思いつつ' 今回の攻略を終 
了したいと思います。 

理想に向かってがんばろ 

う !!:-2 
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立て立つんだジ彐—=:と丹下のおつさんはとり乱 
しているので、代わつて私が全国の初心者ジョ— 
に"あしたのために"を教えることにしよラ。 
打つべし！打つべし n 打つべし出 


必殺のノ—ガ I ド戦法+クロスカウンタ IH 


さて、今回の攻略は実戦テ 
クニックを中心に各チヤレン 
ジヤ—別' 勝つためのバタ— 
ンを見てもらうとしよう。 
《あしたのためにその1》 
まず操作が確実にできるよ 
うに、コィン投入時の操作法 
をよく見ること。とくに各パ 
ンチを出すときのレバ—方向 
を頭にたたき込め n : 

また、レバ—下の"よけ/, 
は、ブロックとスウ H — があ 
るが、ブロック時に相手のパ 

ンチが出ている間にガ—ドを 

下げて しまう と、パンチヒッ 
卜となるので完全にガ—ドす 
るまでレバ—を入れておく。 
《あしたのためにその2》 
ジョ—には必殺技ともいえ 
る"クロスカウンタ— ""トリ 
プルクロスカウンタ—,/があ 
る。これの出し方をおぼえる 
ことがクリアへの近道、とい 
うより出せなければクリアは 
難しくなるので、絶対にマス 
夕 I するべし。 


まずはクロスカウンタ I の 
出し方。 

レバ—ニユ—トラルで、両 
方のポタンを押し、ジョ—が 
両手ブラリ(ノ—ガ—ド)に 
なるようにする。このとき、 
レバ—を下に入れて しまう と 
ガ—ドをもどして しまう ので、 
下には入れないように。 

相手がストレ—卜を出した 
直後(実際には直前)' 同じ方 
のパンチボタンでストレ—卜 
を出せば' クロスカウンタ— 

となり' 敵に大きなダメ—ジ 

を与える。 

次にトリプルクロスカウン 
夕—の出し方。 

前出の方法でクロスカウン 
夕—を打つ。それを相手がは 
じき返した直後、逆のパンチ 
でストレ—卜を打つとトリプ 
ルクロスカウンタ—となる。 

なお、これらの技は"決め， 
の相手が定められている。 

クロスは、ウルフ、力石'力— 
ロス、ホセ。トリプルはウルフ 


だけ(今のところの確認では) 
なのでそれ以外は使わないよ 
ぅに。出すタィミングは相手 
によって違ってくるので、各 
チヤレンジヤ I 別のところで 
見てもらいたい。 

《あしたのためにその 3》 
相手によつて決まりパンチ 


1ST FIGHT 

マンモス西 

決めパンチ=左右ストレ— 


西はアツパ—以外のパンチ 



I ここでストレ—卜を5発決 
めろ！ 


があるのでそれも覚える。決 
まりパンチとそれ以外では与 
えるダメージに大きな差が出 
るのだ。 

さて今までの"あしたのた 
めに"を十分に頭に入れても 
らつたところで、チヤレンジ 
ヤ—別攻略へと進もう。 


を打つときに、自分の前でグ 
口—ブを打つので、そのあと 
よけを使う。 


グロ—ブを打つのが1回だ 
とストレ—卜を打つてくるの 



I よけのパターンは2回か4 
回。 



I これがウルフのアツパ—を 
よけたところ。 



これがクロスを返されたと 


■ころ。 

でガ—ドで防ぐ。 

グロ—ブを2回打った あと 
は 2 回か 4 回左右フックを打 
ってくるのでスウエ—でよけ 
(一応 4 回として 2 回よけた 
あとも 1 回よけ' 4 回なら続 
けてよけ' 2回なら攻撃へ)、 
ストレ I 卜を7 発入れて再び 
ガ—ドの体勢に戻す。 

アツパ—を打つてくるとき 
は' グロ—ブを少し下に下げ 
るので、下げたと思ったらよ 
けでスウ H — し、その後スト 
レ—卜 5 発を入れ' ガ—ドの 
体勢に。 

これらの繰り返しでダメ— 
ジを与えていけば1ラウンド 
3 ダウンの TKO か KO 勝ち 
となるであろぅ。 

2ND FIGHT 

ウルフ金串 
決めパンチ=アツパ— 

決め技=クロスカウンタ—、 



トリプルクロスカウンタ— 

まずガ—ドの体勢から敵が 
アツパ—を打つまで待ち、ア 
ツバ—をよけたあと' 今度は 
こちらがアツパ—を 4 発入れ 
る。 

ガ—ドし続けて疲れている 
とき(敵の両手がダラリと下 
がつたとき)もアツパ—を 4 
発入れる。 

クロスカウンタ—はノ—ガ 
I ドにしたあと' 敵が近寄つ 
てグロ—ブを上げたときに左 
ストレ—卜。 

トリプルはノ—ガ—ドから 
右のクロスを打ち、敵がはじ 
き返した(右はほとんど返さ 
れる)直後、左ストレ—卜で 
決める。 

ノ I ガ I ド、ストレ I 卜' 
ノ—ガ I ド、ストレ—卜の繰 
り返しでもカウンタ—となる 
がタイミングよくやるよぅに。 


対戦者別必勝パタ—ン 


謹にたたき込め— 


26 
















I このあとジャンプフックを 
出してくるのでよけろ。 

夕一 

ノ—ガ—ドからの左ストレ 
I 卜が基本。タィミングは力 
石と同じぐらいの近さで打つ0 
I 度クロスが決まつたあとは 
ノ—ガ I ドから左ストレ—卜 
の連続も入る。ホセのコ—ク 
スクリユ—は打たせないよう 




タイミングさえよければ' 
このよ-つによけることがで 
きる0 


に右フックの構えで待つ。右 
のグロ—ブが緑に光ったら左 
右どちらでもいいからストレ 
I 卜を打ち、コ|クスクリユ 
I を打たせないようにするか、 
レバ—下でよける。 

また近づかれて、ノ—ガ I 
ドにできないときは自分を左 
右に振ってホセを遠ざけてか 
ら、ノ—ガ I ドにするという 
戦法も使えるので利用すべし。 

ホセを倒せば全面クリアで 
あつとおどろくエンディング 
となる。 

また、クロスカウンタ—は、 
タィミングがバッチリ合うと 
1発で相手を KO できること 
もあるので、そのタイミング 
を調べてみるのもおもしろい 
だろう。 



I このあと力—ロスの「ボタ 
ンがはまらないよ-つ、シク 
シク…」があれば完璧だつ 
たのに。 



I n — クスクリユーはダメー 
ジが大きいので くらつ ては 
いけない。 



1 ホセの髪が真つ白になる。 


さあ、これで君もあしたの 
ジョ—だ。ライバルたちが待 
つているリングへ上がるのだ。 

今回のバタ—ン作成にあた 
リ CVMIS • T & ENR 君 
に協力してもらいました。ど 
うもありがとう。 


3RD FIGHT 

力石徹 

決め技=左のクロスカウン 
夕— 

ノ—ガ I ドから力石が近づ 
くまで 待ち、力石がノ —ガ I 
ドから打つ体勢に入るため、 
グロ—ブを上げた ときに 左の 
ストレ—卜。 

右のストレ—卜を打つとダ 
ブルクロスで返されるので右 
パンチは絶対に出してはいけ 
ない。このダブルクロスは卜 
リプルで返せないのだ。 

また力石の連続アツパ—は 
レバ—下の連打でかわすべし。 

ウルフと同じくノーガ I ド 
からのストレ I 卜連続も決ま 
るが' アツパ—には要注意。 

とにかく 左の クロスで 押し 
まくる。 



H この体勢のときに…。 



I 左ストレートでクロスにな 
る。 



I タイミングがよければ一発 
KO 。 



これが反則技のエルボ- 


ドし続ける。アッパ—を打っ 
てきたときはよけるので、ア 
ッバ—を2発入れ再びガ—ド。 

自分の目の前で1回転した 
ときは着地した瞬間レバ—下 
でアッパ—をよけ' やはりア 
ッバ—を2発入れる。 

自分の左右にぴょんぴょん 
跳ねたときは正面奥からジャ 
ンプフックを打ってくるので 
奥に着地したあと、レバ—下 
連打でよける。よけたあとは 
アッパ—4発が入る。その後 
すぐガ—ドするのを忘れない 
よぅに。 

ジャンプフックは タイ ミン 
グでもよけられるが' 着地し 
て少し間を入れてレバ—下(ジ 
ャンプしだしてからでは遅い) 
なので少々難しい。 

FINAL FIGHT 

ホセ•メンド—サ 

決め技=左のクロスカウン 


力 S 死 t 





関：一 


力石を殺してしまつたジヨ 
—は…。 



4TH FIGHT 

力—ロス•リベラ 

決め技=右のクロスカウン 
ター 

ノ—ガ I ドから力石と同じ 
ぐらいのタイミングで右スト 
レ—卜。力—ロスはノ—ガー 
ドからストレ—卜の連続技が 
かなり使える。 

力—ロスが後ろに下がって 
投げキッスをしたあと、正面 
から近寄らせると反則技のひ 
じ打ちをやつてくるので、レ 
パ—下連打でよける。投げキ 
ッスのあと、自分を右か左に 
動かせばひじ打ちをしなくな 
、それも利用してほしい。 

FIGHT 

ハリマオ 

決めパンチ=アツパ— 

とりあえずガ—ドの体勢で 
〔リマオのストレ—卜をガ— 


るので^ 

5TH 
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i 大のヤマ場 .5 ステージまで 燃える攻略 
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前号の記事では' くわしい 
紹介といぅことで書いたが' 
今回は攻略記事を書いていく 
ことにしよぅ。 

今回攻略を書いていく前に、 
前号で紹介した内容が少し変 
わって改良されたので' その 
点をまず説明していこう。 

変わつた点その1は、 ジー 
プの機銃と設置されている機 
銃がパワ—アップして、 3W 


AY になってより使えるよぅ 
になつた。 

変わった点その2は、面を 
クリアすると2つ以下になっ 
たメガクラッシュが必ず3つ 
にもどるよぅになったので' 
メガクラッシュを使いきつて 
も次の面でも最初から3つ以 
上使えるのだ (3 つ以上持つ 
ているときはそのまま)。 


おさらい丄刖号の補足 


1面に関しては前号の記事 
通りに進めば OK ! ボス(垂 
直離着陸機バッドホ—ク)は' 
左右に大きく動いてバルカン 
をかわし、攻撃を与えて危な 
くなつたらメガクラッシュを 
使えば大丈夫。 

2面は、前号において火炎 
放射器を使ぅのだと書いたの 
だが、マシンガンは射程距離 
が長いので' マシンガンで進 
んでもいい。ボスまでは、メ 
ガクラッシュを使わずにため 


ておく。ボス(大型歩兵戦闘 
車ファイア=ドレイク)は、 
正面より少し左右にずらした 
位置で' 外装が壊れるまで弾 
と炎を撃ち込む。外装が壊れ 
火炎放射器が出現したら、メ 
ガクラッシュを使えばよいの 
だ。ただし、体当たりには気 
を付ける ことと、 後部に逃げ 
込むと後部円型砲塔から火球 
を発射してくるのには注意す 
る こと。 


311 


埠頭から敵主力戦艦に潜入 
するのだが' 潜入する前に少 
し進むと木箱が ある。 その中 
には、武器が入っているので' 
火炎放射器を持つているなら 
マシンガンに持ち換えよう。 
また少し 進むと、装甲車が 2 


台現れる。左は歩兵輸送タイ 
プで歩兵を わらわらと 出して 
きて、右のはバズ—力砲輸送 
タイプで、こちらを優先して 
攻撃しよう。こいつを破壊す 
ることができれば、戦艦に潜 
入だ。 


橋を渡る ときに レバ—を左 
上に入れて弾を撃ちながら渡 
ると、砲台にやられることは 




エレべ—夕—に乗って艦橋 
に到着すると、バズ—力砲兵 
と機銃が待ちかまえている。 
機銃は、 プレィヤ— を ねらっ 
て奥から手前へ弾を撃ってく 
るので、左右に大きく動きな 
がら攻撃するのだ。メガクラ 
ッシュを1発使えば安全であ 
る。破壊すれば奥に進める。 


奥に進むと正面に砲台があ 
る。それを壊した先の左右に 
は、それぞれ木箱があり、救 
急箱と武器がある。武器はマ 
シンガンとグレネ—ドランチ 
ヤ—が出現するのだが、ここ 
は迷わずグレネ—ドランチヤ 


階段を降りる前に、甲板に 
兵員輸送装甲車が現れる。こ 
つは正前から戦わずに、階 
段のとなり(写真の位置)で 
右上を向いてグレネ—ドラン 
チヤ—を撃つと' 敵の弾に当 
たらずに、装甲車を破壊する 
ことができる。 



甲板には、多数の装甲車や 
砲台が待ちかまえている。そ 
れらは' 設置されている機銃 
を奪い取り、攻撃してダメ — 
ジを与えろ。特に砲台は、必 
ず破壊しなければいけない。 
残して しまぅととんで もない 
目にあぅ ぞ。 

甲板の一番奥まで行くと、 
ボス(大型戦闘攻撃ヘリ•デ 
ス =イン セクタ— )との対決 
だ。こいつの攻撃はきびしい。 
コクピット下に付いているバ 
ルカンと翼に付いているロケ 
ット砲で攻撃してくる。 

まずは、設置されている機 
銃に乗り込み、出現して来た 
所に撃ち込め。機銃が破壊さ 
れたら、左右に大きく動きバ 
ルカンや ロケット 砲をかわし 
フフ/ J こ単^1_.10入一じ7) ビ。 
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木箱のあった位置から左側 
に橋がかかっている。そこを 
進んでいくのだ。その場合は 
弾を撃ちつつ進めば、出現す 
る兵をどんどん倒しながら進 
めるぞ。橋を渡り終えたら、 
エレべ—夕—があるので、そ 
れに乗ってダムのてっぺんに 
行く。 

エレべータ I を降りると、 
ボス(火炎放射艇•パ—ナ— 
=ドルフィン)の登場だ。 

まず、こいつは左右の連射 
式迫撃砲ょり攻撃を行なって 
くる。迫撃砲の弾は、影が地 
面に映るので' それを見て左 
右に大きく動きょけろ。 

これは' どのボスにも共通 
していることなのだが' 危な 
くなつたらメガクラッシュを 
使うのだ。メガクラッシュを 
使つている間なら無敵で、敵 
の攻撃が当たらなくなるから 
だ。 


だから、この場合も追いつ 
められたらメガクラッシュを 
使うのだ。メガクラッシュは、 
爆風を当てねば、あまリ意味 
はないぞ。 

ある程度ダメ—ジを与えれ 
ば、左右の迫撃砲が壊れる。 
すると、メイン火器である大 
型火炎放射攻撃となる。この 
火炎放射は' 射程距離が長く 
そして' 船体を左右に移動さ 
せて攻撃をしてくるので、か 
わしつつ攻撃することは' 非 
常に難しい技だ。 

だから、火炎放射攻撃が始 
まつたかな' と思つたら' す 
かさずメガクラッシュを使い 
弾を撃ち込め。だいたい同様 
にして、2回使えば破壊する 
ことができるだろう。 

このボスは、メガクラッシ 
ュが鍵を握っているので、メ 
ガクラッシュをほかで多暈に 
使わないょうに。 


1 l<f け 


ついこの間まで賑やかだつ 
たこの街も、今は戒厳令がし 
かれひつそりと静まり返つて 
いる。しかし、こんな街中で 
も奴らは容赦なく攻撃をしか 
けてくる。 こぅいぅ ところで 
の戦いはなるべく早く切り抜 
けたい。 

街中を進むと、まず木箱が 
ある。木箱から出現するアイ 


テムは、すべて取るのだ。 

すると、戦車が画面奥から 
出現する。戦車を破壊すると' 
奥に武器の入った木箱がある 
が、グレネ I ドランチヤ I を 
持つているならそのまま進め。 
そのさらに奥には、青色の戦 
車がある。そう、これは奪い 
取れるのだ。戦車を奪え。戦 
車に乗って、慎重に進むのだ。 


破壊できれば問題はないのだ 
が、だいたいの場合は' ポ— 
卜を破壊されてしまう。その 
ょうな場合は、メガクラッシ 
ュを堰に1発使えば、堰を破 
壊で きる だろう。次はポ—卜 
をもう1度手に入れねばなら 
ない。下手に動かずに、画面 
内に出現したボ—卜を奪つて' 
川を遡るのだ。 

陸にたどりつくと木箱が5 
つある。その中には武器' メ 
ガクラッシュ、アイテムがあ 
る。グレネ I ドランチヤ I を 
持つていなければグレネ—ド 
ランチヤ I を取ること。もち 
ろんメガクラッシュとアイテ 
厶は取り忘れないように。 



置を覚えることができれば' 
楽になるだろぅ。_水中ナイフ 
兵のナイフは、かわすことが 
できるのだが' かなり難しい 
ぞ。水中ナイフ兵は確実に殺 
して進むのだ。 

水からあがると' 小屋が2 
つ建つている。その中から兵 
が、たくさん出現する。小屋 
を壊さないと進めないので、 
ここは 小屋を2 つと も破壊す 
るのだ。 

今度もまた川がある。ここ 
は、水に入つて進まなくても 
敵の乗つているポ—卜を奪つ 
て進むことができる。 


奪えるポ—卜は青色のやつ 
だ。ポ—卜には' 水中誘導ミ 
サィルが装備されているので' 
それを撃ちながら進め。川に 
は堰があり、それを破壊しな 
いことには先には進めない。 
だからミサィルで堰にダメ— 
ジを与えるのだ。 

しかし敵もバカではない。 

場の上からバズ—力砲兵が、 
攻撃をしかけてくるのだ。 

ポ—卜を陂壊されずに 11 を 


目標物を見つけたぞ！撃て—。 



ある程度時間がたつと' 下 

の方に降下して来て歩兵を降 
ろしてくる。この時に、後部 
に付いている機銃で攻撃して 
くるのだが' この場合は歩兵 
を優先して攻撃す る。 危ない 
と思つたらメガクラッシュを 
使え。だが、ひたすら左右に 
走って弾を撃ち込むのだ。 


11 ? 


敵包囲網の手薄な山岳部を 
通り、川岸にたどり着いた。 
ここからは、川を遡つて行く 
ことになる。しかし敵は' 色々 
な所から攻撃をしてくる。特 
に水中ナィフ兵は、突然現れ 
て、ナィフで襲つてくる。こ 
こは、火炎放射器を取らずに 
グレネ—ドランチヤ—を使つ 
て進め。水中ナイフ兵は' 火 
炎放射器では殺しにくい。だ 

から他の武器に変えるのだ。 



水中ナイフ兵は、決まつた 

位置に出現するので' 出現位 
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スパルタン X • 


•¥ 5,000 


パロディウスだ！ 


アーガス- 


•¥ 35,000 


ェクセライザー‘ 


•¥ 48,000 


天聖龍 • 


「メージファイト • 


•¥ 48,000 


プラスアルファ • 


000 

000 


ワールドスタジアム • 


ワールドスタジアム89 ••••¥ 80 


爆突機銃艇 


ワールドコート- 


ワルキューレの伝説- 


〈麻雀〉 


危機一髪真由美ちゃん- 


•¥ 2,000 


熱局雀子 •• 


雀狂 •• 


麻雀大霊界… 


麻雀 G メン ’89- 


麻雀刺客… 


花のももこ組… 


麻雀殺人寧件- 


麻雀ファンクラブ" 


最後の忍道- 


•¥ 49,000 


フリッキ 


、ンマ- 


¥ 49,000 


ワンダーポーィ- 


000 

000 


バーニングフォース- 


テレフォン麻雀- 


麻雀夏物語… 


マーベルランド- 


•¥120 


麻雀放浪記- 


麻雀大予言- 


X マルチプライ- 


•¥ 53,000 


ファンタジーゾーン• 


ァテナ• 


¥ 5,000 


バトルフィールド （ P 付）••…¥15,000 


忍 . 

レツスルゥォ- 


000 

000 


子連れ狼- 


麻雀放浪記「锭」 •• 


トリプルウォーズ •• 


ギヤリバン- 


麻雀放浪記外伝- 


くロムキット〉 


怒号層圈 （ P 付）- 


•¥ 16,000 


ゴールデンアツクス • 


000 

000 


テラクレスタ • 


麻雀クリニック- 


メルヘンメイズ • 


ハイホー I ( P 付） • 


麻雀ビタミン C - 


ワールドコート. , 


ドリーム.. 


•¥ 18,000 


火激- 


アクトフェンサ- 


お雀子ハイスクール" 


爆突機銃艇- 


1943 . 


•¥ 12,000 


、ピーユニ 


ブラックドラゴン . ¥14,000 


中華大仙 • 


000 

000 


ダーウイン4078- 


麻雀鹿鳴館… 


ワールドスタジアム" 


SRD - 


美女っ子夢物語 •• 


ワールドスタジアム89 • 


ストリートファイター ( P 付).…¥ 73,000 


奇々怪界 • 


カルノフ • 


.¥20 


お雀子クラプ- 


アサルト （ P 付）- 


ロストワールド （ P 付） • •¥ 68,000 


ワールドカップ （ P 付）.…¥20 


パステルギャル•• 


パーニングフォース• 


天地を喰らう- 


•¥ 120,000 


達人- 


/ロモンの鍵 • 


•¥13 


お孃さん •• 


プラスアルファ- 


000 

000 


エリア88 • 


•¥ 120,000 


功里金団 • 


アルゴスの戦士 • 


流派… • 




/ニックブーム" 


サーカスチャーリ 


1，000 


レインポーアイランド…¥35 


熱血硬派くにおくん， 


ナイトギャル. • 


，トラ- 


フ リツ プノレ • 


エキサイティングアワー • 


カメラ小僧… 


ファンタジーゾーン" 


サラマンダ- 


ドンドコドン， 


ザインドスリーラ 


デリンジャ- 


スーパー リーグサブポー ド • 


1 . 新品麻雀パネル… 

-¥ 8,000 

2. 中間 ハーネス…… 

-¥ 3,000 ' 

1と2のセット . 

…¥10,000 - 


ライフフォース- 


•¥ 33,000 


ファイナルプロー • 


西遊降魔録- 


スーパー リアル麻雀 P 11…¥ 


サンダークロス， 


•¥ 38,000 


ゼロウイング- 


ダブルドラゴン¬ 


グラディウス II • 


•¥ 45,000 


ヘルフアイヤー •. 


X X ミツシ三 


お雀子館… 


グラディウス III • 


¥ 78,000 


ディグダグ- 


キングオプポクサー- 


麻雀学園… 


エイリアンズ， 


•¥ 98,000 


ドラゴンバスター- 


姫四季舞- 


麻雀学園2 • 


•基板はすべて動作確認済です。インストラクションカードと配線図、ディッブスイッチ表もついています。 
•他社製コント ロール ボックス用の ハーネス も一律3,000円でお作りします。 

參詳しい資料は62円切手3枚同封の上、当社へ。 

•質問やご予約は Tel でおねがいします。 

參当社の基板は保証がきくので、安心してお買い求めください。 


『キョ ー ワイン ター ナショナル J の コントロール ボックスも取り扱ってお 
ります。初めての方でも安心して出来るようにしております。 

® ビデオ端子. VHF 対応 . ¥34,000 

⑧ RGB 対応 . ¥28,000 

© ④⑬両方対応 . ¥37,000 


みんなのアイドル 
パワードサービス 


POWERED SERVICE 


亍816福岡市博多区諸岡4 29—23 
TEL 092-572-4110 


敵戦車の砲弾をくらわないよ 
うに進め。ここの通りでは、 
戦車が2台、装甲車が1台出 
現するので、戦車でできるだ 
け破壊するのだ。 



ジープで走り抜けるのだ。 

戦車は無視。 



I 




わせ。トロッコの右はじにい 
れば、 1 回かわすだけで OK 。 

砲の攻撃がやむと'ボス(装 
甲列車 N V —0009 RS ) 

が出現する。 

出現したら' 横に突き出し 
ている砲塔を攻撃しろ。トロ 
ッコは、前方に進むので、砲 
塔にぶつからないよぅに' か 
わして攻撃しろ。砲塔は全部 
で3本あるので、ぅまくかわ 
して壊せ。 

砲塔の奥には、弾を撃つ中 
型砲塔と' グレネ—ドランチ 
ヤーの砲台があるので斜めに 
弾を撃ち壊せ。 

次の攻撃は' 中距離弾導弾 


とサイド火炎放射器だ。 

ここは、前方からミサイル 
が飛んでくるし、横から火炎 
がくるので、ここはメガクラ 
ツシュだ。メガクラッシュを 
2、3発使えば' 破壊できる 
だろう。 



通りの最後には' 地雷があ 

る。地雷を踏まないよぅにし 

ながら、前方に出現する兵を 

倒せ。そこには、青色の ジー 

プがあるので奪えるぞ。 

ジ—プに乗ったら' 前方か 

ら出現する戦車やトラックの 

横をすり抜けて先の方に進め。 

まともに戦ぅと、時間がかか 

りいらないダメ—ジをくぅぞ。 

地雷源を通り抜けると' 門 

があるので' それを壊して卜 

ロッコに乗り込むのだ。 

つっ走るトロッコの上で' 
前方から飛んでくる砲弾をか 



熱$戦いはまだ続く 


今回は5面までであるが、 

次号では、最後まで攻略を進 

めていこぅと思ぅ。 

このゲ—厶を1コインでク 

リアするには、5面が大きな 

鍵を握つている。5面を抜け 
ることができれば1コインク 


リアも楽勝だ。 

クリアできるかどぅかは、 

メガクラッシュの使い方のみ 

だ。 

1 n インクリアを目指して 

がんばってみてくれ。 
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名古顧趴拟交差点/ゲ•セ: 4 太郎に来てねセ叫し^ 


® アクトフェン サー 

DEC 

0 

¥20,000 

女少バレー 

タイ 

卜 

¥ 3,000 

バルガス 

ヵプコ 

ン 

¥ 6,000 

アルゴスの戦士 

テク 

モ 

¥13,500 

© ショットライダー 

シグ 

V 

¥ 6,000 

バトルフィールド (P 無） 

S N 

K 

¥ 9,500 

ァッポー 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

シュートアウト 

DEC 

0 

¥ 4,000 

バルバデュークの伝説 

エイブル 

¥ 5,000 

アルカノイド ( P 付） 

タイト 

— 

¥ 5,000 

ジャグラー 

コナ 


¥ 5,000 

爆突 ( ROM ) 

ナム 


¥ 6,000 

悪魔城ドラキュラ 

コナ 


¥30,000 

四 川 省 

アイレム 

¥12,000 

バ -ごノ”ォース (_) 

ナム 

3 

¥14,500 

R - TYPE ( ROM ) 

アイレム 

¥ 6,000 

少林寺ロード 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

© ビッグプロレス 

テクノス 

¥ 3,000 

R-TYPE II 

アイレム 

¥63,000 

上 海 

サン電子 

¥12,500 

姫 式部 

? 


¥ 9,000 

(0 イスパイアル 

オノレ 

力 

¥ 4,000 

シティコネクション 

ジャレ 

コ 

¥ 6,000 

ビーチバレー 

テクノス 

¥14,000 

いっき 

サン電子 

¥ 7,500 

新入社員とおる君 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

ピンポンキング 

タイ 

卜 

¥ 4,000 

1943 

カプコン 

¥13,000 

© スペースノくイロット 

コナ 

$ 

¥ 3,000 

B-WING 

DEC 

0 

¥ 8,000 

1 9 4 3( R 0 M ) 

ヵプコ 

ン 

¥ 6,000 

スーパー バスケットボール 

コナ 

ミ 

¥ 3,000 

ビジランテ 

アイレム 

¥ 9,500 

怒（卢 無） 

S N 

K 

¥ 5,000 

スーパーライダー 

タイト 

一 

¥ 5.000 

P - 4 7 ( ROM ) 

ジャレコ 

¥ 6,000 

イメージファイト 

アイレム 

¥43,000 

スペースポジション 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

ピンボールァクション P 付 

テク 

モ 

¥13,000 

® ウォータースキー 

タイト 

一 

¥ 3,000 

スフ ップシューブ ー 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

飛 翔 鮫 

タイ 

卜 

¥18,000 

ウィッツ （パズル） 

? 


¥ 9,000 

スタジアム ヒーロー 

DEC 

0 

¥ 8,000 

® フォーメーション Z 

ジャレコ 

¥ 5,000 

® A - J A X 

コナ 


¥28,000 

スイマー 

テク 

モ 

¥ 4,000 

プータン 

コナ 


¥ 3,000 

ェキサ仆サッカー 

アルファー 

¥ 4,000 

スターフオース 

テク 

モ 

¥ 9,500 

プー ヤン 

コナ 

$ 

¥ 5,000 

エクスタミネーション 

タイ 

卜 

¥18,000 

スラップファイト 

タイ 

卜 

¥13,000 

フィールドコンバット 

ジャレコ 

¥ 5,000 

ェクセライザー 

ジャレ 

=1 

¥ 8,000 

© 青春スキャンダル 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

ブラックドラゴン 

カブ コ 

ン 

¥14,000 

エクセリオン 

ジャレコ 

¥ 5,000 

ゼロ ウイング 

タイ 

卜 

¥50,000 

フリーキック ( P 無） 

セ 

ガ 

¥ 3,000 

F - 1ドリーム 

ヵプコ 

ン 

¥15,500 

戦場の狼 

カプコ 

ン 

¥ 6,000 

フリッキー 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

エレベーターアクション 

タイト 

一 

¥ 6,000 

® SON SON 

カプコ 

ン 

¥ 5,000 

ファンタジーゾーン II 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

エアーウルフ 

KYUG 0 

¥12,000 

©タンクバスターズ 

テク 

モ 

¥ 5,000 

プラスアルファ 

ジャレ 


¥35,000 

㊣ 女三四郎 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

闘いの挽歌 

カプコ 

ン 

¥13,500 

フラッシュポイント⑧ 

セ 

ガ 

¥33,000 

© カロリー VS モグラニアン 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

ダブルドラゴン II 

テクノス 

¥38,000 

// ( ROM ) 

セ 

ガ 

¥ 9,500 

ガルディア 

セ 

ガ 

¥ 6,500 

ダブルドラゴン 

テクノ 

ス 

¥19,000 

フラッグアタック 

コナ 

$ 

¥14,000 

空手 道 (P 付） 

DEC 

0 

¥ 5,000 

X X ミッション 

U P 

し 

¥14,000 

ファィティンのァンタジ- 

DEC 

0 

¥35,000 

カントリ-クラブ ( P 無） 

S N 

K 

¥ 5,000 

ダークシスト 

タイ ト 

— 

¥ 9,500 

ぶたさん 

ジャレ 

u 

¥14,000 

カ ルノフ 

DEC 

0 

¥ 9,500 

ダーウィン4078 

DEC 

0 

¥ 9,500 

プレアデス 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

// ( ROM ) 

DEC 

0 

¥ 6,000 

達 人 

タイ 

卜 

¥55,000 

ブレイザ ー （ ROM ) 

ナム 


¥ 9,500 

火 激 

タイ 

卜 

¥13,000 

タンク （ P 無） 

S N 

K 

¥ 5,000 

ファンタジーゾ-ン ( ROM ) 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

(D 究極タイガー 

タイト 

— 

¥25,000 

脱 獄 

S N 

K 

¥15,000 

ファイネストアワー （ ROM ) 

ナム 


¥14,500 

銀河任侠伝 

ジャレ 

n 

¥14,000 

(§) チ ャィ ニ-ズヒ■•口- (P 付） 

タイト 

一 

¥ 5,000 

©ベ ン タ 

セ 

ガ 

¥ 5,000 

キングオブボクサー 

W . 

P 

¥ 4,000 

G •ベースボール 

アルファ 

¥ 3,000 

へ ビー ユニ ット 

タイ 

卜 

¥15,000 

ギャラガ 

ナム 

13 

¥ 5,000 

中華大戦 

タイ 

卜 

¥13,000 

へビ ー ノ く レ ル ( ROM ) 

DEC 

0 

¥ 9,500 

ギャプラス 

ナム 

=1 

¥ 9,500 

@ツインイーグル 

タイト 

一 

¥40,000 

@ボンジャック 

テク 

モ 

¥ 5,000 

キツク&ラン 

タイ 

卜 

¥ 8,000 

® テラフオース 

日 

物 

¥14,000 

ホットスマッシュ (p 付） 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

(D グリーンベレー 

コナ 


¥ 7,000 

10ヤードファィト 

アイレム 

¥ 4,000 

②魔境戦士 (p 付） 

DEC 

0 

¥13,000 

クニオくん 

テクノ 

ス 

¥ 6,000 

ディグダグ 

ナム 

□ 

¥ 6,000 

マッピー 

ナム 

=1 

¥ 6,000 

クォース 

コナ 

* 

¥20,000 

ディグダグ11 

ナム 

□ 

¥ 6,000 

マ-ベルランド ( ROM ) 

ナム 

=1 

¥28,000 

クロスシューター 

タイト 

— 

¥15,000 

天聖龍 （ ROM ) 

ジャレ 


¥ 9,500 

©ミスター1_0 

U • 

V 

¥ 4,000 

グラ デュ ウス in 

コナ 

$ 

¥83,000 

テラクレスタ 

日 

物 

¥ 9,500 

MR . Do & ュニコーン 

U • 

V 

¥ 6,500 

(0) 源平討魔伝 

ナム 

I ] 

¥29,000 

® トップローラー 

ジャレ 


¥ 5,000 

MR . 五衛門 

コナ 


¥ 6,000 

© ゴ-ルドメダリスト ( Pi ) 

S N 

K 

¥ 9,500 

トライアウト (プ□野球テスト） 

DEC 

0 

¥ 4,000 

迷 宮 島 

アイレム 

¥ 9,000 

コントラ 

コナ 

$ 

¥14,000 

DR •トッペル探険隊 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

(£) モンスターレア⑧ 

セ 

ガ 

¥39,500 

ゴールデンアツクス 

セ 

ガ 

¥55,000 

ドッジポール 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

// ROM 

セ 

ガ 

¥ 9,000 

航空機兵特語 

S N 

K 

¥18,000 

どきどきペンギ乃ンド 

セ 

ガ 

¥ 6,000 

モンス ター ランド 

セ 

ガ 

¥11,000 

(§) サーカスチャーリー 

コナ 

ミ 

¥ 3,000 

ドラゴンパンチ 

ダイナ ッ クス 

¥18,000 

②妖魔忍法帖 

日 

物 

¥ 9,000 

ザ • ギネス 

タイト 

一 

¥ 4,000 

ドラゴンブリード 

アイレム 

¥43,000 

妖 獣 伝 

アイレム 

¥ 5,000 

ザインド•スリーナ 

テクノ 

ス 

¥ 9,500 

どんどこどん(サブ） 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

©ラストデュアル 

カプコ 

ン 

¥13,000 

ザハスラー 

コナ 

ミ 

¥ 9,000 

虎への道 

カプコ 

ン 

¥18,000 

ラピオレプス 

V • 

S 

¥23,000 

サンダークロス 

コナ 


¥38,000 

©忍者君 II 

U P 

し 

¥10,000 

ライフフォース 

コナ 


¥26,000 

サラマンダ 

コナ 


¥25.000 

忍者 君 

U P 

し 

¥ 5,000 

フツシユ & クフッシユ 

カプコ 

ン 

¥ 9,500 

西遊降魔録 

テクノ 

ス 

¥ 9,500 

@) ノバ2001 

U P 

し 

¥ 8,000 

⑨ リバ レーショ ン 

DEC 

0 

¥ 3,000 

(D ジョイフルロード 

S N 

K 

¥ 3,000 

@バトルクル ザー 

シグ 

V 

¥ 5,000 

リベンジ オブ ドウ (P 付） 

タイ 

卜 

¥ 9,500 

ジツピーレース 

アイレム 

¥ 3,000 

バンクパニック 

DEC 

0 

¥ 6,000 

リングファイターズ 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

ジャンボウ ii ( p 無） 

S N 

K 

¥ 6,000 

バトルレーン5 

タイ 

卜 

¥ 5,000 

@ 口ードファイター 

コナ 


¥ 5,000 



ロボレス 

セ ガ 

¥ 6,000 

口ードランナー IV 

アイレム 

¥ 7,000 

ロンパーズ 

ナムコ 

¥67,000 

® ワンダーボーイ 

セ ガ 

¥ 7,000 

ワールドカップ (P 無） 

テクモ 

¥ 9,500 

ワードナーの森 

タイト 

¥ 9,500 

ワールドコート 

ナムコ 

¥67,000 

ワンダーモモ 

ナムコ 

¥30,000 

ワー ルド コート ( ROM ) 

ナムコ 

¥ 8,000 

ヮ-スタ 89— 88(_) 

ナムコ 

¥ 6,000 

ワンダープラネット 

DECO 

¥ 9,500 

// ( ROM ) 

DECO 

¥ 6,000 

麻雀麻雀 



リアル麻雀 

アルバ 

¥ 3,000 

リアル麻雀 (BET) 

アルバ 

¥ 3,000 

麻雀狂時代 

サンリツ 

¥ 3,000 

麻雀放浪記(青春編） 

H • V 

¥ 3,000 

麻雀鹿鳴館 

H • V 

¥ 8,000 

麻雀シスターズ 

東 亜 

¥ 5,000 

お雀子館 

V • S 

¥ 5,000 

お雀子ハイスクール 

V • S 

¥ 5,000 

アイドル麻雀 

S • S 

¥18,000 

麻雀ファンクラブ 

V - S 

¥28,000 

麻雀大證界 

ジャレコ 

¥ 9,000 

麻雀カメラ小僧 

三 木 

¥ 8,000 

S •リアル PII 

セ タ 

¥ 9,000 

S •リアル P III 

セ タ 

¥35,000 

麻雀学園 

ュゥガ 

¥ 9,500 

華 弥 生 

ダイナ ッ クス 

¥ 6,000 

華の 舞 

ダイナ ッ クス 

¥17,000 

麻雀フライデー 

ダイナ ッ クス 

¥18,000 

ロイヤル クィーン (BET) 

日 物 

¥ 3,000 

ロイヤルナイト 

日 物 

¥ 3,000 

ナイトギャル 

日 物 

¥ 3,000 

クリスタルギャルII 

日 物 

¥ 5,000 

スウィートギャル 

日 物 

¥ 5,000 

ハウスマヌカン (P 無） 

日 物 

¥ 5,000 

アパレルナ仆 (BET) 

日 物 

¥ 5,000 

制 霸 

日 物 

¥ 5,000 

麻雀殺人事件 

日 物 

¥ 8,000 

美女っ子夢物語 

日 物 

¥ 5,000 

ギャルの告白 

日 物 

¥18,000 

麻雀夏物語 

V • S 

¥35,000 


——日〇型モデル—— 
キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス (KIC-045) 

® ビデオ鏞子 .VHF 対応 ¥34,000 

(8) RGB21 ビン対応 . ¥28,000 

© ㊇ ，⑧両方対応 ¥37.000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめる▽ニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052 ( 916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM9:00 〜 PM1 1 :〇〇 

日祭 PM 1 :00〜 PM 1〇:〇〇 (電話注文のみ） 
どんどん IJ スト注文表を請求して下さい。 

あましています。） 

※リストと注文票請求は62内切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

一私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区 曙 通りのゴジラ屋 ◎春 日井は出川のゲームセンター 1 J サ 




























:本物のビデオゲームが簡単に楽しめます: 

[Lotus press 
Amusement 
Machine 



供 


家庭用 RGB 21 ピン対応モニターに LAM 
一1を接続するだけで、驚くほど鮮明な画像 
に出逢えます。 LAM — 1は、サイズは小さ 

LAM -1 は安全投針ァース繰を儀ぇた安全肢 It くても中身はとても ビッグ。 RGB 専用電源 

LAM -1 はコンパクト本体サイズ 220 X 70 X 2 501111 内 一 ,芯/ 文坐、 

LAM -1 はクリァな BMT RGB ァナ□グ21ビン撕で*くほどキレィュ_ット觀て、_は必す敝てきる美し 
LAM -1 は低価格19,的0円 ( RGB コード付属） さです 〇 

LAM -1 のコントロ-ラー… MSX 用コントローラーがそのまま使える 、ル . n ^ . ，マ、 ザ、 v 、ノ 

オプション1ブレィ3ポタンコントロ-ラ- さあ、今日から君もホームアくュースメノ 

価格7,500円 卜にチヤレンジ/…楽しさ、無限大0 

，謀涔淡淡涔涤涤涤涤涤涔涤淡涤潘涔涔潘潘涤淡绻涔涔绻潘潘讅淡涔涔涔淡淡讅涔潘 g 

.ビデォゲ-ムソフト 今月のおすすめ品【日月1日—•日33□日〕| 

«に揃ぇてぉ冗ぷ西遊降魔録… .1 □，□□□円麻雀クリ ニ ック…1□，□□□円| 

.14,□□□円キューブリック…日，□□□円| 
の I まらんか…"4,□□□円イン tz クター X —35, □□□円審 


mmmrn 健 



蘼比寿サン乂 
中目隳 □ータスプレ 


しレス U 


k 飛翔鮫 • 


涤涔涔涤涤淡涔涤涔涔淡涔涔淡淡淡涔涔淡涤涔涔涔涔涔涔涔潘涔涔潘濤涔涔涤涔涔涔涔涔淡淡淡涔涤涔涔涔涔涔 

株式会社 

回 = 多 ^_ TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F 手 2 枚同封の 




















ゆ一 5 つな梅雨。だけど、 

これを読めば、自宅でも思いつ吉〇楽しめるそ! 

家庭用コし卜 t 2 _ルパネルて 

遊ぼウ！ 

各モデルのクロスチヤート付き 


実際はつなぐとこんな感じ。 



あ 

< 

あ 


年々需要が高まつていくア 
I ケ I ドゲ I ム中古基板。も 
はやこれはブ—厶といえるで 
しよ-つ。おいおい、なんだよ 
この出だしと思つている皆様、 
気にするこたぁないでつせ。 
とにかく私は自宅でもア—ケ 
I ドゲ—厶を皆様に楽しんで 
ちらいたいな—と思つてるだ 
けですから。 

とにか<マジな話、自宅で 
アーケ I ドゲ I 厶がでキ」るよ 
5になれば、0_|ロゲ|ムを 
買って、かの昔の青春の日々 
を思い出すもよし、発売前か 
らグラ m を中古屋に注文する 



2 P 時。狭<るし—のは仕方ない。 


のも、友人に一回 50 円でプレ 
ィさせて小遣いかせぎするの 
も、君の自由になるんだぞ(あ 
んまり本気にしないでほし— 
が)—とにかくコンシユ—マ 
I にあきて$たらア—ケ I ド。 
これしかないね。 


扱いは T いねいに 


さて、家でア I ケードゲ I 
ムを楽しむと吉'まず、注意す 
ることはですねえ、 PC 巳(基 
板)は電子部品むきだしの板 
なので、手荒に扱えば、一発 
で、1〜2万円がすつとんで 
しま-つこともあるのだ。だか 
らていねいにしなくちや、だ 
めだせい。ちゃんと手を洗つ 
てから(やはりミユ—ズがべ 
ストかな?)そのまま水をつ 
けた手で…じょ—だんですつ 
て。ちゃんと手を拭いてから 
ね。 


さ Tn 、 i パネ 


話が少々(ずいぶんか?) 
ずれてしまつたが、今から家 
庭用コントロ—ルパネルにつ 
いて語つていこラ。 

社日、キョ—ヮの 1 P モデル 
のコントロ—ルパネルが出る 
前は、絶対に筐体を手に入れ 
なければ家でプレイできなか 
つた。だが、今ではいろいろ 
なメ—力—から、いろいろな 
コントロ—ルパネルが発売さ 
れているから、意外とかんた 
んに家でアーケードゲ I 厶が 
楽しめる。また一番の難関の 
八—ネス作りも(でも八ンダ 
ごてに慣れれば平気だよ。表 
の後のぺ—ジにし—ちやんが 
「やさしいゲ—厶基板教室」 
を書いているから、それを参 
考にしてがんばつてね)、コン 
トロ—ルパネルを売つている 


お店で作ってくれるから(有 
料•お店によって差はあるけ 
ど、だいたい千円くらい)、八 
I ドの知識がなくてもなんと 
かなるよ。 

また家庭用のコントロ—ル 
パネルは'メンテナンス性にす 
ぐれている部分もあるし、ビ 
デオコンパ I 夕 I をつんでい 
るモデルもある。だから別に 
アナログモニターを持ってな 
くてもすぐにプレイでぎるし、 
筐体と比べてスぺ—スが小さ 
くてもなんとかなるしね。 

そ-っ！筐体を買った場合、 
大人1人分くらいの重量の物 
を部屋に入れるだけでも苦労 
するし、あれだけの大きさの 
物を璧に置くといぅの 
考えもの。机がわりにするの 
なら別だけど。(ライトボック 
ス —— トレ—ス用の下からラ 
イトを当てる机^^のかわり 
にもなるかなぁ)。 


何はともあれ 

セツテイ、レ7 


さて' 一応コン A ° ネを手に 
入れたとする。次のステップ 
(よ—するに遊ぶこと)に進 
むとしよ|つ。 

まずはコンパネの映像出力 
とモニタ—の映像入力をつな 
げよ|つ。 RG 巳の場合、モニ 
夕—が同期周波数を自動でセ 
ツトしてくれない場合は' 自 
分でセッティングをしなくち 
やならないから気をつけてね。 

次は PC 巳のセット。コン 
パネ側と PC 巳側、どちらを 
先にセットするかは時と場合 
によるよん。 

そして最後にスイッチを入 
れる。何も表示されていない 
場合は、どこかおかしい所が 
あるのですぐに電源を f す— • 

さもな < ば ROM のあたり 
からもくもくと…そのうち火 
がボンと出るよん(本当)。そ 


スぺ—ス的にはこんなもん。 



I なるとも I おしまいなので、 
電源を入れる時はとにか<視 
神経を研ぎ澄まし一気に”： 
スイツチを入れませ-つ。 

さて次べ—ジからは、各モ 
デルのクロスチヤ—卜。これ 
からコントロ—ルパネルを買 
お|つとする諸氏には参考にし 
てほしいな。 

そしてこのクロスチヤ—卜 
制作にあたり、各コントロ— 
ルパネルを貸していただいた 
メーカー様、テスト用にと「絞/ 
鮫/鮫/」及び「ホラ—スト 
—リ — J を貸していただいた 
東亜プラン様、ありがと一つご 
ざいました。 



in ' ノバネ。 


な MJ か変—じ。 


籬 
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(テクナート) 



SICMA 


VIDEO GAME SYSTEM 



ARV -7 (シグマ電子) 




SVG -8 (八ッピー商会) 


ポイント 


名称 


KIC -045 DX ( 


:キョ-ワ•インタ-ナショナル) 



ARVI7¥2o、 0 00 
S——9TUR 巳 0¥10、0 00 


¥ 19 、 8 oo 


@ビデオ•£^ド方式¥34、000 

@0^〇日21ビン方式¥2 8、〇〇〇 

0>@.@両方式¥3 7、〇〇〇 



ビデオタィフ¥3 4、80 0 

£10日タィフ¥2 9、800 


ビデオタ V フ¥27、000 
0^〇日タィフ¥23、〇〇〇 
ォーフンタィフ¥13、000 


¥19 、 8 〇 0 


零着 


巧 


一目でわかるコン•パネー覧表 


(順不同) 


初心者には最適め 

マシ、 i だ冷 

家庭用コントロ—ルパネル 

メ—力—のなかでも、老舗の 

キヨ—ワ•インタ—ナシヨナ 

ルの K ICI 0 45 DX 。 年 

ごとに進歩しているマシンで 

ある。 

現行モデルはステレオ•連 

射装置が付いており、また R 

G 巳の各レベルを調整する可 

変抵抗、ヘッドフォン端子等 

も付いており、機能的にはす 

ばらしいコントロ—ルパネル 

である。 

だが、惜しむらくは操作性 

である。といつても普通のレ 

ベルの物なのだが、家でやる 

となるとやはり気になつてし 

ま5。ここいらへんは次モデ 

ルに期待しよう。 

cv :、 Klclo 45 DX 

の遺0、さすがにロングセラ| 

モデルなだけあって、たくさ 

んのお店で扱っているので、 


2 P ブしイが 

や： T やすい冷！ 

SVGI 日は八ツビー商会 

の製品である。 

基本的な性能はもちろんの 

こと、連射機能は RG 巳の色 

の調整等が付いており、十分 

プレイヤ—の二—ズにかなつ 

ているマシンではあるね。 

そして連射のスピ—ド、機 

能02.0ドドも、ゲ|厶プ 

レイ中に変えられるほどの身 

近な場所にスイツチ•ツマミ 

がレイアウトされていて、な 

かなか使いやすい。ポイント 

高し。 

そして何よりも特に注目し 

たいのは、 2 P プレイがやり 

やすいことだ。 

見ただけだと、そんなにス 

ぺ—スがあいているようには 

見えないのだが' 意外と(失 

礼！)手がぶつからない。ま 

たボタンも押しやすい場所に 

レイアウトされている… G 0 


RG 巳 • ビテ 7r 端子付 
^CTS/rl/L*? イティ 1 

2レパ—付いてるモデルの 
中では、一番コンパクトなア 
クセス•アクセスツイン。 

初めからアナログ闩〇巳端 
子とビデオ端子が付いている 

ので、今は TV モニタ—を使っ 

ていても、あとでアナログ闩 

G 巳モニタ—を買 - つつもりの 

方でしたら、「こりやええ」と 

くるのはわかってますねぇ。 

性能面ではいわゆる平均レ 

ベルの物。だけどヘッドフォ 

ン端子が手前のほラに付いて 

いるのはあ〇がたい。 

操作面に関しては、全体的 

に小振りなレバ—とボタンを 

使っているために、意見が分 

かれちや I つかもね。 

メンテナンス性はそこそこ 

の物。といつてもいいほ I つだ 

と思5けどね。 

とにかく全体的に可もなし 

不可もなし、といつた感じ。 


G —7 はすばらしい 
ジ3イステイツゥ！ 

シグマ電子の AR>^fN (R 
G 巳— 7) は、本体(電源 S ビ 
デオコンパ I 夕 I 部)とジョ 
イスティックが分かれている 
マシン。しかし、ジョイスティッ 
クは本体に付属されておらず、 
別売の G —7 とい一つジョイス 
ティックを買わなくてはなら 
なぃ。 

だが—この Gj 、 操作性 
がめっぽラ高いのだ。アーケ I 
ドマシンで使つているスティツ 
クの中でも高性能の物を使用 
しているからであろ5。 

この G —7、 コ|ドを変え 

ることにより FC • PC エン 

ジンにも使えるから買ってソ 

ンはないぞ—保証する— 

また、この<0〇—7には、 

RG 巳の調節ツマ///が前面に 

出ていて使いやすい。そして 

RG 巳丨ビテオ出力へのコン 

パ—夕—も性能が良くて、と 


n ストパつ才ーマ、レス 
に優れた 1 台 

毎回とにかくさてる漫画でお 
なじみのテクナ—卜は、基本性 
能はキョ—ヮの K —0-045 
に準じ、なおかつ価_おさえ 
た QCI を発売している。 

この QC 11、見ると1レ 
パ—3ボタンしか無いので、 
完全に-}^—厶ユ I スに割り切つ 
たマシンといえよ-つ。ただ、 
その価格を見てみると、すば 
らしくコストパフオ—マンス 
にすぐれた|台とい 一つ ことが 
分かる。 

ほどよいサイズのジョイス 
ティツク、コンパクトなボディ、 
日方向—4方向—2方向すベ 
てに対応したジョイスティツ 
クなど、19日00円にして 
は、ありあまるほどの重装備 
に身をつつんだマシンなので 
ある。お一げざかな? 

ま、それはともかく、コン 
トロ—ルパネル自体も小さめ 


す T に £; s ) イステイ'? 
ゥ持つ T 3 人向キ、 

口—タスプレス • LAM — 
1。前出のシグマの ARVI 
7と同じく、ジョイステイツ 
ク別売のモデルである。が、 
この LAM —1 は' なんとア 
タリのピン方式のジョイス 
テイツクが使えるので、すで 

に MSX や pc —88、 X 68 K 

等でジョイステイツクを買つ 
た人ならば' よけいなお金を 
使わずにすむからおすすめで 
ある。 

LAMI 1 自身は、それは 
も|つシンプルな仕上がりを見 
せているけど、やつていると 
ころはしつかりとやつてくれ 
ているので、安心してい—よ。 

それからジョイステイツク 
と本体がセパレ—卜つてのも 
見逃せないつ—これまた置 
くスぺースになやむことはな 
くなる…かなあ。 

一応口—タスブレスから純 
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オプション操作性 性能 ここが 


八—ドの知識がなくても、手 
軽に扱えるのが強みである。 

また反対に、キットでも発 
売 (5 千円引き)されている 
ので、 八— ドにチヤ レンジ！ 
とい一つ方にも十分満足のいく 
出来である。 

そして家にあるモニタ—の 
種類に合わせてマシンを選ぶ 
ことがで$るのも強みだろ一つ。 
RF •ビデオと RGB (アナ 
ログ)の CU 種類がある。個人 
的には S 端子にも対応させて 

ほしいのだが…。 

キヨ—ワはアフタ—ケアも 

充実しているので' やはり K 

IC—045DX は初心者に 

最適と言えるかな。 


OD! 

ただ、ボタンのタッチが、 
少々かためなのが気になつた。 
けど、連射付きだからあんま 
り問題ないんだけどね。 

でも全体的な作りは八イレ 
ベル！操作性も1、2を争ろ 
グレ—ドの高いものでありま 
して、「グレイト だよ！」 (好 
きなんですぅ)と思わずうなつ 
ちまいやすね。 

あと、個人的にブラックの 
ボディってのもナイス。見て 
てカツコい—よね。そ—思う 
のは私だけかな?いや' そん 
なことはないよね一ね！ね！ 


ゆえに確実なシロモノである 
ことは確かだ。 

好みによつて、ボディカラー 
を選べるのはいける。白(ア 
イボリ—)と黒/茶のツ—卜 
ンカラ—の2タイプを用意し 
てある。 

また、コンパクトなモデル 
でありつつ 4 p 、 OJP プレイが 
やりやすいのも見逃せないな 
あ。 

あとはパネル上面に、 LE 
□を付けてあり、スイツチが 
入つているのかど|つかが 、I 
発で分かつてしま一つのは、とつ 
て 4 P よい。 


てもきれいに 5 つるのだ。初 
めは「これがビデオ出力—!?」 
なんて思つたくらいすばらし 
いのだ。 

シグマはたくさんのオプショ 
ンを出していることでも有名 
で' またそのオプションーつ 
I つがレベルの高さを保ちつ 
つ、リーズナブルな価格、そ 
して他の機器でも使えるとこ 
ろがい—と思う。 

特にサラウンドシステム。 

のなかにはコンシユ—マー 
にリバーブや n— ラスつけて 
才—デイオ面を強化してる方 
もいると思ラが、このシステ 
厶があれば、あとはな—んに 
も必要ない。 


なので、置くところにそこま 
で困ることはないと思5。実 
際、私の部屋のよ—に S 6畳 
ぐらいだと、これくらいのサ 
ィズがピッタリなのさつ！動 
かしやすいしね。 

あとは…そ—だね。八—ネ 
スの方式が<|0-045と 
同じといラのが強いと思|つ。 
それから ㉚ がしやす…おおつ 
と！あぶない。何も見なかつ 
たことにしよ—ね。メンテナ 
ンスがしやすい。そおつーメ 
ンテナンスがしやすいんだこ 
れが。 

と、ゆ—わけで、お金はな 
いけどゲーセン気分を味わい 
たいつてんなら、まちがいな 
く〇〇—だね— 


正のジョイスティックが発売 
となつているけど、ステイツ 
ク部が長めのスティックになつ 
ている。あとボタンもしつか 
りしたヤツなので、少し くら 
い力を入れても平気だぞ一 

出力は RGB 。 やつばりき 
れいなのである、闩03巳は。 

もし君がパソコン等でアナ 
ログモニタ—を使つているの 
であれば、こいつをすすめる 
ね。さつぎも書いたけど、ジョ 
イスティツクの問題もあるし、 
本体もコンパクトだし…いラ 
ことないね。 

おつと、本体のカラーが白 
系なので、 PC シリ—ズには 
合ラかちね。 


RF •ビデオ端子 (® • ©) 

RGB21 ビン端子 (©•◎) 

ステレオ•連射 • RGB 各レ 

ベル調整機能 

8方向レバ — XOJ 

ボタン X 6 

ヘッドフォン端子 


RGB •ビデオそれぞれのモ 
デルあ〇 

連射 • RGB レベル調整機能 

ヘッドフォン端子 

8方向レ八 — XCU 

ボタン X 6 


RGB •ビデオ端子 
ヘッドフォン端子 
8方向レ八— X 2 
ボタン X 6 


ビデオ端子 

RGB 各レベル調整ツマミ 
色あいツマミ 
ヘッドフオンジャツク 
※スティック別売 (G—7) 


RG 巳端子 
才—デイオピン端子 
RGB 各レベル調整機能 
8\4\2 方向レパ— X 1 
3 ボタン 


RGB21 ピン端子 
※ジョイスティック別売(ア 
夕 U 9 ピン) 


全体的に平均的な味つけで 

ある。ただ、ステイツクのボ 

I ルがはずれやすいのが気に 

なる。 


非常に良い。ボタンも大キ J 

く押しやすいし、レバーも動 

かしやすい。 


カル目の操作系。ボタンが 
小さいのが気にかかる 


G—7 …とにかく使いやす 
い。連射のスピ—ドもかえら 
れることだし、ステイツク部 
も最高— 


良いのであるが、やはり少々 
気にかかるステイツクである。 


あなたのジョイスティツク 
によるぞ！てな ワケ。 


メンテナンス性は高い部類 

に入るだろ5。スティック部 

のメンテナもやりやすいし、 

ボタンち取 D かえやすい。 


ふつ-つのレベル。反対にい 

えば頑丈にネジ止めされてい 

るから安心かも P 


これも非常に高い部類に入 

るでぁろ5。0}〇〇〇でぁる。 


良ぃほ5。ただ、コンパク 
卜なボデイにいろいろつめこ 
んだので' 少々やりづらいと 
ころ%0 


さいつこお！ラッピング式 
(よ—するに八メコミ)のお 
かげでや〇やすいぞ| 


コンパクトゆえに上手にま 
とめてあるので分か〇やすい 
セパレ—卜だからかるい。 


マ—ジャンパネル 


RPSI 00 ( 00、 QoR ) 

ステレオシステム PMF— 日 

(3 、 5Q0 円) 

svG —已を他マシンのジヨ 

イステイツクとして使用 


G—7 (スティック) 

MSI 7 ( 麻雀パネル) 
SD—7 サラウンド•プロセ 
ッサ| 


1レバ—3ボタンジョイス 
テイツク(7、500円) 



どうだつたかな？なんとな 


く®^みたいのがお分りいた 
だけたかな。 

ま、実際に買うときは、や 
はり目的があると思う。その 
目的に合つた物を買うのは失 
敗しないコツだからね。気を 


つけよ一。 

で、最後に総 まとめと して、 
目的別のモデル選びの##に 
なるように、もう1 度整理し 
てみよう。 

重視. :SVG —8 ま 


たは ARV —7 が良い 。 SV 
G は 2 P ができる。 ARV は 
セパレート なので、 レィアウ 
卜しや すいぞ0 

重視 … K I C —04 5 
Dx ! ARV —7も良いが、 


ジョィスティック 2 つ 買ぅ と、 
3 万 9 千円になつて しまぅ の 
である。少々つらいかな？ 
メンテナンス性…セ。ハレー 

卜の LAM — 1 S び AR VI 
7、そしてアクセスツイン。 


シンフルな QC — 1 もとこと 
ん良いぞ！ 

コスト。ハフオ I マンス…こ 

れはもぅ QC — I —• と LAM — 
1でしかないだろぅ。両方と 
も2万円を切るモデル だ！ 
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初心者のための 



線をなぜるよ f つに半田処理をお これが連射装置だ！たつだこ 基板をつないだ所だ。 JAMM 


れだけ。 


A — ネス。 


シンフルな内部構造。 


最近' 中古ゲ—厶基板が手 
に入れやすくなった。|般家 
庭でもゲ—厶センターのゲ— 
厶と同じちのでプレイでキしる 
よ5になり、「ゲー厶基板で遊 
んでるよ」という人もいるだ 
ろう。 

しかし、家でゲ—厶したい 
のに取り扱いが難しくて、「自 
分には無理だ」と思ってゲ— 
厶基板を買5勇気がない人も 
いるだろ5。そのよ5な人の 
ために、初心者でもわかるゲ 
—厶基板について、というこ 
とで説明していこ5。 


中間/\|ネス 


ゲ—厶基板を動かすのに、 

コントロ—ルパネルの次に大 

切なのは、中間八—ネスと呼 

ばれるものである。 

中間八—ネスとは、ゲ—厶 

基板とコントロ—ルパネルを 
つなぐケーブルのことなのだ。 

最近のゲ—厶ではゝ乙八" 
MA とい一つ規格で I 部をのぞ 






これが、完成品の JAMMA ハ 
—ネス。 

き統一されている。だから J 
AMMA 規格を使用している 
ゲ—ム基板なら、すべて同じ 
中間八—ネスを使って動かす 
ことが可能なのである。 

しかし、古いゲ—厶基板 ( J 

AMMA が使用される以前の 

ゲ—厶基板〕だと、店にたの 

んで作ってもら I つか、自分で 

作るかのどちらかとなる。 

そ|つい5ことで、初心者の 
ためにきちんとした中間八— 
ネスの作り方を説明していこ 

I つ。 


基板に付ける n ネクタなのだ。 




中間八—ネスを作るための 
必須条件として' 半田こてを 
使えるといラことがあげられ 
る。初めて使5人のために、 
うまくいく n ツを書いておい 
たので参考にして下さい。 


■韻# 

こつち側が n ンバネにつながる 
コネクタ。 




まず、コネクタを用意する。 
これらを、半田こてを使い、 
ゲ—厶基板の説明書のコネク 
夕配線図とコントロ—ルパネ 
ルのコネクタ配線図を照らし 
合わせて' 銅線でつないでい 
くのだ。 

実は、それだけの話なのだ 
が、半田付けに少しテクニツ 
クがあるので説明しよラ。 

まず銅線だが、ビニ—ルを 
5ミリぐらいはがす。そして、 
線がばらばらにならないよ-つ 
にそろえるのだが、ねじる必 
要はない。それから線に半田 
をしみ入ませる。そのよ5に 
した銅線は、半田付けしやす 
くなるから、銅線を使5場合 
は必ずこのよ一つにしなければ 
ならない。 

コネクタのほうも、同じよ 


-つに半田付けしたい所に、半 
田を先に付けておくと半田付 
けしやすくなる。 

これらのことができれば、 
配線を間違わない限りきちん 
と作れると思います。 



ているコントロ I ルパネルで 
は、簡単にビデオに録画する 
ことがでキ J る。しかし RGB 
出力しか持つていないコント 
口—ルパネルでは、その信号 
をビデオ信号や RF 信号に変 
えなければビデオに録ること 
がでキ J ない。その RG 巳信号 
をビデオ信号などに変換する 
のが「ビデオコンパ—夕 IJ 
と呼ばれるものなのだ。 

ビデオコンパ—ターは、自 
分で制作するか、買一つかして 
手に入れることがでキ J るので、 
RG 巳出力しか持つていない 
コントロ—ルパネルを使って、 
何らかの方法で手に入れまし 

よ - つ。 


RGBivIDE 〇のコンバー 
夕本体。 


これでゲ—ムができる。いざブ 
レイ!!: 


ビデオ 

n 、 i バー9丨 


家庭でゲ—厶基板で遊ぶと 
なると、当然自分のプレイや 
友達のプレイをビデオに録り 
たくなるものだ。 

今、発売されているコント 
口|ルパネルには、闩0〇巳出 
力、ビデオ出力、闩1^出力と 
3種類の信号を扱つていて、 
ビデオ出力、 RF 出力を持つ 


最後に！ 


ゲ—厶基板の扱いは、あま 
り難しくないので初心者の人 
でも2、3の知識で大丈夫で 
す。しかし、ゲ—厶基板の中 
には、配線を間違ろと基板が 
壊れてしま一つものも少しある 
ので(古いやつね—)中間八 
I ネスを作る場合は十分に注 
意してね。 

何か質問等があればお手紙 
ください。どんどん質問に答 
えていキ J たいと思つています。 
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w 凄いゲ”ム它連れて帰 3 ゲ 



中井さん（左）と那須さん 



•ジオのフしィ風景。ちなみ,こゲ. 


「 NAMU-1975j 



STROKE 1 


キヤディーがしやべるゴルフだ。グラフィックが美しい。 



ネオ • ジオは 
家庭 用ゲームを かえる 


I において、本体やゲ—厶ソ 
フトが借りられるというシス 
テムなのだ。だから、ゲ—厶 
センタ—でもつと遊びたいの 
に、時間がないといろと$に、 
借りて家庭でゲームの続キ/か 


可能性を聞く 


「ネオ•ジオ」に関する質 
問を、技術開発部の中井さ 
んと'企画開発部の那須さ 
んに発売直前にインタビュ 
—しました。 

Q :「ネオ •ジオ」 は、業 
務用でありながら、家庭用 
であるとい一つ新しいコンセ 
プトを持ったマシンですが、 
それを開発した理由は? 

A :業務用で使ラマシンを 
家庭用でも気軽にプレイで 


忘れてはならないものとして、 
メモリ—力—ドがある。これ 
は、家庭用では' パックアッ 
プ付ぎのカセットなどがある 
が、このメモリ—力—ドは、 
家でプレイしたのをバックア 
ップするのはもちろんのこと、 
ゲ—厶センターでパックアッ 
プして、続きを家でするとい 
5こともでキ J るのだ。 


「ネオ•ジオ」は 
すごい 


八—ドのすごさは、わかつ 
てもらえたかな。しかし、す 
ごいのは八—ドだけじやない 
のだ。 

「ネオ•ジオ」には、「レンタ 
ルシステム」とい一つシステム 
がある。それは、レンタルビ 
テオショップやゲ—厶 n — ナ 



できるのだ。 

それと、今までゲ—厶セン 
夕—には、限られたメ—力— 
しかゲ—厶を作つてこれなか 
つたのが、「ネオ•ジオ. 一によ 
り、 I 般のメ I 力—もゲ—厶 
が出せる可能性が出てきたの 
は大ぎい。 


ワフトちどんどん 
出3冷 


「ネオ •ジオ」 のソフトだが、 
SNK 開発分ソフトは、 91 年 
4 月まで 23 本登場する予定だ 
から、ソフトの数では、心配 
することはないぞ。 

それにくわえて、 SNK 以 
外の開発したソフトも含める 
と、 35〜40 本ぐらいになりそ 
うだ0 

「ネオ•ジオ」は、今年一番 
の期待株だ。 


キ J るようにすることと、家 
庭用だけで遊んでいた人ち、 
「ネオ•ジオ」に触れるこ 
とで、ア—ケ I ドのゲ—厶 
に興味を持つてもらおうと 
いうことです。 

Q :「ネオ•ジオ」の本体 
やソフトが、他の家庭用ゲ 
—厶機にくらべて価格が高 
いと思われるのですが。 

A :本体もソフトも' レン 
タルを行います。ソフトが、 
他のゲ—厶機とくらべて価 
格が高いので、レンタルが 
中心になるでしょラ。 

Q :「ネオ•ジオ」を買-つ 
場合は、どこで販売してい 
るのですか? 

A :百貨店やおもちや屋さ 
んなどで' 発売されます。 
また、レンタル店やゲ—厶 
センタ—でも買えるよ-つに 
なるでしよ I つ。 


今年の AOU シヨ—で登場 
した「ネオ•ジオ」が、よラ 
やく発売された。「ネオ•ジオ」 
は、「マルチビデオシステム」 
と「レンタルシステム」の2 
つの方式で世界同時発売で登 
場したのだ。 

今回は、コン•パネ特集の 
締めくくりということで、家 
庭用の「ネオ•ジオ」を説明 
しよ I つ。 


「ネオニレオ j だ 


多少専門的になるが、「ネオ 
•ジオ」の八—ドについてま 
ず語ろラ。 

CPU は、6 8 OQO と Z 

80を使つている。6日 □□□ 
とい-つと、今のゲ—ムには、 
欠かせない CPU なのだ。ち 
なみに家庭用ゲ—厶機で、こ 
れを使つているのは、メガド 
ライブだけだ。 


案外気になるサウンドだが' 
PCM (音声合成) 7音に、 
PSG 3 音、 FM 4 音、ノィ 
ズ1音で、家庭用ゲ—厶機で 
は、考えられない音の良さな 
のだ。もちろんステレオ。 

本体からの映像出力は 、 R 
G 巳出力、ビデオ出力、 RF 
出力と3つ付いているので、 
家庭で使つているテレビにも 
つなげられる。だから本体が 
あれば誰でも家で遊ぶことが 
できるのだ。 

ソフトのほうは、今発売さ 
れているので容量が 40 メガ〜 
60メガというから' これは今 
までの家庭用ゲ—厶の20倍< 
らいの容量、だから絵は美し 
いし、音声合成はバリパリだ。 
しかも、最大容量は33 ◦ メ 
ガとい5のだから、容量いつ 
ぱいのゲ—厶なんかが出れば 
もう、開いた口がふさがらな 
くなるだろ-つ。 

「ネオ•ジオ」の特徴として 













グラディウス III - 

カダッシュ- 

空牙一 


ダライアス II 一 
フアイナ)レフアイト 

WGP — 


構成：やまかわ悠理 



びベらめ-しょん 

⑩ 


yp ザ 


むう、 


ネ勺グストッウがな <:なつた。 
来月まてに補充てき名かど勹か…< 


⑩ 


グラディウス m 


•一発逆転技 

8面の自機をくっつける触 
手につかまったとき、パワ— 
アップボタンを押せば触手か 
ら逃れられる。 

(編集部•傾奇者-ちやら男) 
⑱いざというときに使える 
かも。しかし、やり方がわか 
つても実際に見ることのでき 
る人は何人いるのだろ5か? 



し方(スプレッドボム)を載 
せておきましょ-つ。他の装備 
では、スピ—ド取りまくりで 
オプションをのばせばなんと 
かなる|?: 

fic 


カダッシュ 


•リセツト技 

魔法使いで宿屋や店や扉に 
入る前に魔法を使い、その魔 
法が消えぬぅちに宿屋などに 
入る とリ セツトする。 

(福岡県•高橋尉浩君/京都 
府 • 3 X 3 BABAMU 君) 

鳑2人分をまとめたのであ 
る。要するに、画面が切り換 
わる瞬間に魔法が残つていれ 
ばよろしいのである。これを 
使つて悪いことしちやだめよ。 

⑩ 


•ちよ0とお得技 

体カゲージが半分のときに 

ボスを倒し、その直後にダメ 

—ジを受けると、次の面で体 

カゲ—ジが2つとも黒くなり 


ダメ—ジを受けると白に戻る 
(ゲ—ジが 3 個分になる)。 
(群馬県•斉藤豊君) 

㉚ この技を使えば一機分得 
した計算になる。なかなかお 
得だね。 

® 


•連射技 

連射装置付きの台で' ディ 
フェンダ—を持つている状態 
でプ—スタ—を取つたあとは 
ずすと、単発のはずのデイフ 
X ンダ—が連射になつてしま 
、つ0 

(兵庫県 • IN A 君) 

@連射装置付ぎとい a こと 
でかなり少数の店でしかでキ J 
ないのがたまにキズ。面ク U 
アすると消えてしま I つのはお 

丄⑩ 


ダライアス n 


•安全地帯(意味なし) 

B ゾーンのアロイランタン 



で、図の位置は安全地帯にな 
る (3 画面において確認)。 
(徳島県 • AFS 君) 

⑯安全地帯だが、この位置 
にいても倒せるわけではない。 
まったく意味なしの技である。 
一応 出入りできるので、受け 
を狙つてみよう。 


顧 


⑩ 


ファイナルファイト 


•1人パイルドライバ| 

ハガ—を使用中、敵をパイ 
ルドライバ—にかける直前に 
頭突きで殺して しまぅ と、ハ 
ガ—は1人でパイルドライバ 
丨 をして しまう。 

(編集部•石井ぜんじ) 

㉚ さらりと書いてしまつた 
が、タイミングは激厶ズとの 
こと。慣れない I つちは' 1人 
バックドロップで我慢しよ-つ。 
ガイと n — デイ—ならひざげ 
りのあと<で投げをラつこ 
とになるのだ。これも連射装 
置があれば比較的楽にできる。 
また、 2 P 協力でもうまくや 
れば可能だ。 


i 


WGP 


•おし〇ペンペン技 

プレイヤ—が先を走つてい 
るバイクを追いかけていると、 
たまに振りかえる(こつちを 
見る)が、スタ I トポタンを 
押しているとおしりペンペン 
してくれる。 

(編集部•あくあ) 

0おしりペンペンするとは 
余裕のある奴だ。だから、周 
回遅れには通用しないそ|つな 
のだ。 


アップす ると、 オプションが 
とんでもない所から出現する。 
このと きオプションは操作で 
きないが攻撃(ショット)は 
できる。 

(千葉県 • DOLF - RE 君) 

⑱死なないでやつていれば 
ちやんと自機の後ろにくつつ 
くそうで…。このゲ I ムもバ 
グが多いな。 

!|⑩ 


グラディウス m 


•点稼，き 

1面のボスは、ボムだけで 
倒すと1万点入る。 

また、2面のボスは自爆さ 
せれば1万点入る。 

(兵庫県 • QBB と RAN ち 
ゃん) 

㉚ 2面のボスに関しては全 
国多数の方からお手紙をもら 
いました。まともに倒すと両 
方とも 5000 点なのだ。 1 
面に関しては、日装備での倒 


グラディウス m 


• オプション発狂技 

エディッ トモ—ドでスネ— 
クオプションを選び、ビギナ 
丨でスタ丨卜する。ゲージを 
オプションに合わせて死に、 
再スタ—卜時すぐにパワー • 












































げむげむは商品先送り、代金後払いです。 


特別割引実施中/ 

5,000円以下の基板3枚以上お買上げの場合15%引き 
5枚以上 ク 30%引き 

5,000円以上の基板3枚以上お買上げの場合10%引き 
5枚以上 々 20%引き 

会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。（ハガキでご請求下さい。） 

在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 

5,000円均一 

ゼビウス 

チャンピオン ベース ボール 
熱血高校ドッジボール 

その他多数在庫有り 

この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


シャドーダンサー 

80,〇〇〇円 

ロムキット 
レッスノレウォー 

18,〇〇0円 

スーパーバレーボール 

65,000円 

ワールドスタジアム 89 

15,〇〇0円 

ハードパンチヤー 

55,000円 

獣王記 

15,000円 

妖怪道中記 

55,〇〇〇円 

R - タィプ 

15,〇〇〇円 

ベイルート 

35,〇〇0円 

イメージファイト 

15,000円 

✓、レース'’コメツ ト 

3〇,〇0〇円 

ベイルート 

1〇,〇〇〇円 

インディージョーンズ 

25,000円 

天聖龍 

10,000円 

リブルラブル 

20,000円 




標準タイプ SVG -8 ¥34,800 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800 


麻雀パネル ¥9,800 — 


マニア通信コーナー 

私達は売りたい基板を持っています。 

安く買いたい人は電話で掲載された人に自由に連絡をとって下さい。 


奈良巽浩士 
0745-62-3834 


大阪向頭真一郎 大阪矢野弘実 

06-473-9439 06-393-6521 


大阪辰田恒樹 大阪大橋要 兵庫前川建二 大阪酒井正人 大阪牛尾貴未 

06-792-8370 06-954-3045 0798-64-6128 06-849-9426 0729-87-41 48 

毎月、顔写真と電話番号をのせますよ/ 

マニア通信コーナーへの掲載は無料です。 

遠くてこれない人は顔写真 （ 5 cm X 5 cm ) と氏名•住所•電話番号を書いて、どん 
どん送って下さい。近い人は早く来て下さい。 

(先着24名まで。写真は返却しません。掲載の方には、ゲームグッズを送ります。） 


0742-62-9929 


0775-68-2592 


幻夢幻夢 


(けむげむ） 


06-783-7855 


東大阪市高井田本通5丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （1 万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さし 


力ードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 

普通095883 

ゲムゲム 



























クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


超ド級/立体空間ウルトラサラウンド// 


前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサートホール 



•リアーアンプ内蔵。スピーカ_2個付0 •音置 VR 、 ステレオヘッドホン端子付0 •お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります 。 •SAM 
規格のソケットに差すだけで OK 。 参特注品でタイ \ 式用もあります0 


新製品近日発売 AV — 999.グ 

ステレオ対応のビデオゲームシステム ¥25,000 


•シグマ用 ハーネスを 作ってくれる会社名# 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 



大型マージヤン用パネル 

ARV -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 
型番 MST —7 ¥9.800(350 X 200 nm ) 



赤調整 VR 
色調整 VR 


嫌調整 VR 
育調整 VR 


胃 ®11 超小 ^ oxigoxioomm) 


型番 ARV —7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード & S -9 接続用コード付） 

•別売 RGB 21 で RGB 用 TV も 0 K o 


(注意 ） A R V - 7だけでは使用できません。別に S - 9 T U RBO 、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV -7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 



ス "■ パ ■pro-stick// S -9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ - PC エンジン•マーク1•パソコン * F コン対応 


型番 S — 9 TURBO ¥10,000 

(注> 本体だけでは使川できません明必コートが必®です 


-2*4 •日方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

n 1 - a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

1 -ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 

-トリガーか/?の反転 

-スローモーション 

-連射固定 ON OFF 


S -9 用 別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ).¥3,000 
* PC エンジン用コード(型番コード PC )¥2,000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF ). ¥2,000 


お申込方法 


S-9TURBO の特徴 

*仏沒、アの連射 ON / OFF & トリガー SW を W さなくて 
も連射する逋射阚定 SW 付。 

* 违射スピートを連続的に変える事ができます。 

* 金厲ケースならではの_«感ヒ安定感があります。 

* 明売りのコードを差し換えるだけでメガドライブ • PC 
エンジン • マーク m • パソコン • ビデオゲームヒ殆ビの 
コンピューターに使 m できます。 

* 全て栗務用のパーツを使用していますので、操作性•麵 
久性ヒもバツグンです_ 

^ メガドライブ用 ¥4,000 

命 RGB 21 ピンコード 

ARV — 7にも使用できます。 


★ ARV -7 の特徴 

• ARV-7 をテレビのオーディオとヒデオ檐子に接続す 
るだけですから簡単です。 

• 当社新開発 M 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます。 

• 色鑭整はカラー VR だけで簡申にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の！!整が灯ります)。 

• テレビのスピーカーから音が出ますので音の大きさを 
テレビの VR で籣中に変えられます。 

• ウォークマンのヘッドホーン(付属ではありません。ユ 
ーザーで增備）が使える出力があ I )ます。 

• RGB コード(明売 ¥3500) を使用すれば、 RGB テレ 
ビにも接続できます。 

•別売りの S -9T U R B O ii 接続しますので連射は勿論、 
連慰阑定も出来ます。 


* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい0 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください0 
* 代金は商品と引$換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい0 

* 商品到藩後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様_§。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


〒673-05 

兵庫県三木市志染町広野5 丁目293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
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とル内手た記回ど 
'に容紙し事はう 
そ開はしいに 'も 
の店、まもつあ、 
ビし銀しのいるお 
ルた座たをて雑久 
にゲー。覚 '誌し 
入丨高 えまに振 

居厶い たこ載り 

しセと のとつで 

てンい でにてす 

い夕う 、腹い。 


こんな声を背景に' ゲ 
丨厶センタ—反対を叫ん 
で立ち上がつたのが地下 
1階の「ティファ¬ 
-」 というクラブ。 

「入居時には〃 1 U 
にはブティック 
等が入店しま 
す"ということ 
だつたのに。こ 
れはビルのイメ—ジダウンに 
なる、と他の店にも呼びかけ、 
何とかしようと思つたのです」 
〈ゲー厶センタ I と同居する 
ことは、利用者はもとより、 
取引先、銀行、同業者などか 
らその経営感覚' ポリシ—を 
疑われるのは火を見るより明 
らかです。…その開店' 営業 
を停止させることを連帯して 
参ることにいたしたい〉 

こんな檄文を配布' 大家と 
不動産屋を相手に銀座には例 
のない反対運動に乗りだした。 
「誰が考えても' このビルの 
入口にゲ—ムセンタ—を開店 
するのは非常識ですよ。高級 
マンションにヤクザの事務所 
があるようなものですから 
ね」 

という同業者たちの声を頼 

1 : 




りにあ' 

までも闘うつも 
りらしいが、，/檄文作 
戦，も不動産屋の「こんな反 
対運動にかかわったら、店を 
明け渡してもらうかもしれな 
い」という言葉に連帯を断る 
経営者ばかり。独自に弁護士 
を雇って'〃立ち退き交渉〃を 
繰り返したものの、開店時に 
は手をつかねて見守るしかな 
かった。 

が、こうした動きに対して、 
ゲ—ムセンタ—の経営者側は、 
当然のことながら迷惑顔をす 
るばかりである。 

「私のほうは、このビルが建て 
替えられる前からここでゲ— 
厶センタ I をしていたのです。 

"同じ商売を継続できるな 
ら，という条件で地上げ交渉 
も承諾したのに、いざ開店す 
る段になって、，/ビルのグレ— 
ドが落ちる，なんて横槍を入 
れられて' 実に心外です」 

と、ゲ I ムセンタ I 「 G 8」 
の才—ナ I でありクラブ『テ 
ィファニ—』の大家でもある 
林正博氏が言う。 

「昼間は近くの OL さんやサ 
ラリ—マンの方たちがここで 
憩っておられるし' 夜は近く 
のクラブの男性たちが骨休み 
をしていく。テレビゲー厶機 
_ 中心の健全なゲ—厶センタ— 
_ ですよ。何が悪いの。 

1 一高級クラブと言つたつて、 
® 風俗営業法上はうちと同じ扱 


い。だい 
いち、女の子に 
酒の酌をさせている商売 
と' どっちが品位が上か、な 
んて言うこと自体がおかしい 
のじやないのですか」 

(週刊新潮90年1月25日号 
「 CLUB 」 より抜粋要約) 


この話は' あくまで商売の 
いがみ合いの話です。私たち 
が何とかと言っても済む問題 
ではないのでしようが…『ゲ 
丨厶センタ—が、まだ世間に 
認められていない』そんなこ 
とが赤裸々に表れている' そ 
んな論争のような気がします。 

ゲ I 厶センタ I 側としては、 
残念だ…という気持ちしかな 
いのでしようが、私たちゲ— 
厶センタ—へ行く側としては、 
とても…許してはおけませ 
ん！このゲ—ムセンタ—を侮 
辱した言葉の数々、私はただ 
じゃあおかね X ゾ！(本音) 

と 思つています。そんな こと 
思っても' 私1人じゃ何もで 
きないし、ほかにもこんな状 
態にある店があるかもしんな 
いけど…私は' 絶対に許さな 
ぃゾ！ 

(仙台市 PSYIK < 
★みなさんはど-つ思わ 
か。 
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パットマンビル 

へ急行せよ H : 

☆皆さんつつつ！八王子にあ 

る「バットマン ビル」 を知つ 

ているかつ!?ここにはあのモ 


ノホンのバットモ—ビルが置 
いてある' ひとビル丸ごとバ 
ットマンのお店なのだ。そし 
て知る人ぞ知る地下1階はバ 

ツトマーク入りの台が ずらり 

と並ぶ ALL 50 円 n : のゲ—セ 

ンだあああ：：： 

普通のテ—ブルゲ—厶はお 
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ろかっ！ダラ〇や西〇^鈴鹿、 
オペレ—ション TB など特殊 
筐体も 50 円 H さらにっっっ！ 
この店オリジナルの「バット 
マン•ゲ—ムプリペィドカ— 
ド j があるのだ n : そのぅちの 
1枚を同封するが、10種ほど 
もあるこの力 I ドをそろえる 
の もまたい いんでないか？ 
ただ、力—ドシステムなだ 
けに、普通のテ—ブル台はコ 
ィンで遊べない。ぅ—ん残念。 
ちなみに力！ドは 500 円分と千 
円 分' 千円分には100円分の お 

まけつきだぜ M : さあ、みんな 

でバットマンビルへ急げ n : 

(東京都 DEATH IF 丨 

GHTER 君) 

★ナウなヤングの翔んでるキ 

1ワ—ド(营：一:八〇:〇-)と 

はこのことか|?: 


和(兵庫県天ぶる油つ子さん)★青 
い空、思い出が' 溶けていく…。 



■►( 静岡県 DATA — 65536君) 
★時間はドン、ドン、過ぎていく =: 


私+6な 一 こも 
悪くないので R 

☆学校の帰りに友人 F と V 丨 
センへドル r ガ(古い11:) 
をやりに行き、ふと見ると見 


授\ンガリアの逆！* 


何の必然性があってゲ—メ 

ストで扱つてるのかまるでわ 

からない〃ひやし あめ，/ だが、 

先日その禁断の味にチヤレン 


ジしようと名乗り出た勇敢な 

る読者のレポ—卜なのだ。遅 

くなつたのは担当が悪いのだ。 


そ 


れは、彼の誕生日の前 

日であつた。学校から 

帰った彼は' 見慣れぬ紙袋が 

届いているのに気づいた。紙 


袋を破ると、なんとあの"ひ 

やしあめドリンク々が入つて 

いるではなぃか！ 

「すごい！これでおさるも真 


慣れぬゲ—厶があるではない 
か。画面を見た僕は、パック 
ランドが帰つてきたのかと思 
い感動したがよく見るとレバ 
1がある. 6 :タイトルを見ると 
r マ—ベルランド|_とあつた。 
その画面にひかれ、100円を 
投入すると…な、なんとおも 
しろいのだ n : これぞ私の求め 
ていたもの…ついに n 

次の日、入試も近いので勉 
強でもしよぅかと 図書館に足 
を運んだ。すると、そこに F 
がいるではないか。 

はつ!|:ふと我にかえると、 
なぜかマーベルランドをプレ 
イしている僕ではないか。 

そして毎日が過ぎ' いつの 
間にか大学入試である。「げげ 


つ' なんも勉強しなかつた！ J 
当然' 結果は「初浪 J 

ガ-ン！ 

しかし、僕が悪いのではな 
い。こんな面白い物をこさえ 
るナム n が悪い r : (断定)そ 
れとゲー厶を やりた くさせる 
友人 F も悪い!!: 

面白いゲ—ムを冬に 

出してはいかん 
(詠み人知らず字あまり) 
この句からもわかる通り、 
冬は受験生がいるから面白い 
ゲ ー ムを出してはいけないの 
だ。この句はまさに、各メ — 
力—の社訓にピッタリだと思 
ぅぞ。よく覚えておいてほし 
い。ゲ—ム全盛期は夏となる 
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- T 7 クマイザー QQ 
★まさにおそるべし！ 


r (北海 


會（和歌山県久保正文君)★私は納 
豆大好吉である…八一トチップルも。 



ベルランド攻略2 
斜線の位置でしゃがんで…とあります 
が、パコはふせているだけでは？ 

(奈良県基本を天海君） 

—すみません、あれは、しゃがむじゃなくっ 
て土下座なのです。けっして、ふせているの 
ではありません。（担当の関西怪人） 

卜さすが紀伊出身（笑)。（アイランド担当） 
達人をやって指をつった Y 君にはまだ 
納得できるが、クォースをやって背中 
がつった S 君。お前は一体何者なんだ！！ 

(佐賀県中島武君） 
卜君はまだ、本当のクォースを知らない…！！ 
(編集部員一同） 

自慢じゃないが、俺とコーディーは同 
じ4月18日生まれなんだ！（これ書き 
やきっとのせてくれるだろう…） 

(兵庫県拘泥 • CODY 君） 

< —体その自信の根拠はどこに！！…はっ！ま 
さか、このコーナーでつっこまれることを予 
期して…！？ぬう、さすがはゲーメスト読者。 
奥が深い。 

ニックネームは「ハゲ山てる夫君」で 
出して下さい。 

(秋田県ハゲ山てる夫君） 
—そりゃあんた、ペンネームでんがな！！ 

あなたがゲーメストを買わない時一 


どんな理由が一書 y 


17 K R %し fc 又ケトントノ剌の 
栏ぃ禹力左 《* W し味\ 2 抑 ortl-f U n ： 

丈柄"⑽ CJ ?、 祕、婉)辟の、知二 
血^比び办' ィ双卜艺あ-^リ如 
加主蜱。く こら仏ぢ切^神~ 
の 1 ^メ^ S 时它かね扑み！ I , 

ィ似以す/^ょ译屯 

( 诚紗4机） 





つ青だ!|:」 

彼は、言つている ことが す 
でに理解不能であった。 

すかさず缶を開ける。何と 
も得体のしれないにおいが出 
てくる。運送中に付いたので 


あろぅ' 缶の側面のキズが 
生々しい。 

「行くか … J 

おもむろに口に持つていく。 
少し ドロ ツ とした 液体が' 
彼の喉を通過していく。彼の 


顔色が変わり、目が血走り始 
めた。 まさに 禁断の飲み物，'ひ 
やしあめ ドリンク" である0 
しかし、彼も負けてはいな 
い。彼は、ただ者ではない" 
彼は耐える。 

——何だ、この異常なまで 
の甘さは。加えて、このしょ 
うがの絶妙とまで言える味付 
け 。さらに この、 ドロ ツ とし 
た感覚。おまけにこの意味の 
まるでない 「蜂蜜入り」とは 
何なのだ。ウォ—ッ！燃えて 
きたぞ n : 

死闘 42 秒。彼はついに勝利 
した。250祕、すべてを飲 
みつくしたのである。その視 
点はうつろだつた。 

「ふ、大した ことな かつたぜ j 
彼はその言葉を残し、永遠 
の眠りについた。 

<完> 

というわけで、まさに禁断 
の味ではありましたが、まだ 
何かが足りない！もうこうな 
ったら、あの噂の"気分転換， 
をやるしかない。 

(熊本県プレゼントあらし 
の田中くん) 

★「燃える！お兄さん」の作 

者がマンガにポカリスエツト 

を描いたら、メ—カーが何箱 


か送ってくれたそうだが、編 
集部にひやしあめが5千箱ぐ 
らい送られてきたらどうしよ 
I つ…と恐れているのである。 

次は-30:西日本?〇世紀なし 
ドリンクである。 

# 国山脈のふもと神々の 
時代から奥出雲に湧き 
続けている自然水を使ったド 
リンクです(ほんとかょ)… 
と書いてあるのですが、はっ 
きりいってすごい味。さすが 
天下の JR 西日本だなと思い 
ました。ちなみに果汁 30 %?!: 

こんな"ちんみ，を紹介し 
てくれたゲ—メストはやはリ 
世界一ですね(何が世界 I な 
んだろう?潑)。グルメ係パー 
卜 n に期待します！ 

(山形県 S 田貴志君) 

しドリンクをくらつた 
■11^ ぞ。ひやしあめの残念 
賞にしちやたいしたことない 

なぁハハハハハハ…。 

(栃木県気管につまらせて 
しまった森田君) 

★東西の満たされぬ認識を抱 
えたまま再び大阪シヨ—が開 
催されるのであろ5か…。 

ちなみに、〃どすこい"は完 
全に「ほんだしの水割り j で 
あつた…0 


よぅに、皆で頑張ろぅ！ 
(群馬県さすらいの アツ チ 
ヨンブリケ君) 

★ 3、|つ—む。なんとワガマ 
マな要求であろラか。 


日本古来の 
伝統遊技なのだ 

☆私、今花札に燃えてます。 
その名も"華の舞，。ちよつと 
アブナィので今までやらんか 
つたけど、ふとしたはずみで 
最近やり出して、すっかりは 
まつてしまつたのだ。でも、 
とつてもおもしろい。 マージ 
ャンより好き E > 『どんでんの 
術』とか' せこい技って笑え 
るしね。 

ほんとに、おもしろいんだ 
けど、3 月 号の「本名はヤ 
ョ！」 君も言ってたよ一に大 
人でも目のやり場に困るよ— 
な場面があるのがねぇ…。ア 
レなしでま一じやんや花札は 
できないのでしよ一か。小さ 
な子供たちがあんなの見たら 
どう思うんだろ？勝つと H な 
ビデオが流れる" AV ま—じ 
やん//なるモノが現れたとき、 
真剣に考えてしまいましたよ。 



私らは別にい—けどさ。 

こ—なつたら、 18 歳未満は 
おことわりの個室を作つてそ 
こに1台ずつ置いて…つて、 
よけ—悪い？まぁ' この問題 
も、1度じつくり考えてみて 
はど—でしよぅ!? 

…と 、まじめな提案をして 
おいて' まぁ—じやん特集も 
いいけど花札特集もやろ—よ 
つ！なんて言い出す私は勝手 
でせ ぅ *' • :。 

(和歌山県 ORSIY • 〇 
さん) 

★と、い〇わけで麻雀ゲ—厶 
について誌上討論会をやろ I つ 
と思 I つのだ。マジな意見、キ 
ビジい意見送ってほしい。締 
め切りは、少し早いけど6月 
10日。さて|?: 


(愛知県大野欣也君)(愛知県高橋英司君)(埼玉県浦田金助君) 
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あなたの 

はじめまして度 
チェック// 

① 行けもせぬのに試写会希望の葉書を出 
した 

② 当選もせぬのに試写会会場へ出かけた 

③ CD 、 ビデオは予約とサービス部でバ 
ッチリだった 

④ 彼女らのためなら200万円のネックレ 
スも怪獣も怖くない 

⑤ セタテリアに行ってみたい 

⑥ 高橋と名の付く先生は大嫌いだ 

⑦ 童心にかえって水鉄砲をうちたい 

⑧ ネコになってシ ョーコに 飼われたい 

⑨ 「ビデオ見てない奴にはこのネタはわ 
かるまい」とほくそえんでいる 

⑩ 今、すべてのグッズを手中に収め「我 
が生涯に一片の悔いなし」などと思っ 
ている 

さて〇の数が 

0個 「いらっしゃいませ 一、 あたし、 
カスミです」正常ですね。 

1 〜 3 「そんなにあたしの胸見たいの 
一？」まだなんとかなるでしょう 

4 〜 6 「今のはサービスよ」うっ…ちよ 
っとやばいんじゃないですか？覚 
悟をしておきましょう。 

7 〜 9 「続けてやろうか？」 

もはや言うことはありません。あ 
とはとことん道を極めて下さい。 
10 個2周目突入。異常ですね。 

(静岡県ミッキー.サイモンナ君⑬） 
★人間ぬは、越えてはならない一線があ 
る.”〇 


kkJj T .//^l 



れ^^您¥ 

『.: 5 •へ ： .パ，. H 


纏 

デ•'""ーァ 〆 1 、 


f - デ行今ポ! 


耆（東京都親股没太君）★思えば遠く 
にぎたもんだ。 



鈴 


鹿サ—キツトに行つたこと 
あります?ここのゲ—厶 
n — ナ—、ドライブゲ—厶がアウ 
トランからウイニングランまで揃 
つてます。ずるずる氏の CV がして 
る WEC ルマンもありますよ。ド 
ライブゲ—厶と OLD ゲ—厶しか 
ありませんけど…。 

(三重県早乙女東馬君) 



畸(東京都 


元浪人生からのアドバイス。 

(群馬県四谷唯安君) 

★う—ん、よかつたのう。仕 
事に疲れてプレイするゲ—ム 

はまた気持ちいいんだこれが。 


我こそはダサい 

死に方ゲ—マ— 

☆5 月号の BIG CORE 

IX 君' 見てつか？ 

君は情けない死に方に悩ん 

でいるそうだが' 私などは埼 

玉県東地区を代表する〃ダサ 

い死に方ゲ—マ—，とよばれ 


るほどの男なのだ。忍者ゥォ 
丨 リア I ズでダメ ージをくら 
つてメカが見えるとプロテク 
夕—をはめて無敵になつたと 
勘違いして特攻していつたり' 
ABII の筐体から放り出され 
て床でブレィクダンスを踊つ 
ているぅちに2面で全滅した 
リ、ロストワ—ルドのセンチ 
ビ—卜を 噂の1万ゼニ— だと 
思つて取りにいつた こと もあ 
つた(そんなやつぁ—いね— 
ょつ：：：魯〇スプラッタハゥス 
のシヤンデリアにつぶされた 

回数は5回を下らんな。 

私は今 16 歳で結構プライド 

が高いほうだが、全然気にし 


ていないぞ。むしろ、こんな 
話をすると皆「お前はなんと 
トレンデイ—なんだ」と拍手 
してくれるのだ。(ヒニクかも 
しれないが…)。 



遅ればせながら 

通りましたのだ 


:ど—も、おかげ様で大学に 

合格しました。本来なら封筒 

で何枚もの便せんに意見を述 

ベたいところですが、現在気 

力を使い果たしてしまつてい 

るのでこのハガキで済ませて 

しまいます。 

これから受験生活を送る人 

は、攻略のためでなくあくま 

で気晴らしとしてゲ—ムをプ 

レイしましよう。 でない と後 

でつらい思いをします。以上、 



的なだ 
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つまり' そんな ことで 悩ん 
ではダメなのだ。胃潰瘍にな 
っちまぅ ぞ 。お 役に立てたか 
な？ 

(埼玉県 TAKI 沢は過去 
忍者君) 

★なんか全然解決 ii なつてな 
い気がするぞ。 


ダサい死に方 
ゲ—マ—の 
条件とは? 

ダライアスでボスを倒した 
あと、分岐点の岩に激突した 
ことがある。 

〇 グラディウスでいつの まに 


かパワ—アツプボタンを押し 
ていて、気がつくと5速にな 
つていたことがある。 

一: M タテスクロ—ルシユーティ 
ングで' スタ—卜と同時にボ 
ンバーを撃つたことがある。 

0 ボスを倒したあ-と同時 

にボスの最後の弾に当たって 
死んだことがある。 

〇 友人に技を披露し'「ここは 
安地」と言いながら死んでし 
まう0 

〇 「今日は調子がいいから、 
ちょつと冒険して稼いでみよ 
う」 として死んで しまう。 

〇 バリアやライフが満タンだ 
と、プレツシャーに負けて壁 
に当たったり崖下に落ちて死 
んで しまう。 

0 普通死ぬであろう鬼のよう 
な弾の嵐を、何を勘違いした 
ものかよけまくつてしまい、 
気が動転してその直後にアツ 
サリ死んでしまう。 

〇 人が横を通り過ぎると' 数 
十秒後に死んでしまう。 

(大阪府月影武士君©) 
★どつちかといラと小市民的 
死の美学(美しくないつて) 
ではあるが…。あるあるある 
あるて— れ—れ一れ 1= 



























VGM 大座談会 

を読んでなのだ 


VGM ベストオブザィヤ—、 

発売おめでとうございます。 

前から こういう CD が欲しか 

つたんですが、まさか本当に 

出てしまうとは :'::',。今月の座 

談会も凄いの一言。 

各社の顔ぶれを見ていると 

…あれ？上の3人だけ、なん 

でイラストなんだ？ 


前から不思議に思つていた 

のだけれど、なぜナムコの人 

たちは写真を載せないのでし 


<>>うか？ ゲームをエン タ丨テ 


インメントの1つと考え、 

様々な分野へ進出している会 

社が、自分の社員たちの写真 

を出さない。社長はあんなに 

顔が出ているのに…。個人的 

な意見になりますが' 自分た 

ちがやっていることに自信が 

ないから顔を出せないのでは。 

それから、これはナムコに 

限らないのですが、ゲ—ムに 
る0 


4 


月号の各メ—力 —vG 
M クリエイタ—座談会、 
よかつたぜ=:違うメ—力— 
同士で話してるのに、自社の 
が 一番！ とか、そ5い|つ感 
じがあまりしないのがよかつ 


た0 


つまり、他社のだろ|つが良 
いものは良いと素直に認める 
こと、です ね！ (個人的には、 
やっぱり八—ドロック調の曲 


がいいけど) 


(新潟県極花粉症会新潟支部長 SGG 君) 



たずさわる人たち は 本名が知 
られている人が少ないという 
こと ■::"芸名と いうよりは 、本 
名を知られたくないがために 
無理矢理作った名前という感 
じで…。作っている人たちが 
そんな弱気で、業界の発展な 
んてあり得るんでしょうか？ 
開発の人たちを人と思ってい 
ない(言いすぎ r ?:) メーカー 
の今の態度に 一石を投じたい。 

写真を載せな かつたり、 本 

名を出さなかつたりすると、 

その人の存在が非常にあいま 
いなものになつて しまうよう 


な気がするんです。 

(埼玉県鈴木哲也君) 
★言われてみれば…。メ—力 
—の方、そこらへんど-つなの 
でしよ-つか。 


攻略をしっかり 
やってほしいぞ 


:どのゲー厶とはあえて言わ 
ないけれど、攻略が甘すぎる。 
私自体ゲ—ムがうまいわけ 



ではないが、「この面は問題な 
いでし ょう」 と書いてありな 
がら私や友人は死ぬ思いでク 
リアして るのである(友人は 
抜けてなかったが)。これでは 
攻略になっていない。 

攻略を、書く側のレベルに 
合わせないでほしいのです。 
先のほうで行き詰まって、抜 
け方を知リたいのに何やら意 
味不明では参ってしまう。ゲ 
丨ムが出回ってすぐの攻略だ 
から仕方ないと思うのですが、 
500 円を払って買っているのだ 
からしっかり攻略して下さい。 

{東京都小川祐君) 

★どこがよかつた、悪かった 
とい 5 意見は参考になるので 
本当にありがたい。言われて 
いる I つちが華だと思-つのだ。 


1分続編ゲ—厶に 
,,1§ひとことなのだ 


☆どう見てもマニア向けに作 
つてる ようにし か見えない。 


最近、グラディウス • R — 
TYPE •ダライアスという 
名作の続編がほぼ同時期に発 
売となった。技術の進歩で、 
どれもすばらしいゲ I ムに仕 
上がった。 

早速プレイ。お？意外に難 
しいぞ!?おや？あら？意外な 
んてもんじ やね—、ス ッゲー 
難しいよ〜 M : 

そう' 難しいのだ。そりや 
グラ n 5 周とか〃極めた"人 
には挑戦意欲かきたてられる 
かも知れないけど、それは娯 
楽というより勝負だよ。遊び 
に来て腹たてて帰るのなんて 
ごめんだよ。大体「知ってな 
きや死ぬ」つてのはおかしい 
よ。どうも最近のゲ—ムは、 
自機の装備がノ—マル=最弱 
に見えるんだよな。ホントは 
ノ —マル=普通なのに…。 

皆さん' どう思います？ 
(神奈川県 MAC 君) 
★はたしてこ I つ思つてるのは 



m2 メ 


彼だけなのか?読者の皆さん、^ 
メ—力 IQ 雲ん、いかがで 
しょぅ。 
























會（愛知県元 GW - HiL 雷将斗君) ★ 
いかがですかいタイトーさん， 


〇 

//A 


LJ 




「これからも、レゲ—は永久 
に不滅です??:」 おそ 松！ 
(兵庫県どうせ没だょ勇雀 
士君) 

★街頭ゲ—厶って子供はいい 
けど我々がやると低いから腰 
痛くなるんだよね—。日光あ 
たるからホロかぶんなきやい 
けなくて暑いし。しかし、よ 
くそんな昔のゲー厶覚えてる 
の—。読者は知らんぞ= 

+ ロボキッドやストライダ— 
飛竜がやりたくて、タウンべ 
—ジを頼りにまだ行つたこと 
のないゲ—センを探してみま 
した。 

結果、ロボキッドや飛竜は 
見つからなかったがすごい店 
を見つけた。ゲ—ムは全部 50 
円以下！イメ —ジフアイト等 
20 円！ しかもダ—ウイン40 
78とか絶滅しかけたゲ—厶 
もある。なぜこんなゲーセン 
が札幌市東区北43条1丁目な 
どというへんぴな所(地1沉の 
人には失礼だが)に埋もれて 
いるんだろうと思つた。 

あと、別の場所でフアンタ 
ジ—ゾ—ンを見つけた。この 
ゲ—厶、僕にはとても思い出 
深いゲ—ムで、数年ぶリにプ 
レイしていて、ホントに懐か 
しかった。面白かった。やっ 
ばりウインクロンで終わっ 
た。 OLD ゲ—ムは簾らを夕 
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+おかし屋とかおもちや屋の 
店頭で見たことない？全高 
um ぐらいの小型アツプライ 
卜の台。昔は「名前忘れたけ 
どハチが主役のシユ—テイン 
グ」(タイト—ではない)とか、 
「妖怪転生」とか…「スクラ 
ンブル」の次に SNK の隠れ 
名作？「フアンタジ — & 同パ 
I 卜 2 J を入れてた店も あつ 
たね一。見つけた時は涙もん 
で、 やりまくつたつた (3 千 km 
がつらかつた…)。 

俺が中3の頃は「ドラゴン 
バスタ—」も街頭ゲ—ムであ 
つた。今年になつて' チエル 
を 見つけた！しかし！ 2 ボタ 
ンのライフフオースには閉口 
だった。ミサイルがうてない 
のだ。…とにかく、街頭ゲー 


厶も、少ないながらレゲーに 
会えるチャンスなのだ。プレ 
イ代も 20 〜 50 円がほとんどだ 

しね。 

ところで神奈川の佐々木 
殿。フロントラインの前にな 
ぜ任天堂の「シェリフ , -¢79?) 
を出さないの！あれこそピス 
トルスイッチの元祖' 今のル 
—プレバ—の草分け的存在な 
のに…。そりやあのころはさ 
I 、原色バリバリでドットも 
粗い時代でしょ一。1つのキ 
ャラクタに1色しか使つてな 
いでしょ—。さらにレバ—も 
最大4方向だし—。 

でもまだ覚えてるぞ-突 

然陣地に入ってきて、点が倍 
( 60pts ) になるインデイアン。 
敵数が少なくなるごとに臨場 
感たつぶり？に変わる BGM 
(3 種)！ たしかインべ—ダ 
丨でいぅところの-^ - I チカに 
面数が書いてあつたりもした 
よな"： 



「街頭ゲ—ム」0て 

何どい ？( S = D ) 
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象*歐雙參 一 

I 馨^ 參"|^ 麟 


CREDIT 0 

|つ、、卜、其！た/ f レクかユ A* ジ•リノフ^ L'i>U<y^V 

膝手ム铋齡小多の挑系、悉漆ハット！) U “ 

|あ， Ml な求れ茨、思、、て U 笑，てや，て下さ、、汸 

キタナイなあ〜スミマセゞ 


t (島根県ゴリゴリモグモグ君） 
★やったもん勝ちじゃあ!！ 


f (東京都ファンタジーゾーン人 II 君) ★ 
デイフェンダーはきち.よる！いくしか！ 



:名なしの高校生） 

★これは…かなりア木ですな…道に置かれたジユー 
スや八ンバーガーがいい味出してます。 


セ沐 i 人類％^^、 


ル 



> 



• 日ホ专絮新 Ml 褊会 ( 細 ) f 辨辨絮 000000 -xxx§ 


今月号の兗木否スラ，ブ 5 君へ， 

イザ-ハソば三/輪杨の仆ーヨーカに屋上に 
ホ 1 ノ主す • （ぐ增言 S 定.コンハ。 i wTt ; 冰1科. 
泠も、’しIIすかし！ JMoP 1^-^) 

フ？ンヲゾ- v-'^i：. SM>. 

■ f ぼ V 城、叫 

大力定*®け、 

ヘルハ 0 -1 并んナ PtK 、 ン/ V-tt7 

っ W ヘルハ•-無信用钟 P9j 
3仏口 S ムけた- H 無ザトキ，/ン 

ホ j-- ル由ず UI 十ます •) -ZF 

。ネ公 P<7/V、- ム IN/X7 マレホミ戸/^ i=l * 

、ンタシ "'-jCSA/ り, r 7 P ^ 9 V -' A ン」(エ.1、田夫 /) 

4'b •ぅス j (ザンフ•も有).「デ ^Tt レダニ 」 

「手ハ。ニックノ i ■'ビガ、、法 V $ す•由ヒ ふ，， 
ヲ仆ル画 面(チビ;方今な？ノマ'、ハンゲん 女牵ガ出1 
(っ主’/转固/ \ l -Vg '〆)们变ねつ、'0,7くず’しも! 

男の D: 





大才友赛鬼*、 

フ7レタシたソ 


和ネ， 




JL 


JL 1 


LT^OJ 


ファイナルファイト 


イムスリップさせる力がある 
よぅだ。今さらながら、ファ 
ンタジーゾ—ンをクリアして 
みたいと思ぅ僕だった。あな 
たも電話帳で隠れた名ゲーセ 
ンを探してみてはいかが？ 
(北海道おかげさまで元気 
にやつてます藤内真さん) 
★次号、さらに独自の世界に 
没入してお送りする予定。乞 
うご期待— 





























































































! 県石川ゆラ杏君） 


求む投稿者 

あて先 

〒101東京都千代田区内神田 
1-15-15 柴田ビル 

新声社 

ゲーメストアイランド係 


I 


-/ 77 C キ v ド、め物 
ネ胡说 i 作で电，！ 
七“，，， 

f 鶴 

>棘、今_莓靖^ 

: ィ隸 imJ 



イ士舂求厶// 




う一に，祛芭描2的》 

実13私， t マ tinzrf. 
t にかく恂か仕碜《欲 u、U 

t マ— HC パの. 

r-ACT-^r-K^a. r〉it- 

uw f = コ wfrt 许》て 《 い. 

卜! Mh ...) はへタクソ， S 6« 
のとあ，り jfe-f rsfttS , 
">〇でに tttfBLfeSofr 
〔啊オイ） • こ U 3 私 KW 

てめかント >5 255色 

rr7--R«^>^fcfrrt, 

C 25 («)!l 作 > it 辂铒' 
f>LW+«0^r5Df 62fl 
切4问轩 zr »4 作いし3今。 
せ瘅0内 S % tre 扒 raf 
:&し无て•下2い • 


北海道朗申 4 - 3-20 


南^) K 乙マデ 


点宏之 



★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、讓 
つ r ぼしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ぐださい。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手.封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮くだざい。 


声讀 コ，す一 


束て 


㈣ 游扶 


ドの友從かだ織 

' SSB 游 


J すか々 I し 


各 


し 


1 



ベマシ 

メル A 以イス‘' ^以私エ 

スプラッタ-ハうス ® U テム!一 

i 私 Mk 本隸リぐだ机 
I i 3\ i _-^ 


だであげます。なんと送料こ 
ちら持ち。締め切りはこの号 
発売から10日の消印！ィラス 
卜書いてくれた人優先です！ 
一緒にゲ—センに行ってくれ 
る人、サ—クルも募集中です。 
高2です。 

(〒 270116 千葉県印旛郡印 
旛村師戸756|3武藤伸明) 
•高校の帰りにゲ—センに寄 
ってた' 今年は晴れて予備校 
の帰りにゲ—センに寄ってし 
まうよう な私、励まし合って 
栄冠を 勝ちとろう！ 

(〒 116 東京都荒川区南千住 
6 14418 1509 石井克雄) 


優先に SRP IIIII グッズつけ 
ます。まずは、 W 葉書で。 

(〒 270111 千葉県我孫子市 
中峠1649-13益田智行) 

+買います 

_タィト—の基板何でも買い 
ます。ゲ—ム名と希望価格を 
書いて葉書でお願いします。 

(〒 9 B 1 I 02 宮城県宮城郡松 
島町手樽字銭神14|1早坂 
順 C 

•ホットロッド他システム 24 
のロムキット' システム M72 
トンマ以降のロムキットを買 
います。価格を書いて W 〒で。 
(〒 164 東京都中野区中央 4 
—32110 河成哲) 

• キョ—ワコント a 丨ル B 〇 
X © を安く、また源平の基板 
できればハ—ネス付を L 5 万円 
で。あとバーニングフォース 
のポスタ—高く買います。希 
望価格を書いて WT で。 

(〒437静岡県袋井市田町1 
丁目 1—13 大谷洋右) 

• キョーワの®◎か®タィプ 
を安く売って下さい。できれ 
ぱダ—クミストもつけてほし 
いです。まず、 W 葉書で。 

(〒230神奈川県横浜市鶴見 

区上末吉21 1713 川口聡) 

• MD +ヴア I ミリオンまた 

はソ—サリアンを 1.3 万円で譲 

〇-,て下さい。他にマスタ—シ 

ステム用イ—ス、孔雀王' 剣 


聖伝を各2〜3千円で買いま 
す。まずは W 葉書で。 

(〒866熊本県八代市西宮町 
13 391 2 神宮司博文) 
• p C エンジン版麻雀学園の 
ケ—ス•ビデオ等付きの美品 
を4千円で買います。また、 
マ—ク m 版 R タィプ' ガルケ 
—ブ•ピットフォールを箱説 
付きで各4千円前後で買いま 
す。 送料こちら持ち。 W 〒で。 

0 丁 879115 大分県速見郡日 
出町大神860912 宮本 
貴彦) 

•ナムコ関係のモノ高く買わ 
せて下さい。鉛筆からポスタ 
1' カレンダ—、バッジやあ 
なたの同人誌など何でも結構 
です。 W 葉書で連絡下さい。 

{〒504岐阜県各務原市尾崎 
南 517 谷許寛明) 

分交換•その他 

•どなたか私のグラ II の CD 
(楽譜なし)とあなたのダラ 
ィアスの CD を交換してくれ 
ませんか。希望とあればグラ 
I のテ—プつけます。送料そ 
ちら持ち。 W ハ 
ガキで連絡を。 

(〒173東京都 
板橋区加賀 1— 

811 小山智 
こ 

•見飽きてしま 

つたマ—ジャン 


ギヤルズ1をた_ 



0売ります 

•20ィンチ筐体を2万円で売 

ります。それ以上で買って下 

さつた方には' すぐゲ—ムが 

できるょぅ何か基板をおまけ 

します。詳しくは W ハガキで。 

(〒359埼玉県所沢市緑町4 

—33125 真門紀智) 

• 各種基板を5千〜？円で。 

他との交換も可(古いもの、 


特にセガのもの}。新しいゲー 
厶多数有！詳しくは62円切手 
を同封して連絡下さい。 

(〒457愛知県名古屋市南区 
呼続元町19|4小島真志) 
•リングの王者 2.5 万円、〇二 
ユ—ジ I ランド〇功里金団) 
ホットロック.;0^11+麻雀学 
園+パネル OK 1 C 丨 045 
DX を各2万円' 口—ドラン 

ナ 1 IV + ソンソン、ドツジボ 

丨ル部+アッポーを各1万円 

で。価格は相談の上。希望者 

は W 葉書にて連絡を！基板は 

すべてハーネス付。 

0丁612京都府京都市伏見区 

竹田浄菩提院町37プリンスハ 

イツ 305 田中千恵) 

• PCB 原始島を 1.9 万円、 R 

タイプを 1.3 万円で。どちらも 

グラディウス電源付との交換 

も可です。 

(〒 631 奈良県奈良市西大寺 

南町3 18 1503麻生友幸) 

•パナソニックの MSX 2、 

FSIA 1+ パロディウス等 

ロムソフト3本を 1.5 万円位 


で。コ|ド等付属品箱説すベ 
てあります。高く買ってくれ 
た人 ii はおまけ付けます 。 W 
〒で； 1 
(〒254神奈川県平塚市平塚 
2 — 3 丨 16 尾上茂雄) 

• PC エンジン用及び CD 口 
厶用'メガドライブ用、 PC 
88 FH 用ソフトを売ります。 
リストを送るので切手同封で。 

{一 "T 491 愛知県一宮市南小渕 
2491平野兼二) 

•p C エンジン+ c D 口厶を 
3万円前後で。高額優先 。 W 
葉書で連絡下さい。 

(〒 190111 東京都西多摩郡 
羽村町緑ヶ丘219127 
合葉司) 

• フアンタシ—スタ丨+攻略 

本を2〜3千円で。9ルキユ 

丨レのポスタ—をつけて下さ 

る方には千円以下で売ります？ 

(一 T-158 東京都世田谷区用賀 

41 26 19 鈴木正樹) 

•ゲ—メスト 29〜43 号セット 

を4千円で！^料こちらも 

ち。イラスト書いてくれた方 




































•なんと最後のボスは、オパオパのおと一さ 
んの体内に侵入した虫だった丨虫さんを早く 
倒さないとこんなになってしまラ。先の面に 
行くと弾の色が変わり、難易度が発狂してい 
く 0 



見くいゴ戦# 
えなんン 5 アド 
るつだが最 リラ 
°てよ遅後 I ゴ 
負るなくの シン 
けの 'てシ ヤス 
るでこブ 丨姫ビ 
なザれ丨 ンをリ 
アウがメださ ッ 
ムエ。ラ〇ら に 
ルルスン旧つ 
!!がモカ八' てへ 
よ I ッ 丨いナ 
けルタ ジつム 
いを丨ョた U 
に取がンザ w 
強つよだウ 

そてけとエ ’87 
ラ小づドル 年 
にさらラと 


■グラディウス（コナミ） ’85 年 

•コナミのグラディウスシリーズの始まりは、 
このゲームからだった、オプションとパワー 
UP の発想もすばらしかったが、理屈抜きに燃 
えるゲームだった。逆さ火山の復活なんて、 
特に燃えるぜ一（実はやられまくつて自機 
が燃えているだけだったりする)。 


マを丨甦 •釀 
二満ム っググ 
アた史た ララ 
のす上°デ デ 
姿た、こ イイ 
なめ最れ ウウ 
のにもは スス 
か、危•最神 II 
もこ険•終話 
しこな面が ^ 
れま安中' コ 
なで全ボ 3 ナ 
いや地ス年 S 
。る帯のの w 
°だ安時 
そ°全を’ 的 
れ冒地経 年 
が険帯て 
真意°再 
の欲ゲび 



■グラディウス in (コナミ） ’89 年 

參シリーズが続くにつれて、1周するための 
時間がものすこ'く長くなっていった。モアイ 
は今後、どのよラに進化していくのだろう。 
ふくれるモアイはすごかった。 
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ぃ: 誉_: 





君は見たことがあるか!? 






f 一 

•■,r1 



ゲ I メスト^: 5 周^<入 
記4^4画で、ゲ I ムの面* 
珍場面®:^を行いたいと思い 
ます。もぅゲームセンターで 
は M られなくなつたゲームも 
今：：めた^:と呼ばれるゲ ー ム 
シ年心にまとめてみました。 

これからの5ベ1シの i 两 

#(: お楽しみください。 

まず初めは、シユーテイン 

グゲームの fl 場 tfilm です。心 

に残る1のエンデイング、 

大ボス$心に、縦スクロ1 

ルシユーテイングのお肋けボ 

ンバ—等、色々なシーンを取 

り描えて.み奢した。 

シユ—テイングフアンの ff 
さん' 思い起こして 
ここに酷らせましよ*フ0 


感謝、感謝の 
名珍場面集 
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♦基地脱出直後のシーン。味方が力を合わせ 
て波動砲を撃ち、基地の壁を打ち破る。しか 
しその直後、爆風が迫って来る。我が同志が 
死んで行く！前作、 R — TYPE と違い、悲劇 
の結末を迎える…。 







■パトランテイス(コナミ) 87 年 

•この場面、何人の人が見ただろラか。パト 
ランステイスのラストボスの写真なのだ。超 
厶ズのゲ—厶だつたが、1///スで2周クリア 
した人もいるそうだ(世の中は広い/)。この 
ボスは、後にス—パーコントラのボスとして 
再登場してくるのである。 


50 



■R-TYPE II (アイレム)的年 

•最終面クリアの後の脱出シ—ンだ。爆発が迫つ 
てくる。急げ RI 9 — 新生バイド帝国の基地が 
崩壊していくシーンはち密な描写で、まるで粉が 
水に溶けていくようだ。すごい。 



■究極タイガ— (タイト—) 册年 

•敵のランクが半永久的に上がり続けたまさ 
に"究極"のシューテイング。このゲ—厶の 
ヒツトで、タイガーシリーズはメジャ—にな 
つた。写真は5面の後半、復活が難しい場所 
だ。 




GAMEST5 周年に大突入 


E 才-る 
P フォ 5X- 
■Y のフぃ 
年 - T こ。吸 
87 R 、だて 
’ 。はのベ 
丨 T スいす 
ム R ボなを 
ノる のせ力 
ィい後 倒精 
アて最 との 
r つ。いス 

戦スなポ 
E と I ま、 

P スォこみ 
Y ボフちこ 
T のば撃ち 
I 後えを撃:! 
R 最いスを ) fc 
■ •と I スの 


■餃/餃/餃/ (東亜プラン)的年 

•タイガーシリ—ズの最新作。ここでは、ゲ 
I センではまずお目にかかれない10周クリア 
時の画面を紹介します。さすがは東亜プラン' 
太っ腹。1000万点 もボ— ナスをくれると 
はすごい^: 




■イメ—ジフアイト(アイレム) P 年 
•スピードを自由に変換できる等' 多くのア 
イデアを盛りこんだアイレムの傑作だ。画面 
内に出て来る敵を80%以上倒さないと' ペナ 
ルテイエリアに連れて行かれ' ボコボ n にさ 
れてしまう。この攻撃、どう見ても集団リン 
チにしか見えない。 


•イメ|ジファイト2周目のエンディン^!— 
急げ、急ぐんだ一時間がないぞ。この後'〇 
fi は大破してしまう。パイロットたちには 
勲章が与えられただろ〇が、それが I 体何に 
なるのか。失われた命は帰つてこない。そん 
なインパクトを私たちに与える衝撃のエンデ 
イングである。 



飛翔鮫のボム。クルクル回る。 
ボンバーはステ—ジクリアごと 
にボーナス点になつた。 


究極タイガ—のボムは強力だ。 
どんどん貯められて' 7個まで 
持てる。 



達人ボム。落下していかず、撃 
つたらすぐ爆発するので超強い。 
よ < 見るとドクロの顔。 


感謝、感謝の 
名珍場面葉 



























(8 ■穿□座 

筐体とともに熱ぐよれ！あの興奮は忘れない。 



■ギヤラクシーフオース n (セガ）•的年 

•砂の惑星、火の惑星、緑の惑星とさまざまな 
惑星を渡り歩いて行く。そして最後に敵の本 
拠地に侵入だ。最終面は神秘的なコンピュー 
タグラフィックの映像。これはラストボス0 
ミサイル1発で死んでしまラ。 


參タイ!^一の大型といえば、何といつても3 
画面筐体のダライアス。これは一番知られて 
いない、 V コースの2人プレイの時のエンデ 
ィング。プロコとティアットは、最後の力を 
ふり絞り、果敢にも火の鳥となり体当たりを 
するのだ…。より多くの同胞を救5ために。 







■ウイニングラン（ナムコ）’的年 

•ポリゴンを使ってとてもリアルに実車感覚 
を出している。セガのシリーズよりこのゲー 
厶が好きな人も多いはず。これはウイニング 
ラン名物、逆走だ。実車感覚だといってもぶ 
つかっても壊れない。装甲は戦車並である。 



t 

■アフターバーナー n (セガ） ’89年 

•とにかく高スピードで、画面がグルグル回るセガの自信作。自機 
の後から、しつよろなまでに戦闘機が追いつめてくる。回れ、回り 
まくってすべての敵をなぎ払え！殺るも、殺られるも過激だ。 


■ターボアウトラン（セガ）’的年 
參ターボアウトランの事故多発地帯、魔のス 
テージ14の雪道での壮絶なクラッシュシーン0 
ゲーメストのカメラマンが、事故の決定的瞬 
間をキャッチアップ！翌日の3面をトップで 
飾ったのはいうまでもありません。 


■スト U — トファイター（カブコン） ’ B 7 年！ ^ 

參本格的格闘技マンガが遂にゲームに。夢枕^ 
摸もびっくりだ。主人公は拳。気合をためて 
波動拳といろ必殺技を使ラ。決して雑君のマ 
ンガを思い出してはいけない。笑ってしまろ 
そ。写真は一撃必殺の昇竜拳だ。1発でサガ 
ットを K 0 ! 




■ダライアス 11 (タイトー）’的年 

•前作の神秘的な感覚は薄れ、陽気なノリになったダラ II 。ノーマルで 
はあり得ない。最強装備でじっくりタコをゆでているのだ。赤くなって 
きて、あ〜ろまそろ。 



れわバ遂ャむ•イ ■ 
たてりンにウロ爆 トニ 
し 'グバオボ弾 I ン 
ま体ラン丨ッを w ジ 
う内丨グリト体 
°のをラア忍内’ 88ウ 
そ爆倒丨丨者に 年， 
し弾すをズ 0 か 人 
てをと追のそか y 
革作'い主れえ 7 
命動役つ人かて - V - 
がさ目め公二突 A 



1111た。句蠢 


? 


■オペレーションウルフ（タイトー）’87年 
•オペレーションウルフに最高の珍場面はこ 
れだ！人質全員死亡、もろ君には頼まん I !な 
んだとお7ダダダダダ！血の気が多過ぎる人 
には向かないゲームだったかもしれない……。 


4邊は大璺 i ゲ—ムです0 
セガがハングオンを発売 I て 
から IJ : や5年、体感ゲ—ム4 

S システム等がついて、よ 

办一層ハ ^ ^^UP^J て ，^! 

た⑪ 

そこで' ここで II クラッシ 

ユシ1ンを含めたクラィマツ 
.ダ X シ—ン4^|めてみまし4/^ 


感謝、感謝の 
名珍場面集 

























■ワルキューレの伝説（ナムコ）’的年 
•ワルキューレの伝説はもラ皆さんおなじみ。 
女性キヤラ No .1 ゲームだ。ワルキューレ、サ 
ンドラ、2人の使命は神々を助け、真の平和 
を取り戻すこと。編集部ではワルキューレよ 
りサンドラの方が人気があつたのだ。 


imSsinmilm 

101 r^nm 


■バブルボブル（タイ J ^ 一 ) 飞 6 年 

•タイトーの名作、泡を吹く怪獣ゲーム、バ 
ブルボブル。全100面だが、1人用では真のエ 
ンデイングが見られない。表面をクリアした 
時に初めてわかるパスワードを使い、 2入用 
で裏面をクリアするとこのよろな真のエンデ 
イングが見られる。 


■源平討魔伝（ナムコ） ’8 B 年 

參ナムコのゲームの中で、ひとぎわ異彩を放 
つすごいグラフィックの源平討魔伝。本当は 
義経はとても八ンサムだったはずなのに、こ 
こではどラ見てもアブナイ人。頼朝は怪物に 
なっちゃうし、もはやこの世のものではなく 
なってしまっている。 


茨嫩目》 0 
每守导窃參□带 。/h 

地に横たわるボスを見たとき、胸に込み上げる何かを感じた…。 




■ロストワールド（カブコン）•的年 


參記念すべきカプコン CP システムの第1作。 
本当はシューテイングかもしれないけど 、 e 
人の名なしの戦士のキャラがとってもよかっ 
たのでキャラクターに入れてしまった。 

天帝はとっても強い。 ノー ダメージで倒せ 
る人はェライ。 



■獸王記（セガ）’的年 


春〗面のボスが、自分の首をちぎって投げて 
くるとい〇強烈なゲームだった。自分の方は 
ステージごとに人間からいろいろな動物に変 
わる。こいつは一番弱そろに見えるクマさん。 
くまさん、のけぞる。アリさんのチックンは 
痛いそ〜。 



■ゲイングランド（セガ） ’89年 


•人間の闘争本能を充足させるために作られ 
たゲイングランドシステム。それがある日、 
突然暴走した。暴走したコンピュータに立ち 
向か324人の勇者たち。写真の彼もその中の 
1人である。彼の名はサイバー0悲しい宿命、 
そして重い大砲も背負った男。彼は最終面ま 
で生き残れるか7このアップはエンデイング 
の中の〗シーンである。 







たろすけは天界へ异りました 



■妖怪道中記(ナムコ)87年 

• 気合をためる元祖、たろすけ 
が大活躍。もつともがんば〇す 
ぎると疲れてフーフーしてしま 
一つ。オプションのイヌ、ネコが 
いい味を出していた。でもイヌ 
が泳げないのは謎だ。たろすけ 
は殺生をしないと、天上界にい 
ける。しかし' そこへの道のり 
はとても厳しい。 


■熱血高校ドッジボ—ル部(テクノスジャパン)86年 

• 史上初のドッジボールのビデオゲ—厶で、くにおくんが主人公。 
アメリカを倒すと' みごとにドツジボ—ル大会に優勝し、ス I I 
マンが祝福してくれる。このゲー厶だけを見ると' アメリカには筋 
肉モリモリのゴリラみたいな男しかいないよ-つに見える。ユ—モア 
あふれるゲ—厶だ。 


八逢は、7クシ a ン•キヤ 

ラク^ I ゲ—ム0名.面 

です。やは.^一番心に残る 

のは-^に近いヤツが動き！： 

るゲ—ムかもしれません® 

丰は，ヮルキユ—レの an 
説の箱酣か•らスタ 
私のまわりでは、ワルキュ！ 
レよ.りサンドラが好％が 
多いですが、あなたはどちら 
が f ですか。 


GAMEST5 周年に大突入 


感謝、感謝の 
名珍場面集 





























■ロードランナー IV (アイレム）’88年 


•アイレムのロードランナーは、パズルゲー 
ムの大御所だ。 IV ともなるととっても難しく 
なる。今までになかった動かせるブロックも 
出てきてもろパニック。写真を見て掘り方を 
研究してみよろ。 




■上海（サン電子）飞8年 

•サン電子のパズルゲーム。ルールがとって 
もやさしく、これならサラリーマンの君でも 
全くカンタンだ。しかもなんと、面クリアす 
ると2匹の竜が w 天晴"とほめてくれるのだ。 
しかしクリアでにかいときはとってもサギな、 
シビアなゲーム。 


■迷宮應（アイレム）’的年 

•ロードランナーに続くアイレムのパズルゲ 
一厶。八ンマーの使い方が面白かった。この 
面はとてもろまく八ンマーが組み合わさって 
いろ。主人公のキックルは女性フアンも多か 
つたよ: 5だ。 


■ブロクシード（セガ） ’90年 

♦柳の下の3匹目のブロックゲーム。このゲー厶 
は2人用が楽しかった。 4列まとめてドンと相手 
側に送ってあげれば友情も深まること間違いなし。 
テトリスのイグアナに続き、今度はコアラが出演。 
でちあまり気がついてもらえない。 





• 2 人でロレントをはさみ撃ちだ。あっち向 
いてボコ、こっち向いてボコ。2人ではさめ 
ば、元レッドべレーも楽勝だせ。 




■ファイナルファイト（カブコン） 30年 

•ヘイ、甘いぜコーディー、本物のパイルド 
ライパーはこうやるんだぜ！敵もいないのに、 
やり方を教えてくれる八ガー。あるやり方で、 
からぶりパイルドライバーができる。超まぬ 
け。 



•強いぞアビゲール！元気な力持ち。ラかつ 
に近づくと、ほ〜ら高い高いと投げられてし 
まうのだ。ザコは、コーデイーがどこに行つ 
たのかわかってない。ここで終わる人が多い 
だろろな〜。 


■ストライダー飛竜（カブコン）’的年 

參飛竜はモスクワからシベリア、さらに空中 
戦艦にまで行って、ここアマゾンまではるば 
るやって杏た。アマゾンの奥深く、人知れず 
アマゾネスが生活していたのだ。 

由 /- f マ m 它吉 明從 / V '_ぐ >' -1 、ノ二涅 



名場面集のトリを飾るのは 
ハズルゲームです。 M 近はテ 

トリスがブームですが、昔に 
はいろいろなパズルゲームが 
ありました。 

ロードランナ I からブロク 




感謝、感謝の 
名珍場面集 






























:ぜんぶ頂戴したら、出口めざしてそれ急げ/ 


お宝. 

nta: 


東京都大田区羽田卜 2-12 〒144電話 03(743)7432( アミューズメント機器事業本部）電話 03(743)7433( AM 施設事業本部) 



























シンブルなキャラクターが売りの 
デコボココンビの痛快アクション 







豪華客船に盗みに入るぞ。 


今度盗みに入る所は…。 





研し中汸泥-コ 





© 


BB 


俺たちや売り出し中の大泥 
棒ボナンザブラザ—ズ。ノッ 
ポとデブのデコボココンビさ。 

俺たち CU 人そろつたら、ど 
んなやつにも負けね—せ。 
1 P はノッポをプレイ、2 

P はデブをプレイ。 

画面は2分割されている。 
下の画面は 1 P 、 上の画面は 

2 P 、 真ん中は自分の位置と 
盗む物が写るレーダーになつ 
ている。レ I ダーをよく見て、 
目標物に近づき' そして盗ん 
で脱出するのだ。 


盗みは美学！ 

泥棒をするのだから、建物 
に忍び込まねばならない。あ 
らゆる建物に忍び込み、お金 
や宝石を盗むのだ。しかし、 



■ 


そラ簡単にお金や宝石を盗ま 
せてはくれない。 

お金や宝石は、ガードマン 
などが守っている。だが、ガ 
I ドマンはあまり頭がよくな 
い。ガード中に寝てしまつた 
り、外を眺めていたりする。 
そのすキ J を見すかして物を盗 
む。しかし、ガ—ドマンたち 
のすぎをぬって盗むのにも限 
度がある。攻撃するのだ。 

攻撃方法は、2種類ある。 
まずは銃。銃は常に持ってい 
る。使いたいとキ J に使えるの 
だ。ガ—ドマンたちを撃つと、 
一定時間気絶させることがで 
きる。敵の中には、何発も撃 
たないと気絶しないのちいる 
ぞ〇 

も*つ1つの攻撃方法はドア 
だ。ドアの向こラにガ—ドマ 


ンがいればドアを開けろ。ガ 
—ドマンは、ドアにつぶされ 
て、これもまた一定時間気絶 
させることができる。 



建物の中で一番おもしろい 
のはデパ—卜だ。テレビや洋 
服を盗むのだが、壁のすキ J 間 
に隠れるとき、そばにある果 
物や帽子で頭を隠す。|目で 
わかりそ-つなのに、ガードマ 
ンたちは気がつかないのだ。 

6月上旬には発売される予 
定なので、ぜひプレイしてく 
ださい。 CG がキレイだ一 


(はんたあ) 



ステージ構成 

盗みに入る建物は12ある。 
銀行、大富豪邸宅、地下の金 
塊貯蔵庫、宝石店、デパート、 
豪華客船、骨董屋、カジノ' 
研究所、美術館、造幣所、ピ 
ラ///ツド。それぞれの建物の 
中で、お金、宝石を盗むが、 
中にはテレビや洋服なんか 4 P 
盗んだりする。ステージは、 
前記の順にはならないが、ボ 
I ナスステ—ジが加わるのだ。 
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ファン待望のフラック•アタック 
をメインに、リングの王者、クレ 
イジーコップ、シティーボンパー、 
餓流禍、八ードパンチヤーの計6 
作のオリジナル•サントラを約70 
分間収録/コナミ•フアンに贈る 
愛蔵盤。 


CD 圈 276A-7708 税込 ¥2,843 
CTH230T-3708 税込 ¥2,369 



コナミレーベル初のボーカル S フ 
ル•アレンジ•アルパムが登場。演 
奏はおなじみ矩形波倶楽部、マダ 
ラ•スーパー•セッション。エン 
デイング•テーマのボーカルは S 
AORLCF でおなじみの2曲も 
収録！ 


CD 翻 KICA-1008 税込 ¥1,800 



ク 

I 


コナミの超人気アーケード • ゲー 
厶のグラディウス n 、 ラビリンス 
ランナー、悪魔城ドラキュラ、チ 
エッカーフラッグ計4作品のオリ 
ジナル • サントラ全58曲を収録。 
コナミ•フアンのコレクターズ • 
アイテム。 


CD_K30X-7705 税込 ¥2,812 
CT6iK25H-4705 税込 ¥2,359 
LPOK25G-7705 税込 ¥2,348 


コナミ•マキシンクル•シ 1 J - 


がんばれゴエモン2 

CD 圖 140A- 7704 税込 ¥1,442 
CTH096T-3704 税込 ¥983 

ゴーファーの野望ェプソード！！ 

CD 園 140A-7705 税込 ¥1，442 
CTH096T-3705 税込 ¥989 

F -1 スピリット+ 

F -1 スピリット3□スペシ切レ 

CD®140A-7706 税込 ¥1,442 
CTBA096T- 3706 税込 ¥989 

コナミ•ファミコン•ミュージック 
メモリアルベスト V 〇 L .1 

CD 圈 M0A-7709 税込 ¥1,442 
CTH096T-3709 税込 ¥989 

コナミ•ファミコン•ミュージック 
メモリアルベスト VO し2 

CD 圈 KICA-1007 税込 ¥1,500 



I 


記発すべきコナミレーベル第1弾 
作品。サンダークロス、 A-JA 
X 、沙羅曼蛇、ホットチェイス、 
グラディウス I の5大アーケード 
ゲームの魅力を、オリジナル•サ 
ントラと矩形波倶楽部のアレンジ 
で見事に表現したアルパム。 


CD_276A-7703 税込 ¥2,843 
CTH230T-3703 税込 ¥ 2 , 3 69 


悪 


フ 

I 

5 


恶麟ドラキュラ 



思■魔械孩說 


フアン待望のファミコン版ドラキ 
ュラ I 〜 m の全曲集。矩形波倶楽 
部のアレンジ•パージョンはもち 
ろん、アメリカ版のドラキュラ • 
サウンドも楽しめる一枚。一枚で 
何度もおいしいアルバムです。 


CD_KICA-1005 ¥2,800 
CT6SKITA-1005 ¥2,500 


f 

s 

会 


コナ S の人気ア ー ケ ー ド•ゲー厶 
SUPER 魂斗羅と A - JAX の2 
作のオリジナル • サントラ全34曲 
に未使用曲7曲、アレンジ•パー 
ジョン3曲を加えた超大作/ 


CD 團 K30X-7702 税込 ¥2,812 
CTHK25H-4702 税込 ¥2,359 
LPOK25G-7702 税込 ¥2,348 


ス 

ス 


爾爾: 




ソフト発売と同時に MSX ゲーマ 
一を熱狂させたスペースマンボウ。 
その才 1 J ジナル•サントラに加え、 
MSX 日台を使った“データ•アレ 
ンジ•パージョン”を収録。マニア 
待望のサウンド • プログラムも付 
いた保存盤。 


CD 圈 KICA-1006 税込 ¥1,500 



初登場でオリコン26位を記録した、 
I コナミレーベルの代表作。矩形波 
d 倶楽部のアレンジ3曲、サウンド 
尖巨 • シアター1篇、オリジナル•サ 
适 ントラ全30曲を収録/ 


CDfflKICA-1001 税込 ¥3,000 
CTHKITA-1001 税込 ¥2,800 



パソコン.ゲー厶「スナッチヤー j 
を音楽 （ PC -88 版サントラ）、効果 
音、英語セリフで再現！ギリアン 
とスナッチヤーの迫力の格闘や、 
ジエミーとの甘い会話…。コナミ 
サウンドの新しい可能性を示した 
1枚0 


CDS276A-7713 税込 ¥2,843 
CTH230T-37T3 税込 ¥2,369 


楽譜集3タイトル好評発壳中グ 


◎1990 SHO U TAJIMA AND MADARA PROJECT YUKIHIRO KURODA KADOKAWA SHOTEN 

コ■—® •ココは任天堂の商標です 


グラデ f ウス•シリーズ全曲楽譜集 I 



コナミレーベル楽譜集第1弾/ 
グラディウス m のオリジナル•ゲ 
—厶 • サントラ23曲を集めたゲー 
厶 •S ユージシヤンのための楽譜 
集。 

〈アーケード版〉 

★グラディウス！ 


楽譜 ■KIZA-IOOI 税込 ¥2,000 


クラデ f ウス•シリーズ全曲楽譜集 D 



〈アーケード版〉 
★グラディウス 
★グラディウス n 
〜ゴーファーの野望〜 
★沙羅曼蛇 
〈MSX 版〉 

★グラディウス2 
★パロディウス 
★ゴーファーの野望 
〜エピソード！!〜 

楽譜 _KIZA-1003 税込 ¥2,000 


悪魔城ドラキュラ•シリーズ全曲楽譜集 



ドラキュラ • シリーズ全5作品の 
全曲楽譜集。 

〈ファミコン版〉 

★悪魔城ドラキュラ 
★ドラキュラ I 
★悪魔城伝説 
〈アーケード版〉 

★悪魔城ドラキュラ 
〈ゲームボーイ版〉 

★ドラキュラ伝説 
楽譜 _KIZA-1002 税込 ¥1,500 


>期間中、 下記 レコード 店で、 コナミ•レーベルの CD 、 CT 、 楽譜 集をお買い上げの 方に先着で グラ テ： <ウス I の「オリジナル•ポスター 」 プレゼント/ 
更に 5,000円 以上 お買い上げの 方に先着で 「コナミ•サウンド•カタログ Vol . 2」 をプレゼント/ (特典がナ dK なりしだい終了させていただきます。） 


(立 


川） 

新星堂立川ウィル店 

(四 

日市） 

白揚本店 

(京 

都） 

清水屋 

(広 


島） 

ダイイチソフト CITY 

(国 


立） 

国立楽器 

(金 

沢） 

山蓄109店 

(神 

戸） 

星電社三宮本店 

(広 


島） 

音響堂フジ広島店 

(調 


布） 

山野楽器調布パルコ店 

(金 

沢） 

新星堂金沢店 

(神 • 

戸） 

上新電機ディスクピア三宮店 

(岡 


山） 

大森楽器 

(町 


田） 

山野楽器町田小田急店 

(富 

山） 

新星堂富山店 

(西 

宮） 

星電社北口店 

(岡 


山） 

栗山楽器 

(町 


田） 

夕八ラ町田店 

く関西地区〉 


(姫 

路） 

星電社姫路店 

(倉 


敷） 

インディスク 

(町 


田） 

鈴木楽器店 

(大 

阪） 

上新電機ディスクピア日本橋店 

(姫 

路） 

姫路ミヤコ 

(徳 


山） 

スズヤ楽器店 

(八 

王 

子） 

山野楽器八王子そごろ店 

(大 

阪） 

ワルツ堂日本橋第2店 

(明 

石） 

星電社明石店 

(山 


口） 

OK 無線 AV センター 

く中部地区〉 


(大 

阪） 

紀伊国屋書店レコードコーナー 

(大 

津） 

ディスクポート大津店 

く九州地区〉 


(名 

古 

屋） 

ヤマギワメルサ店 

(大 

阪） 

上新電機テイスクピア梅田店 

(奈 

良） 

上新電機テイスクピア奈良1ばん館 

(福 


岡） 

ベスト電気本店 

(名 

古 

屋） 

ヤンレイ名古屋店 

(大 

阪） 

新星堂難波シティ店 

(和歌 

山） 

音楽文化堂美園店 

(福 


岡） 

ヨシダ楽器本店 

(豊 


橋） 

ヤマト楽器精文館店 

(枚 

方） 

ワルツ堂くずはモール店 

(高 

松） 

タマル EL 店 

(久 

留 

米） 

リズムレコード 

(豊 


橋） 

名豊ミュージックショップ 

(茨 

木） 

フミレコード阪急ショッピングプラザ店 

(高 

矢卩） 

細川レコード店 

(佐 


賀） 

久米楽器店 

(岡 


崎） 

井野屋 

(八 

尾） 

ディスクポート八尾店 

(松 

山） 

明屋書店 

(大 


分） 

リズムレコード 

(浜 


松） 

イケヤ本店 

(豊 

中） 

交声堂千里セルシー店 

く中国地区〉 


(大 


分） 

江藤南海堂 

(岐 


阜） 

電波堂金岐店 

(京 

都） 

JEUGIA 四条店 

(広 

島） 

帝都無線広島店 

(熊 


本） 

帝都無線熊本店 

(大 


垣） 

新星堂大垣店 

(京 

都） 

JEUGIA ポルタ店 

(広 

島） 

ダイイチ本店 

(鹿 

児 

島） 

十字屋 


嫌好調/コナミレーベル 

ベスト•セラー作品群/ 


-厶•ミュージックの宝庫 

キンク m ノリーズ 


©KONAMI 1990 


コナミ•ゲ—ム •§1 ジック•コレクション亂〇魍韆戦記搴陀羅 




























































全国の ゲーマーを 魅了し 続け 5 グラテ：(ウ又 •サ ウン！^、 
フル•ネーケ又！>ラ•アレンジで、さらに大きく拡がった0 
グラデ^ウ又•ワール “ま、ついに映画を超えた/ 

(グラ料ウ又、グラ而ウ又 n 、 グラテ:(ウ又瓜、沙羅曼蛇から代表 曲をアレンジ) 


編曲•指揮：長谷川智樹 

演奏： コナミ•フィルハーそニック•オーケ又!> ラ 


CD ： KICA -1010 税込 Y 3,000 
CT ： KITA -1010 税込 Y 2,800 
〈初回特典〉特製化粧箱 ( C □のみ） 


レーベル誕生1周年記念“ 3ナ之•フエア”開催 [フェァ獅:6.5®ょり] 


麵 ショップ 

(郡 


山） 

三野屋 

(成 


田） 

中村屋販売 

く東京地区〉 


( 

平 

) 

天地堂 

(千 


葉） 

ラオックス 

(秋 

葉 

原）石丸電気本店 

く北海道地区〉 

(福 


島） 

ざ•らんど 

(千 


葉） 

すみや 

(秋 

葉 

原）石丸電気2号店 

(札 

幌）玉光堂ポールタウン店 

(弘 


前） 

日弘楽器 

( 

柏 

) 

中村屋販売スカイプラザ 

(秋 

葉 

原） 

石丸電気3号店5 F 

(礼 

幌）玉光堂地下街店 

(青 


森） 

成田本店 

( 

柏 

) 

新星堂カルチェ5 

(秋 

葉 

原） 

石丸電気6号店 

(札 

幌）玉光堂四丁目店 

(秋 


田） 

全音秋田営業所 

(津 

田 

沼） 

山野楽器津田沼パルコ店 

(秋 

葉 

原） 

ヤマギワソフトショップ巳館 

(礼 

幌）山野楽器そごラ店 

く関東地区〉 


(横 


浜） 

ヤマギワ 

(池 


袋） 

WAVE 池袋店 

(礼 

幌）キクヤ 

(新 


潟） 

石丸電気新潟店 

(横 


浜） 

エイ•ブイ•エス音楽館地下街店 
エイ•ブイ•エス音楽館シャル店 

(池 


袋） 

五番街 

(函 

館）国原長崎屋店 

(高 


崎） 

新星堂高崎店 

(横 


浜） 

(亀 


戸）新星堂駅ビル店 

(北 

見）天晶堂北見店 

(宇 

都 

宮） 

新星堂カルチエ5宇都宮店 

(横 


浜） 

八マヤ電気 

(新 


宿）帝都無線紀伊国屋店 

く東北地区〉 

(小 


山） 

ヤンレイ 

(平 


塚） 

帝都無線 

(新 


宿） 

ヨドバシカメラ3号店 

(仙 

台）新星堂ダイエー店 

(水 


戸） 

ヤマギワ 

(厚 


木） 

すみや厚木店 

(局 田 馬場） 

厶トウ楽器店 

(仙 

台）ヤンレイ 

(大 


宮） 

ヤンレイ 

(厚 


木） 

夕八ラ 

(渋 


谷） 

山野楽器東急東横店 

(仙 ■ 

台）サイトー楽器 

(大 


宮） 

ヤマギワ日勝堂 

(厚 


木） 

ラオックス厚木店 

(渋 


谷） 

すみや玉川高島屋店 

(仙 

台）フジ楽器 

(川 


越） 

山野楽器丸広店 

(静 


岡） 

すみや本店 

(吉祥寺） 

山野楽器吉祥寺サンロー ド店 

(福 

島）オリエンタルレコード 

(志 


木） 

新星堂 





(吉祥寺） 

新星堂吉祥寺 SC 店 













超ド級ゲーム 1 ■ネオ•ジオ J 


かつてない 

ゲームドラマが、始まる。 


グラフィック、スピード、そしてサウンド。その 
すべてが超ド級の迫力。最大330メガもの大 
容量データメモリーを始め、最新の技術と表 
現力を凝縮。かつてない劇的ゲームワールド 
を表現する新時代のエンターテインメント • 
ギ T 7 、 それが「ネオ•ジオ」。レンタルで、ゲーム 
センターで、凄い興奮と臨場感。プレイヤー 
を刺激する劇的体験が、始まる。 


実用新案出願中 「NEO • GEO 」「 MVS 」 は、 SNK の登録商標です。©1990 SNKCORP . 


ノニ 
















SNK 


凄し、ゲームを 
从なで作ろう0 


未経験者ち可。 

JE^mi 


■バックアップします、あなたのやる気。 

今、 T VCM で放映中の NEO • GEO。 ゲームセンターと家庭用モニターを、 
一枚のメモリーカードで結んだ夢のゲームマシンです。今回、 SNK では、 
NEQ*GEO ワールドの新たなにない手を募集します。シューティング、アク 
シヨン、スポーツ、ロールプレイング。美しい画面で、迫力せまるゲームを作り上 
げたいあなた。誰も見たことのないプログラムを、組みたいあなた。実力があれ 
ば、性別年齢関係ありません。 NEChGE ◦は、あなたの独創性あふれる才能 
を待つています。あなた自身の実力で、' 1 新たな大地〃を開拓してみませんか7。 


【職種】 

① ゲームプランナー 

② ゲームデザイナー 

③ プログラマー 

④ 八ード設計 

⑤ ゲー厶アシスタント（バグチェック等） 

【資格】 

高卒以上30歳位までの方 

【給与】 

前職の給与、年齢•経験等考慮の上 
当社規定により優遇します。 

①〜④まで30万円以上 
(残業手当含む） 

【待通】 

昇給/年1回、賞与/年2回 
手当/家族 、残業あり 

【勤務時闉】 

9:00〜17:30 

【休日休暇】 

日曜、祝日、第1第3土曜日、特別 
休暇、年次有給休暇、戛期 • 年末年 
始休暇 

【福利摩生】 

各種社会保険完備、退職金制度あり 


【応募】 

履歴書（写真貼付）を郵送下さい。 

追ってこちらから面接日をご連絡い 
たします。 

※入社日、各条件は相談に応じます> 
※会社の設立を希望される方ち 、 S 
NK は相談に応じます。 

〒564大阪府吹田市豐津町 18-8 
㈱ エス •エヌ •ケイ 人事担当前田迄 

【勤務地】 

大阪本社または東京支社 

■会社概要 

【設立】 

昭和53年7月 

【資本金】 

已800万円 

【売上裏】 

日〇備円 （89 年、9月期実積） 

【代表者】 

川崎英吉 

【事業所】 

本社/大阪府吹田市、支店/東京都 
千代田区、 SNK - CORPORA - 
-T I ON OF AMERICA / 

力 U フォルニア州、工場/大阪府吹 
田市 


「ネオ•ジオ」好評レンタル中。 

全国有名テパート、玩具店で販売中 


「 NEO * GEOj »/ u て6相談室、開設中。 


「ネオ•ジオ j ユーザーの ための、なんでも相 


談室〇「ネオ•ジオ」に関する事ならシステム 
の lira からゲーム攻略法まで、さまざ i 
間い合わせに奪任のオペレーターが， 
電話でお答えしています。 


へアム\ 

Kmm @ 06 - 338-8181 


株式会社エス•エヌ•ケイ#大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町18_8号•東京支店〒川1東京都千代田区神田和泉町1一3—4青木ビル 2 F 



















麻雀担当のスタッフが、増刊号の麻雀特集での仕事で麻雀をやりすぎ、運 
を使いきってしまった。そのため、高速道路で金を落としたり、バイクで転ん 
だり、スピード違反でキップを切られたりと不運が続いたため、「もう、麻雀 
なんか嫌いだ一」とい5ことで、私が今回担当することになったわけなのだ。 
なお、記事作成には、ダイナツクスの資料を使わせていただきました。 


はんたあ 


巧クス大特集 













m 


|パ~0 のボタンで、 G / IL を選んで下さい。 ■ 



f M 







儀 V フ 

，{平成2年3月) 


「もしもあなたが 000 にな 
れたら」と称したタイトル通 
り、男性の欲望をコミカルタ 
ツチで描いた麻雀ゲ—厶だ。 

ル—レツトによつてボーナ 
スとスト—リーが選ばれる。 
もしも体温計になつたらとか、 
石けんになつたらとかで欲望 
を満たすのだ。 


石，リんに 


, fL 



石けんになつた私は、身をけずつ 
て欲望を満たした。 



先生になつた私は、権力を使つて 


“SH 。 

体温計になつた私は……悲しい。 


0ty^Ay?y^ 


各大学のキャンパスを舞台 ゲー厶は、一定の時刻にないい配牌になるとかい-つサ— 
に、麻雀ゲー厶を使つてアイると、1プレイ無料サ—ビスビスがあるのだ。 

ドル風ギヤルを八ントする。 とか5分間だけめちやくちや 


「花合わせこいこい」ゲ—厶 
で初めて、アイドル風ギヤル 
を登場させた花札ゲ—厶。 

めくり札から時々キラリと 
輝く華宝石を集めるとボ—ナ 


スバワ ー( 秘技)となる。ア 
イドル風ギヤルを「花合わせ 
こいこい」に登場させるとは。 
恐るべしダイナツクス。 




モニターを縦に01台つなげ 
た麻雀の第2弾。麻雀キャン 
パス八ンティングの QJ 画面パ 
—ジヨンで内容は同じ。 

全6ステージクリアすると 
パスワ—ドが現れ、そのパス 
ワ—ドを「ダイナツクス株式 
会社」へ葉書に書いて送ると、 
.ナウなゲー厶フ u I ク必須ア 
イテ厶 「 n インジヤ—ナル」 
がプレゼントされたのだ。 




おつとどこかで見たよ一なギヤル。 


麻雀でナンパに成功するなんて、 
本当に才能あるよ。 


ナンパをするために大学へレッツ 
•ゴ I 。 


最近は、アイドル風ギヤルがは 
やつてるのかな。 


これがタイトル画面°つ〜んシ 
ンプル。 
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世界で一番何をしてかすかわからない会社 





ゲームは、融通のきかない四川省のよろなの。 










アン穸ッ笋帑プ術 


儀邐鼸 



ジヤ >皿 


撃|=藝 


てある画像が画像なだけに、簡 
単に-つなずけないものがある。 

本麻雀ゲー厶は激写マニュ 
アルと称してパワーを集める 
と特殊ワザを使える。 


か 

人 

変 

#0 

何 

一 i 
0 
の 
ろ 


麻雀ゲ I 厶のタィトル通り、 
少し危険な香りがする「由伊 
ちやんとヨシオ君が作る小さ 
な恋の物語」である。 

このゲ—厶は限りなく上が 
り続けるか、コンティニユ—し 
続けると由伊ちやんのアブナ 
いポ—ズが見られる。 

本ゲー厶の画像はダイナツ 
クスの脱，ぎ麻雀の中で I 番過 
激だそ-つです。 




ダイナツクス初期の脱‘ぎ麻雀。 


メインボードを追求した麻 
雀ゲーム。画面を描く画素が 
他社の麻雀ゲ—ム機より4倍 
もあらいのに本写真の如くの 
画像を実現している。が、描い 


だ 



謎 

#0 

何 

し 

た 


AI 

の 

ろ 




今まで花札ゲ—ムとい I つと 
何かと暗いトバク的なィメ— 
ジのゲー厶であつたが、思い 
キ J り美しく、明るく、ゲ—ム 
性を高く、力を入れて開発し 
た華シリ—ズの第1弾。 

ゲー厶に勝つと障子の向こ 
5側にいる弥生嬢の SEXY 
ポーズを' 障子を破つていけ 
ば見ることができる。男心を 
そそると言|つやつです。 


これが弥生さん。色っぽ一い。 



このゲ—厶は' 1017パタ 
—ンのレイアウトがあり、米 
国にち「スポ I ツマツチ j と 
いう題名で、牌を「ドミノ」 
に変えて出荷してるのだ。 



ドラゴンパンチは並べられ 
た麻雀牌の同じ絵柄同士を、 
モグラのモグちやんが八ンマ 
I を持つて消して行けばいい 
のだ。 


ゲ—厶界初の0 J 画面を使つ 
た麻雀ゲーム。スト—リー全 
体が、西遊記をモジツている 
ためギヤルの助つ人として、 
ブタ、サル、カツパが登場し、 
ほかにサンマやタモリ(意味 
不明)も応援に出て来る。 

ギヤルがとつてもリアルで 
あつた。 


- つ〜ん美しい。青色の髪って好き。(栗原談)。 



個人的には、アイドル風よりこつちが好き。 


0 J 画面だと、本当に追力あるんだよ。 




犠フ —vilK— 
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SEGA S.S.T. 




FLASH POINT 
BLOIEED/ ^ 
SEGA 


カプコンの「レッドアリ，マー」フルア k ン泠サウンドトラック 
全8儀を網羅/(アレンジャー:高西圭） 


サイトロンテレホンインフォメーション 

毎月サイトロンの情報をお届けしています。 

東京 03-236-4000 

(毎月20日頃内容が変わりま t 電話番号は間違えのないように/) 


すべての〗500シリーズにつ 
いている応募券を5枚集め 
て送ると、先着3,000名様に 
サイトロン特製 CD インテリア 
スタンドをプレゼント(詳しく 
は商品をご覧下さい)。 


CD のみ発売各1,500 (税込） 
特典 ： CD ケースサイズ.カラーステッカー 






















SCITRONS RELEASES 




%:::が 


究極の ニューハード、 SNK の NEOGEO の魅力を完全網腸/ 
r tA -1975 j 吣ースボーレスターズ•プロフェッショナ^ 

「トッププレイヤーズ•ゴル 7 j 1 ■麻雀狂列伝』「マジシャンロー Ki 
新作5ゲ"•ムのオリジナルバージョン収録/ 


NEW CD 6.21 ON SALE 


NEO.GEO 
SOUND POWER 


G.S.M. SNK 2 


(収録曲） 

NEOGEO OPENING THEME / NAM -1975/ 
BASEBALL STARS PROFESSIONAL / 

TOP PLAYERS GOLF / 麻雀狂列伝(西日本編)/ 
MAGICIAN LORD 


CD ： PCCB - 00031 ¥2,500( 税込）/カセット: PCTB -00009 ¥2,500( 税込） 
特典:解説書、楽譜 

予約特典：オリジナル B 2 カラーポスター 


スペシャルプレゼント 

このアルバムをお買上げいただいた 
方の中から先着 500 名様に、 SNK サ 
ウンドチームによる NEOGEO スペシ 
ャルアレンジバージヨン•ミュージック 
テープをプレゼント/ 

詳しくは商品内に入っているアンケー 
トハガキを見よう。 


ale 


ファイアーニムブレム 


G.S.M. NINTENDO 3 


CD ： PCCB - 00029 ¥2,500(税込） 

カセッド PCTB -00007 ¥2,500(税込） 

特典：ファイアーエムブレム•オリジナルキャラクターピンナップ、 
楽譜、ファイアーエムブレム•ロゴステッカー 


Final Fight 


フアイナノレフアイト 


—G.S.M. cm 

ァルフラ售ヮ 
CD (2 枚組）： PCCB -00030 ¥3,500(税込） 

カセット (2 本組）： PCTB -00008 ¥3,5卯(税込） 

特典:解脱害、楽譜、ファイナルファ科•キャラクターミ ニ ピンナップ 


SCITI 








チヤンス 

機 zsiy 

逃げない勺ちに 


1 •曾 y ! 矽-ル 

丹下段平もいっている。「基本は大切だ」と。千里の 
道も一歩から。すべての道はローマに通ず。郷に入りて 
は郷に従え。 

読者サービス部開設当時よりメンメンと愛され続けて 
きたこの2点0いわば通販のサントリーオールドな彼ら 
を、今、見直してみないか。それが、サービス部からの 
提案。 

(次号はコロコロコミック風にしようかな？） 


ゲ_ メスト 
読者サ_ヒス部 


日ざしが強くなるにつれ、身の心の内側から何かがワクワクむら 




■冨士弘のワルキュ—レ•下じき 
( F —3) ◎ ㈱ ナムコ 
•25◦円(税込み)送料1枚1 
20円、2枚以上250円。 



最近ゴシップがな 
くて担当者はちょ 
つとつまらない雑 
君保プ。い|つまで 
もなく「価値」と 
いラのは相対的なもので、同 
じものでもゴミととる人もい 
れば宝石ととる人もいる。そ 
んな違いのわかるアナタに持 
つていてほしい。 



かえらない時とい54 P のが 
ある。その時はなんとなく気 
にしてなかつたけれど、機会 
とい|つのは自分の都合で去つ 
ていつてしまい、あとでくや 
んでもど I つしよ5もないのだ。 
だから、今の一つちに。予告は 
しませんからね。 




■富士弘のワルキユ—レ•レタ— 
セツト ( F —1) ◎ ㈱ ナムコ 
•600 円(税込み)送料2セツ 
卜まで250円、3セツト以上 
3 BQ 円。 



■冨士弘のワルキュ—レ•テレカ 
3枚セツト ( F —2) ◎ ㈱ ナムコ 
•350 ◦円(送料込み) 


ツウスじやない、スタ^¥ 


過去を整理できない奴に未来 
がやつてくるか?答えは No 
だ。ヒトが使い継いでぎたモ 
ノには、ある美しさがある。実 
用的な必然性とい5べきもの 
が、存在感とあたたかな手ざ 
わりを与えている。何もいわ 
ない' 使つてみてほしい。初 
めて気付くその価値に、君は 
沈黙してしま 5 だろう。 

■ゲ—メストバインダ— 
§— 1 ) 

•1 冊日 0 Q 円。送料1冊 
360円、2〜4冊730円' 
それ以上は日日0円となり 
ます。 



4M 

—迦 




服»男%決 M ^ い 
勇が願#決 M ^ 

(女め子ち可) 

好評のゲ—メスト丁シャツが、 
カラ—リングも新たに帰って 
きた。なぜか女の n に受けが 
いいんだよね。時と場所を選 
ばないフレックスなフオルム 
と洗濯負けしないタフさが魅 
力だ。これでおなかを出して 
寝てても大丈夫。たとえその 
写真が全国誌に載っても。 

■ゲ—メストオリジナル T シ 
ャツ 

ホワイト ( WI 3)、 ブラッ 
ク ( W —4) 

• 各 2 Q 00 円(税込み、送 
料サ—ビス) 
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•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
. 送料については通信販売欄をご參照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「及」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この阍は' 加入者あての通信にお使いください。 





















十丨万；千 

百；十；番 

1918 

1 1 

4:2:0 


東京 


億 i 千 I 百 


十；万；千 


百 i 十•円 


株式会社 新声社読者サービス部 


払込み 


特 殊. 


，郵便番号)〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください J 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ）I 一 一 


1 この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 



口 

座 

番 

号 

* 

東京 

5 


十：万：千 

百；十：円 

— 

|9|8 

41210 

加 

入 

者 

名 

糸 

株式会社新声社読者 サービス 部 

金 

額 

億：千：百 

十；万；千 

百；十：円 

^ J J 

I 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

• 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

1 1 

払 

込 

人 

住 

所 

氏 

名 

糸 

備 

考 


受付局日附印 



通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


-——切り取らなぃで郵便局にぉ出しくださぃ〇--:- 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください _ D _ 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 

































































(税込）荏 （税込） （税込) 


參90分/9476円^秦45分/3605円 籲30分/3667円 

(税込 ）V (税込） （税込) 


■オリジナルアニメビデオ 
はじめまして輦 ( V -37) 
•30 分/5800円(税込）※ 


※印は VHS のみ 


■マージャンギヤルズ 
グラフイテイ N 0.1 
( L -12) 

♦60 分/4944円 







翁20分/3378円籲20分/3378円 
麵 （税込） 




i 


マ^&ン 

mm 


■マージヤンギャルズ 
グラフイテイ No .2 
(し- 13) 

籲60分/4944円 


ギヤ/!/7： 

クラフィティ 







申し込み方法 

參ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

♦返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 

參価格は税込みです。 

♦ビデオ • LD はすべて H 1 F 丨ステレオ • カラーです。 

參ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承 < ださい。 
•商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 
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■レインポ—アイランド ( V - 18 ) 



■SEGA 体感 SPECIAL 
( Y 14) 



■パワ l : z .3 r^-s メガドライブ 
( VI 19) 



■サンダ—クロス ( V -20) 



予約受付から注文殺到' 編集部内 
でもパカ-つけのオリジナルアニメビ 
テオ「はじめまして零」。 

ミキ' カスミ' シヨ—コ、 3 人の 
プライべ—トタイムを今はじめてア 
ナタの目の前に…。 


トリプルウオ—ズはじめニチブツ 
の最新作を収録した麻雀ビデオの決 
定版「マ—ジヤンギヤルズグラフィ 
ティ」0 

これを見ないで麻雀ゲ—厶は語れ 
ない。 

■マ—ジヤンギヤルズグラフイテ 

イ v OL .4( Y 39 )※ 

•30分/2日日4円(税込) 


■沙羅曼蛇 (V-4) 


■RITYPE (V-6) 



■STREET FIGHTER 
(v-7) 



88年度ゲー メスト大賞に輝い 
た力作。才—プニングからエン 
デイングまで' このゲ—ムの魅 
力をあますところなく収録。 
■コナミシユーテイング.ベスト 



かのグラディウスから沙羅曼 
蛇' そしてグラ n までコナミの 
代表作とさえ言えるグラデイウ 
ス シリ— ズの歴史をたどつた1 
本 0 


■ニンジヤウオ—リア—ズ ( v - u ) 



世紀末のドラマを感じさせる 

才—プニングタイトル… ZUN 

TATA の曲と共に 3 画面筐体 
の迫力が今蘇る。映画顔負けの 

エンデイングの感動を' いまだに 

味わつていない人にはゼヒ見て 

ほしい：：： 


「■ SETA スペシャル(>- 31) ^ 



今をときめくまあじやんブ—厶 

の仕掛人は誰だったのでしようか。 

その答はこのビデオを見て下さい。 


■テトリス ( V - 35 )※ 



もぅ何も言わない、この悪魔の 
魅力と地獄の快楽をご家族でつ||: 
収録プレイはエキサイティングか 
つスリリング。復活から回転まで 
テトリスのすべてがここにある。 
•30 分/ 3 2 9 6 円(税込) 


■ス—パ—モナ nGP \ 

夕—ボアウトラン ( V -34 )※ 



モナコ GP は海岸からの風にエ 
キゾストノ—卜が響く天下無敵の 
公道レース。夕—ボアゥトランを 
同時収録して、こいつを見てから 
ゲ—センに直行だ！ 

•60 分/ 4 9 4 4 円(税込) 

■マ—ジャンギヤルズクラフイテ 

v > CU * 3 ( V -36 )※ 



マイべ—スで売り上げをのばすま 
I じやんビデオ第 3 弾は放浪記 
「捥」、鹿鳴館' 個人授業と盛りだ 
くさんのホ—ムデ—夕特集。いけ 
ないお兄ちゃんを許しておくれ(ア 

ホですな…)。 

•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 


■ウイニングラン ( V - 38) 



さすがにウイ11ングラン。発売 

1力月足らずで売り上げベストテ 

ンに迫ろぅといぅ勢い。出足がす 

ばらしい。フアンのもうひとおし 

で売り上げ上位にあがることは確 
実。成長株。 

•30 分/ 3296 円(税込) 


■パワ—ドリフト (VI18) 



ほとんどチキチキマシ—ン猛レ 
—スのノリのパワフルレ—シング 
ゲーム。すばらしいサウンドと画 
像' 最高のテクニックで君も風に 
なれる。 

•30 分\ 3667 円(税込) 


■ギヤラクシ—フオース ( V -13) 



最高水準のコンピユ—タグラフ 
イツ クをフルに使つた美しい戦闘 
シーンを全画面収録。さらに CG 
アニメによるスト—リー解説。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


■アフタ I バーナ ー( Vi ) 



体感ゲ—ムの中でも特に人気の 
たかいアフタ—バ—ナ In の全 23 
面を収録。真つ育な海上や広大な 
雲海をマッハでかけぬける F 14 の 
姿は' 見ているだけで気持ちがい 
いぞ。 

プレイヤ—/ YAM 
•20 分/ 3378 円(税込) 


■SEGA バイクスペシャル 
(V-2) 



ユーロレ I サ I 、ハングオンの 

3作を1本に収録したバイクフ 
アンにはたまらないビデオだ。 


■ SEGA ス—パ—ゲ—ム6 
( V -3) 



アフターバーナーとバイクス 

ペシャルの3本に SDI とエイ 
リアンシンドロ —ムを加えた1 

本で6回楽しめる欲張りビデオ 

だ。 

プレイ- / SPRE AMIS 

OL/R E I 


■ 了 ジ ヤンギヤルズグラフ ィティ 
VOL.l ( V -30) 



一ーチプツのももこ組、殺人事件 
をはじめとして、麻雀学園' クリ 
ニツク、ま—じやんヒストリ—な 
ど。う—ん满パイ。これで「ドキ 
ドキしなきや君おかしいよ!!:」 

•30 分/ 2 88 4 円(税込) 

■マ—ジヤンギヤルズクラフイ 
テイ VOL.CU ( V - 33 )※ 


目玉はなんつつても pn&pIII 

でしょぅ。しょぅ子の必殺才—プ 

ンリーチ I 発ツモドラドラ攻撃は 

必見！他に美女つ子学園、テレ 

フォン麻雀、カメラ小僧を収録。 
•30 分/ 2 8 8 4 円(税込) 

■ダライアス II (v- 38 )※ 


あの美しい画像もそのままに、 

4通りのエンディングにすべての 

ボス、 2 pIil 時まで収録して好評 

発売中。プレイヤ—はバイオ&は 
んたあ & N , o 。 

•45分/4944円 


■源平肘魔伝 ( V -15) 



これはおすすめ！あの美しいプ 

レイ画面をそのままに' 源平スタ 

ッフにょる実写版と八聞シヨ—で 

流されたプロモ—シヨンビデオを 

収録して源平の世界を多方向から 

追求。 

•30 分/ 3667 円(税込) 


レ I ザ I テイスク 


大好評マ—ジャンビテオ 
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黍（大阪府月影夜牙君） 
★そりや強いっしよ…。 


t (埼玉県むねき君)★くつ苦しい…。 




㉝ 滅 


: .kkJjT 























































































毒(仙台市綿弓萌君)★お姫さま、 
甲斐性なくてごめんなさい…。 
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アイラ 

も5没はやだつ！！近年とみにパ 
ワーアップしたお便りの嵐に、こ 
のままにはしておけぬ！と強引 
に2ページも増やしたアイランド 
拡張ページだよん。ゲーメスト 
初7の白黒イラスト特集、ゆつ 
くりたんの一して下さい 0 


t (石川県ちえる君) 
★こ、こりやほし— 0 — 




















































































男 611 思地の女の子素 



野村流紋(編集長)…いやぁ 

—、やつとできま—^た。皆さ 
んお疲れ様でした。：^の皆 
さん、秋発行の！ H 疋がこんな 
に遅れてしまつてごめんなさ 

みんくいるか(レイアウト)… 

すごくキレイな本になつてょ 
かったですね。いや、本誌の 
別冊広告で「買ぅのに恥ずか 
しくならないおしやれでカワ 
イイ本になつて る！」 つて書 
いちやったんだけど、表紙は 
担当してなかつたんでどぅな 
つてる力な^-と：〇 
栗原桃郎(雑用)…なんです 
かそりや、無責任，^。しか 
し、紙も印刷もキレイで、ま 
さに「永久保存版」つて感じ 
で…ぃぃですねぇ。表紙もや 
さしくて。かなり思つていた 
形になつたんじやないですか。 
野村…自画.！1*ってやつね@。 
栗原…苦労して作ったんだか 

らいいんですょ。とにかく、 

せっかくの別冊なんだからで 

きる限りいいものを作りたい。 

単なる「売れ線」ではなく、 

キレイで楽しく、役に立つ本 

にしよ 一 つてのが^^スタツ 

フのポリシーだつたでしよ。 

野村…そのへんは読む人に判 


本日は4月19日、ゲ—メスト 
初の別冊「ギヤルズアイラン 
ド J の発売日で ある。よ5 や 
く完成した本を目の前に、増 
刊号スタッフにひとときの安 
らギ j がもたらされる。 



断してほしいね。 そして 感想 
を送つてほしい。至らぬ とこ 
ろ ももち ろん あるし、 1馨が 
喜んでくれてなければ意味が 
ないんだから。 

栗原…これで感想こなかつた 
ら神田川の橋の下で泣くしか 
ないですょ。 


汗と涙の 
なにわ節編集 


みんく…それにしても大変だ 
ったのがフルリストだょね。 
ゲームを調べて、キヤラクタ 
—名を調べて、五百 I のキ 
ヤラクターにコメントをつけ、 
さらに2分の1近くに^^を 
つける！といぅ • ：〇 
野村…フリスキ—トムなんて、 
ニチブツからかりてきて 
ハーネス作って、0 LD ゲー 
ムの帝王の悠理氏がプレィし 
たのを必死で撮影して、それ 

でやっとモノクロの^¢1点 

だもんね。 

栗原…男の意地ってかんじ…。 

まあ、実はこのフルリストが 

この別冊の真の主役!?ですか 

らねぇ。ケィブンシヤの大百 

科もびつくりですよ。コロタ 
ン文庫も目じやないぜ一 


みんく…撮影といぇば、大変 
だったのが武者君だょね。正 
月 3が日を編！^{至にとまりこ 
んで、山とつまれた麻雀ゲー 
ムの置撮影！勝ち抜かなけ 
りや画像が出ないわけで、彼 
は一生ぶんの運をつかいはた 
したんじやなかろ一か®。 

栗原…あとには段ポール1箱 
ぶんの麻雀の1が残されて 
おりました とさ。八 r 、 彼はバ 
ィクで温泉行つてるみたいで 
すょ。 

みんく…このこだわり方と家 
内手工業的本の作り方は、ほ 

んとゲ ーメス トォォ ー つてか 
んじですね一。 

4人' パラパラと本をめく 
る。ん74人……? おお！ 読 
者にはわからないが、その場 
には⑦の表紙を描いている寡 
黙なる男、藤原ひさし氏もい 
たのである。 

藤原ひさし…本になつてみる 

とわ かるけど、全ぺージ女の 

子といぅのはすごいですねエ〇 

栗原… そうな のだ。これは作 

つていて気付いたのだが、こ 

の本は「女たちのゲーム史」 
なんだよね。一面「女の子」 


で染められたスクリーンを通 
して、その北摄のヶゲーム" 
の姿が見える。これは実はす 
ごいことですよ n 
野村…このホームデータのぺ 
—ジはちよつとすごいよね。 
みんく…お母さんの手の届か 
なぃ所に馨して下さぃ®。 
栗原…学校から帰ると微妙に 
位置が違つてるんでしよ。 

このフィギユアのぺ . ジも 
かなりきてますよね。見た瞬 
間「なんじやあこりやあつ/」 
と太陽にほえろの松田！®^し 
てしまつた。 


圧倒的に遅れた 
発売日/ 


野村… それにしても出る のが 
遅れちやつたね。；？®の人か 
らは「投稿 〆 切が早すぎる」 
と言われてしまぅし…。 

栗原…「採用者にはもれなく 

テレカプレゼント」つて…マ 

ジですかこれ®。 

野村…今、プレゼント用の才 

リジナルテレカを作つていま 

す。楽しみに待つてて下さい 

ね。 もちろん全！！貝！ 

みんく…うわあ一、すごい太 

つ馨。これは赤字ですね。 


けつこぅ誤植もあつたりして。 

ないけど、5ぺージ目の 
ヮルキユーレのでっかい ィラ 
スト、 目が飛び出して るょぅ 
に見ぇるんですょね一。 

栗原…何者かがクサい文かい 
てるから驚いたんでしよう0 
野村…大気圏外に出たから、 
気圧で飛び出たんじやないの 


(_)。 

栗原…い一のかなあこんな事 
かいて…麻雀編のトビラも少 
しあぶないですょね、でっか 
つてかいてあるんだけど。 
みんく…麻原 かと 思われ 
ちやう0 

栗原…思わね一つて…。なん 
かこう、本全体が農なノリ 


ンの真似をして落ち7 

i 



•7マゾネス單団 
ストライダ—飛竜(カプコン) 
ウカビフンガパ等と叫びながら 
ブ—メラン、斧を投げる。夕—ザ 
ンの真似をして落ちるのが笑える。 

ヘアスタイ 
ルがイカス。 
実はなかなか 
の美人。自主 
. _規制 f &つ〇 

W 7 マテラス 

聖戦士アマテラス01チプツ) 
逃亡した犯罪者を追-つ八ンタ I 。 
パイクにも乗る。インストカ—ドの 
コスプレね—ちやんは何者か? 

名前はゴ— 
ジャスだが本 
人は外人風。 
タイムストツ 
プを使ラぞ。 

•7マンドコマンド 
銀河任侠伝(ジャレコ) 

のつけからヤツちやんにケ—キ 
攻擊をしかけてくる。でちダメ- 
ジはない。 I 度はくら ラベし。 

口—ラ—ス 
ケ—卜はいた 
ウェイトレス 
さん。い<ら 
〇 

•アリ—シャ 

ドラゴンスビリツト(ナム n ) 
ザゥエルの宮殿で鏡の中に閉じ 
込められている。「アム ル〜/」 か 
ら感動のエンディングへ。 

ドラゴンの 
ままのアムル 
を見てなぜ彼 
とわかつたか 
は永還の謎。 


ジはない。一度はく 

1 


ら感動のエンディン 


か存在し 
•アリス 


•7 U I シヤ 
パズニツク(タイト—) 

実はバズニツクにはタイムギヤ 
ル等の登場するソフトパ—ジヨン 
i した。惜しすぎる…= 

/ス 

メルヘンメイズ(ナム n ) 

檐々な世界で異檐な敵どもをシ 
ヤボン玉でなぎ倒す超高 HTn ロフ 
H ツシヨナル。肺活量無限大。 

あのシヤボ 
ン玉はアリス 
の特殊なダ液 
からでぎてい 
る。…ラそ。 

▼アルテミス 
フ h リオス{ナム n ) 

面をクリアすると出てくるごぼ 
うびキヤラ。ボスキヤラよりはる 
かにでかい。7ボロンの妹。 

_発者はキ 
ヤラの研究の 
ためビデオア 
I メを見たお 
_したそ-つな。 

•安駄婆 

源平討 K 伝(ナム n ) 

セブンの歌。アンダバダパダパ 
…失礼。 911 を生き返らせプレイ 
ヤ—をブジヨクする謎のば一 W ん〇 
•イザベラ 

ス—パ—ドンキホ—テ(ユニパ| 
サル) 

LVD ゲ—厶に出てくる捕らわ 
れの女性。胸がでかい。 

•イシタ— 

ドルア—ガの塔•リタ—ンオブイ 
シタ！カイの B 険(ナム n ) 
なにかと人使いのあらい女神様。 
たまには自分で働けと兽いたくな 


エツシヨナル。肺活一 

, 


かにでかい。アポロ 


〇 


るプレイヤ— 
も多いので 
は?とにか< 
イスに座りつ 
ばなし。 

•石野 H 子 

テディ—ボ—イブル—ス(セガ) 
アイドルの本人である。ゲ—厶 
のタイトルはデビユ—曲。彼女の 
部屋には 48 個の宝物がある。 

•1 面の女の子 
ヮルキユ—レの伝説(ナムコ) 
「強情なガキ」「しばかれ娘」等と 
呼ばれる。ワルキユ—レに助けら 
れて、家に案内する。頭身低し。 

ムチでしば 
かれ、けつぼ 
られても元気 
そ5なタフな 
子。名はメイ。 

•1面ボス(妖精) 

魔魁伝説(ジャレ n ) 

見た目はけつこラかわいいが、 
なめてかか面のクセに強い。 
ちなみに、このゲ—厶、元々ファ 
ミ n ンゲ |„: j 
だつた(ア| 
ケ—ド版にリ 
メイクされ 

_た0 

•妹 

1界導士 (ホ—厶デ—夕) 

実はロケ版では面クリアごとに 
超いろつぼい姿が拝めた。どこが 
あの人形の妹なのだろ一つかけ 

•妹 

ミツドナイトレジスタンス(デコ) 
一家雄出でキンググリムソンに 
捕まつた。「お兄ちやん…」と S 一つ。 
髮が綠色をしている。 


れて、家に案内する 


ちなみに、このゲ— 

E 


















、史 ^MA ： テめ t 


一 ^© csoy . 増刊号表紙のレイアウト 

指定なのだ（コピー)。 




あ…あぶなし v ‘‘ by 豊島ゆ一さ<。 


■it 





地獄の朝、精魂尽きて眠るヴアビ。 


I 生モノの貴重な資料も収録されてるでよ。 


あいかわらす…な、 
「読者様ヴア—ジ 




まさに永久保存版— . K — ルカラー麻雀写真 
館&麻雀0<:_|ぺスト1〇&フル1^スト。 
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ギヤルズアイランドは、あなだ 
をお待ちしております D 「ベス 
トゲ—ムギヤル30」。 


勇ス 
のル 
んヤ 
やギ 

こは！ 
/つのけ 
よるだ 
S めド 
虻がン 

gs 

F が V 
U 姿ア 




君のちよ一 f > 二度をはかる！人智を超越し 
だゴ—力な粗品の当たる「あなだの後ろに 
自由の女神ク V ズ」もあるでよ。 





ですよね。_のキャプショ 
ンとか切れてるし。 

野村…入稿 日. の直前に、皆で 
編集部に泊まり込みで 36 時間 
ぐらい ブッ続けで仕事してた 
からね。もぅ みんな ハイに な 
つちやつて。朝には皆ボロボ 
口でゾンビと化して焼肉食べ 
に 行ったねぇ。 

栗原：•あんときは1週間ぐら 
いほとんど家に帰れなくて、 
非^^でした。レンタルしたビ 
デォが返せなくて延滞金2千 
円とられる し 一。 たしか 入稿 
日がスーパ ー ダ ライア スの発 
売日で、ハイになった頭で編 
集部のママチャリこいで神田 
り回ったんですよね。車 
道とか平気で走つて、今から 
田心ぅとよく生きてたなあ0 
みんく…私、前気付いてみた 
らゴミ箱の中で眠ってた事あ 
ります上。 

野村…笑い話といぇばアレだ 
よね、雑君のマンガの 2 P 目。 
栗原…あれはすごかったです 
よね、 t は超切れてたけど。 


楽しんでいただ 
けましたか? 


栗原…そんなわけで、 よう や 
く本として完成したわけです 
が、 どうでしよう？ 

野村…内容が何度も入れ替ゎ 
って、ぺージの並べ替ぇが大 
変だった けれど、 最終的に お 
さえるべきところをちやんと 
おさえられたからいいんじや 
ないかな。途中で増 ぺージも 
しちやつたし。 

みんく…最初はゲーメストと 
同じ製本になる^つたんで 
すよね。スタッフも増えたし。 
栗原…ただ_を並べるだけ 
なら楽だけど、そんなのィヤ 
ですからね一。私はキヤプシ 
ヨン大魔王となつてしまいま 
したよ。キヤプシヨン翼とか0 
野村…(無視)女性キヤラク 


ターって、ビデオゲームの中 
では$に「遊び」の部分な 
んだよね。存在し なくても ゲ 
丨ム にはなるの。そ* フ いう、 
心の余裕みたいな部分をまと 
めたのがこの本じやないかな。 
栗原… カンバンとか メスダコ 
までチェック入れてますから 
ねえ。あと、最近女の子キヤ 
ラを売りに する！ みたいな風 
潮があるでしよう。 こうやっ 
てすベての「女性キヤラクタ 
1」を展望する事によって、 
改めて冷静な目で女の子キヤ 
ラクターを見る事が でき るん 
じやないか、 などと 思つ ち や 
つたりもするわけです。 

みんく…結局「かわいいから 
許す」とか：-®。 

野村…まぁ、別冊を読んだ人 
はぜひ良かった点、悪かった 
点など感想くださいね。まだ 
買ってない人は童日店に注文し 
ても買うと。もう売り切れて 
るかな？ 

栗原… ここまで 読んで買わな 
い奴は鬼ですよね。 

みん く…そこまでゆ一@。 

野村… とにかくこの 本の^^ 
にあたつては、いろんな人の 
協力をいただきました。各メ 
I カーの方々、：？，§の皆さん、 
そしてゲ—メ スト！^ 部。冨 
士先生にシミズ先生に典嵩先 
生、るりあ先生も忘れてはい 
けません。 

皆さん、 どうもありがとう 
ございました。バィオ君、写 
真選びおつかれさん。 

(構成•栗原桃郎) 
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とゆ一わけで、買つて<れだ皆さん、どろもありがとろ！ 



















































































ゲ _ メスト/コインジャーナル 



どうして悪いゲ—厶センタ- 

新潟県 高野昭太朗 ( 52 歳•中 2 ) 


僕は街でアンケートをとってみた 

-ゲ ームで 遊ぶ のはょいと思いますか？ 

-デームセンタ I はよいと思いますか？ 


まず余談からいきます。 僕 
の通つ ている、学校には 校内弁 
於 1- K 会が あります。そこで 僕 
はよ一 i おもいきってゲームセ 
ンター のことを 童日いてやろぅ 
と思ったのです。しかし 校内 
&1- K 会に出るにはクラス代 
表にならなければいけません。 
でも 僕の埶演が ぅわまわった 
のでしよ*フか。みごとにクラ 
ス代表にえらばれました。そ 
して 校内^ では大人の 
思っているゲームセンターや 
ゲームセンターは！^！^のたま 
り場ではない健全な_なん 
^ ▼. e t よど、 よ^^のい 
いたい ことを 全校のみなさん 
や先生方に聞いてもらいまし 
た。賞は特別貫でした。 

$は最_賞だったので 
すが、学«でだされたテーマ 
とくいち がいが あると いわれ、 


急きょ最 1!^賞から特別賞に 
かぇたと！！® g 科の T 先生がい 
つてい ました。 でも全校で僕 
— i かとつたことの ない^!を も 
らつたときはとても或、3動しま 
した。 

そんなわけで、特別賞をも 
らつた僕の校内 &1- K 令で発 
表した文をゲ ーメスト•コィ 
ンジャーナルの；¥@に聞いて 
もらいたかつたので、この論 
文を GAMEi ^ rv 論文係まで 
送る ことにき めたのです。 

次は メィン 本文の 始まり だ。 

みなさんは、ゲ^ —ムセンタ 
—に行つたことがあるでしょ 
ぅか。行つたことのある人、 
また知つている人はゲームセ 
ンターのことを思いだしてみ 
てください。知らない人は噂 
にきくゲームセンターのこと 
を相、 M してみてください。 


僕はゲームセンターが大好 
きです。みなさんの中にも僕 
と同じ気持ちの 人が いるかも 
しれません。しかし 残念な こ 
とに、今の大人は僕の愛する 
ゲームセンターを あまりよ く 
思ってくれません。これは僕 
が街でアンケ 1- をとつてき 
た 大人の奎の考ぇです。 こ 
のアンヶートは 約 30 歳〜 50 歳 
の方を対象に 30 名に聞いてみ 
ました。 

Q 1 小•中*生が外 
で遊ぶのをどぅ思い 
ますか0 

•健康でよい 26 人 

•悪い 4 人 

Q 2 ゲームで遊ぶのはよ 
いと 思いますか。 

•ほどほどにすればよい 24 
人 

•悪い6人 


0*3 ゲ I ムセンターはよ 
いと思いますか。 
•べつに悪くない6人 
•悪い24人 

Q 4 ゲームセンターに行 

つたことがあります 
〇 

•ある6人 
•ない24人 

このよ*フにほとんどの大人 
は 「外で遊ぶ のは 大いに結構。 
でもゲ^~~ムセンタ^~~はよくな 
い」と考えています。また「ゲ 
丨ムセンターをど*フ思います 
か」といぅ！ I ® については、 

•小•中4稷生のたまり 
場 17 人 

•大人の遊ぶ所5人 
•ひまな人が行く所5人 
• の行く所3人 

と焚口えてくれました。アンケ 
—卜の中で、「ゲームセンター 


に行つたことがありますか」 
といぅ11 ® に対して6名の人 
が「ある」と答えてくれま一 W 
た。その6名の人に「いつご 
ろゲ^~ムセンターに行きまし 
たか」と聞いてみるとィンべ 
—ダーがはやつたときとか、 
ゼビウスのはやつたときと放！！ 
えてくれました。 

このょぅに今の大人は、ゲ 
丨ムセンターに行きもしない 
で「悪い所」ときめつけてい 
るのです。これはゲーム好き 
の僕にとつては、ゆるせない 
ことです0 

この、学校はゲームセンタ I 
へ行つてはいけないことにな 
つています。ある先生の話で 
は、「県の青少$成条例で禁 
止されている」とのお話でし 
たが僕が市役所に聞いたら 「16 
歳未満の少年(少女)でも6 


時までなら出入りは許可して 
いる」とのお答えでした。新 
風営法でもそう書いてありま 
したが、これはゲームセンタ 
—へ行つてもよいということ 
ではないでしょうか。 

また別の先生は「ゲームセ 
ンターには怖い人がいてお金 
をゆすられた りする」 とおつ 
しやいました。僕はそんなこ 
とがあるのか G 店の®貝さん 
にお聞きしました。「当店では 
そのようなことのないよ*フ店 
員一同努力しています。もし 
ゆすり等がありましたら注意 
してその人にきつくいいきか 
せるつもりで^®'。みなさんお 
気軽にご来店ください」 (G 
店、店員談)。1店だけでは結 
論が出しがたいのでほかに B 
店と J 店にも聞いてみました 
が、だいたい G 店の盾貝と似 



者の思いは受けとめた 


I 入選作品 

ゲ^~ム世界の発展のために 
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たようなことを話してくれま 
した。 

このように盾貝のみなさん 
も僕たちに楽しんでもらえる 
よ >25 rl づかつてくれています。 

そして一つ提案ですが、 
「先生方はパトロールするの 
ではなくゲームセンターをみ 
はっていて恐喝をふせぐ」こ 
とに重点をおけばよいと思い 
ます0 

最後にお金のことです。ゲ 
1ムをするには50円か 1 〇〇円 
高いので200円ぐらいかかりま 
す 。そして そのお金は もちろ 
ん親が働いてかせいだお金で 
す。お金は もちろん 大切です。 
くだらないことに使つてはい 
けません。 しかし 僕に とつて 
ゲ I ムで使うお金は 決してく 
だらないお金ではありません。 
僕の母は「ゲームは何回やつ 
て も何も残らないからもつ た 
いない」といいます。 しかし 
僕の心には形のない何かが残 


つているのです。 僕の 友人は 
「ゲ ーム つて芸術と同じだね。 
絵を見にいつてもパンフレツ 
卜し かもらえないけど心に残 
るょ ね。 ゲ I ムも 心に残るい 
いものを持つていると思う。 
だいたい品物が残らないから 
いいんだょ。ゲームはパチン 
コとはちがう。何も出ない。 
もうからな いとわ かつてやる 
から健全なん だ。 ゲ I ムはギ 
ャンブルじゃない、«びなん 
だ」といつていました。「その 
とおり だな あ」と 僕は思いま 
した0 

僕は蛋にはなりたくあり 
ません。なれないのです。も 
し僕がになり不良の僕が 
ゲームセンタ I へ行つたら、 
たちまちゲームセンターは不 
良のいる51^になつてしまう 
からです。僕はゲームセンタ 
—が好きだからこそ健全なゲ 
丨ムセンターをつくつて行き 
たいのです。 



もし僕のいつている ことが 
ぅそ だと思つたらゲームセン 
ターへ行ってみてください。 
できればゲームをやってみて 
ください。 そ 一^てゲームをし 
ている人の顔をみてください。 
きつと、学挟では見られないよ 
うな楽しそうな 顔をしいてる 
はずです0 


今回は、2席を受賞した新 
潟県の高野昭太朗君の論文を 
紹介します。 

この論文は、 どうしてゲ— 
厶センタ—は悪い(本当は悪 
い所ではない)といわれるの 
か、 ということを 正論で述べ 
ています。 

ゲー厶は魅力がある i 価値 
がある丄ゲームセンタ—の実 
情は悪くない丄ゲ—ムセンタ 
丨への偏見をなくそう。この 
ように、着実に論を推し進め 
ています。この論文の強みは、 
確実なものを積み上げて論を 
展開しているところと、正論 
を述べているところです。ゲ 
—ムには価値があるという信 
念が説得力を持っています。 

また、街でアンケ—卜を行 
ったり、ゲ—厶センタ—の店 
員にインタビュ—したという 
事実とデ—夕が、論を展開す 
る上で大きな強みになってい 
ます。 

13歳の年齢のプレィヤーが 
これだけ客観的な論を展開で 
きるというのは立派で、前途 
が期待されます。 

高野君は、ゲ I ムセンター 
について学校で弁論したそう 
ですが、その執ぼ思とパワーは 
凄いと思います。しかし、本 
当は最優秀賞だったのに急き 
よ特別賞に変えたというのは 
ど、っいう ことなの でしよう か。 
気になるところです。 

(石井 ぜんじ) 
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NOW PRINTING 


コントロール BOX (ニュータィプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべてのトリガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリューム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま.// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で吉ます。 ¥34.000 

B タイプ： RGB 81 ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ： A + 巳の機能で ¥37. 000 

ナ■卜 

〒556 大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し. 0 B - B 43_7 B 41 


QC —1 

手になじむラウンドシエイプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
闩 G 巳独立調整ボリューム付き。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付き） 


18インチ高画質モニター 

画像調整は前面からでぎます。画面反転もス 
イッチひとつで OK のスグレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 


中古基板も常時2,000 
枚在庫/ くわしい資 
料ご希望の方は、62円 
切手3枚同封のラえテ 
クナー ト GM 係まで/ 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容置ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
_ムセンターでち手軽にゲームブレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット ¥28. 000〜 ¥35. 000ビデオ 
出力標準、 RG 日2〗ピンケーブル別売 


通信販売ご希望の方は 
安心な代金引換えシス 
テムもあります/ 
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テト IJ スといえば名わき役のサルも忘れてはならない。 


テトリス編 

その1 


体感 ゲームから パズル ゲームへ 


私自身も、アタリ版のテト 
リス' ファミコン版のテトリ 
ス等を見ていますが、ア—ケ 
I ドのテトリスとは決定的な 
違いがあります。 

ア I ケ I ド以外のテトリス 
は、たいてい画面内にブロッ 
クが初めから積まれています。 
そして、一定のライン数を消 
すと 1LEVEL クリアとな 
ります。 

また' スピ—ドが上がるこ 
ともほとんどの場合なく、プ 
ロックに色はついていません 
(何色も色数が使える八—ド 
でさえブロック別に色分けさ 
れていないことが多い)。 

その点、セガのテトリスは 
もとからあるブロックを取〇 
払い、上から落ちてくるブロ 
ックを組むだけにしました。 
これが、ル—ルのわかりやす 
さを増したといえます。 

また、ブロックの スピード 
がどんどん上がつていくとい 
|つ点がア—ケードテトリスの 
最も面白い点だといえます。 
どんどんスピ—ドが上がって 
いき、淡々と続く。しかし、 


ブロックの組み合わせで無限 
のパタ—ンが生み出される。 
テトリスの真の面白さは、セ 
ガによって最大限に引き出さ 
れたと思います。かつてサラ 
リ—マン層に - つけたアルカノ 
イドも、スピ—ド感あふれる 
ゲ—厶でした。 

ファミコン、パソコンでも 
テトリスはヒットしましたが、 
テトリスはセガのア—ケ I ド 
版がブ—厶の火付け役だった 
ことを忘れてはなりません。 
ア—ケ I ド版テトリスは、本 
家テトリスを見事にアレンジ 
していて、それはもはや独創 
的とまでいえると思います。 

来月は、テトリス編その2 
として、マニアの攻略の歴史 
をとらえてみたいと思います。 





はセガ社から発売されました。 
取材の時' 編集部の G 0 □鈴 
木と山河がプレイして、「これ 
は面白い」と編集部では評判 
になりました。 

しかし、テトリスはパズル 
ゲ—厶。前年度のゲ—メスト 
大賞がグラディウス n で、ベ 
ラボーマンも人気があつた後 
です。面白いゲ—厶とは認め 
ても、果たしてどこまでパズ 
ルゲ—厶がヒツトするかとい 
う疑問が私にありました。 

後で聞いた話によると、テ 
トリスはロケテストでのイン 
カムはかなりよかつたそ一つで 
す0 

伝説を作るゲ—厶は突然出 
てくるものです。グラディウ 
スちそ I つでした。この時点で 
は、マニアは注目していなか 
つたといえます。 

発売直後は、サラリ—マン 
層に圧倒的な支持を得ました。 

サラリ—マンがお金を積み、 

学生がやりたくてもできない 
とい5状況が各地で見られま 
した。 


サラリ—マン層に|つけたと 
いラのは、ゲ—厶がわかりや 
すく、奥が深かったとい5こ 
とがいえます。しかし、それ 
だけではなく、その当時すで 
にサラリ—マン層がゲー厶セ 
ンタ—に定着していたのがヒ 
ットの原因にもなったと思い 
ます。 

まずサラリ—マン層が目立 
ち始めたのが麻雀ゲ—厶類で 
す。そして、アルカノイド、 
上海。これらのゲ—厶で、彼 
らはゲ—厶センタ—に定着し 
ました。 

これらのゲ—厶に共通して 
いるのは、純粋にゲ—厶とし 
て面白く、わかりやすいこと 
です。学生がゲ I 厶にスト— 
を追い求め、感性の充足 
をゲ—厶に求めたのと対照的 
といえると思います。 

それまで表面には出てこな 
かったのですが、ゲ—厶で楽 
しむ人の底辺は予想以上に広 
がっていました。テトリスの 
大ヒットは、そこに成り立っ 
ています。わかりやすく、知 
的面白さに優れている。それ 
がテトリスだったのです。 


ゲ—セン版 
テトリスの強さ 


ゲ I 厶センタ I で大ヒツト 
したテトリスを、|層有名に 
したのは、家庭用のさまざま 
な八—ドへの移植です。そも 
そも、テトリスはパソコンゲ 
—厶だつたわけですから当然 
といえるでしよう。 

テトリスはまずアメリカ、 
ヨ—ロツバでパソコンに移植 
され、日本ではパソコン' フ 
アミコン、そしてア I ケ I ド 
ゲ—厶に移植されました。こ 

れだけさまざまに移植される 

と、いろいろなパ—ジヨンの 
テトリスが出てキ j ます。 


U1H 




T— 

GCU 


ゲ—ムの世界において、昔 
のゲ—厶は、プレイヤ—の心 
には残りますが、実質的に何 
も残らないに等しい現状があ 
ると思います。ゲ—ム基板は 
古いものはどんどん消えてい 
つてしまつて、手に入れるの 
は困難です。 

そこで、ここに個々のゲ— 
ムの歴史を記していきたいと 
思います。そのゲー厶のヒッ 
卜している時の雰囲気、ゲ— 
マーの思い入れ、ゲ—厶全体 
の流れの中でどんな位置を占 
めているかを書ければヤいと 
思います。 


第1回はテトリスです。テ 

トリスは、今や誰も知らない 
人はいないとい-つ超メジャ— 
ゲ—厶。上から落ちてくる6 


種類のブロックをスキ間なく 
積んでいくとい5もの。横に 
一列スキ間なく積むとライン 
が完成して1ライン崩れます。 

典型的なパズルゲ—厶です 
が、現在はともかく、発売当 
初パズルゲ—厶は今ひとつ注 
目される分野ではありません 
でした。 

パズルゲ—厶といえば、ア 
イレムがロードランナ I 、迷 
宮島等を出していましたが、 
一大ブ—厶には至りませんで 
した。この時期、体感ゲ—厶 
が全盛で、美しいグラフィッ 
クが超スピ—ドで流れる、そ 
の迫力がゲ—厶センタ—を席 
巻していました。 

その後、体感ゲ—厶の進歩 
も I 段落したところに、テト 
リスが出てぎたわけです。テ 
トリスのヒツトの経過を追つ 
て見ていぎましよ|つ。 


19日9年12月、テトリス 



サラリ—マン層 

が火付け役 


歴史的ケ—厶 
テトリス 


はじめに 


75 






















ゲ_“今 u 今ムイ C /7 オメ _シ3ムー 

WGP は30円、 X •マルチブライはなんと10円 

宇宙堂访新店舗「桃太郎」 


ゲーム機の名称 

ゲームの内容 

料金 

ゲーム機の名称 

ゲームの内容 

料金 

キャンパス ハン テイング 

麻雀ゲーム 

50円 

ワールドスタジアム’89 

アミューズゲーム 

20円 

麻雀 IF 

" 

50円 

グラディウス III 

" 

30円 

ファイナルファイト 

アミユーズゲーム 

30円 

ロットランド 

" 

50円 2 PLAY 

テトリス 

" 

30円 

パロディウスだ'！ 

" 

50円 2 PLAY 

MVP 

" 

20円 

カダッシュ 

" 

50円 2 PLAY 

ブロクシード 

" 

20円 

マーベルランド 

" 

30円 

スーパー マスターズ 

" 

20円 

X • マルチブライ 

" 

10円 

コラムス 

" 

30円 

G-LOC 

" 

50円 

戦場の狼 II 

" 

50円 3 PLAY 

WGP 

" 

30円 


セガから 


「 G - LOCj キヤムぺ勿 


豪華ブレ G ムト 


ビデオシステムから 


新しレカードゲーム発売 


2人ブレ f も OK ! 



LEGEND 

OF 

SCHWARZSCHILD 

6月21日 
発売！ 





安さ爆発、ゲ—厶は名古屋 
の「桃太郎」とい5わけで、 
下の表を見てくれ。 

50円、30円は当たり前、10 
円のゲ—厶まであるではない 
か(表はほんの I 例)。 

ゲ—厶の難易度は麻雀ゲ— 
厶、マスタ—ズゴルフの一部、 
カダッシュを除いてすベて I 
番簡単なところに設定してあ 
る。 

麻雀ゲー厶は 18 インチテー 
ブルタ V プ。その他のゲ—厶 
はセガのエアロテ—プル 26 イ 
ンチとエアロシティテ—ブル 
26 インチ、ナムコのコンソレ 
ット筐体 26 インチ。 

もちろん全機種 4 〜 5 台ず 
つ設置してある。 

さて「桃太郎 J の場所は、名 
古屋の地下鉄鶴舞線の八事駅 
下車で徒歩 30 秒。中京大通路。 
「桃太郎」は本誌でもおなじ 
みの宇宙堂の新店舗。 

「貧しいゲ—マ—のために理 

想のゲ—厶コ|ナーをめざ 

す」とは、宇宙堂社長の弁。 

ゲー厶はそのほかにもたく 

さんの種類が設置してありま 

す。詳しくは 052 ( 916 ) 

1407 でお問い合わせを。 


ビデオシステムから新しい 
力—ドゲ—厶が大発売—. 

タイトルは「鬼神伝説(き 
しんでんせつ)」。今回はゲ— 
ム性が追求され、面白さ倍 
増2:; 

遠い星での物語。少年八イ 
ア厶ズ•エルフインが幻魔鬼 
神(シャド—•マスタ—)の 
危機から人々を救ろため、伝 
説の鎧〃プレス"の封印を解 


き、6人の神々に選ばれし者 
=アンカ—たちとともに長い 
旅に出るといラオ八ナシ。 

力—ドは正•邪2種に分か 
れており、各々 24 枚、さらに 
3 枚重ねるとアンカー(邪の 
場合はシャド！マスタ—) 
が現れる塩ピカ—ドもあり。 

力—ドゲー厶では初めての 
2人対戦プレイも QK 。 

発売は7月頃。ヨロシク。 


G — し〇0スト | リ |& 
攻略法 


G — Loc に夢中になつて 
いる君。セガからビッグなプ 
レゼントがあるぞ。 

① G — Loc のスト—リ— 
が大迫力の実写でつづられた 

「 GIL 0 C スト—リ — S 攻 
略法」 

② 徳永克彦サイン入り写真 
集「ス—パ—ブル—」 

①は先着 4000 名、②は 
抽選で loo 名にドシドシと 
プレゼントだ。 

応募方法は、官製八ガキに 
郵便番号、住所、氏名、年齢、 
電話番号、好吉なゲー厶名、 
どこで知つたか、を記入。 

あて先は〒 144 東京都大田 
区羽田！ 2—12 ㈱ セガ. 
エンタ—プライゼス 「 G—L 
◦ C プレゼント」係まで。 

応募締切は6月20日水(当 
日消印有効)。 

ジャンジヤン応募して、君 
の GIL 0 C ワ—ルドを拡げ 
よラ。 


ス1パ Ivr / IL^M 
スペシャル 
"みつい： ><}:" 

フ X スティバ 1 L 開催 

この夏、君はこれで完全燃 
焼だ。ミキ、カスミ、ショ— 
コの3人総出演の総天然色ア 
ニメビデオ「はじめまして D 」 
の上映会やもりだくさんのフ 
エスティバルが開催されるぞ。 

当日は、「はじめまして£>」 
の上映会やクィズ大会のほか、 
超目玉として s R 麻雀パ— 
卜 IV の新キャラクタ—と歌の 
発表会も予定されている。 

会場は千代田公会堂、7月 
29日開催予定だ。 

抽選で900名を大ご招待。 
くわしい応募方法等は来月発 
表のゲ—メストのこの欄でお 
知らせするから要チェックだ。 


アポロン•レーベルから狂 
嵐の銀河「シユヴァルツシル 
卜」 I 、 n のすベてを多彩な 
アレンジで収録した lege 
ND OF SCHWARZ 
SCHILD / レジェンド. 
オブ•シユヴァルツシルトが 
発売されるぞ。 

もちろん全曲オリジナルサ 
ウンド付き。編曲は藤原いく 
ろラ氏が担当。 

発売は 6 月 21 日。 CP 26 
00 円 、 CT 2300 円。 
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CD の収録時の写真。中潟さんはどこ9 


元•源平プロの中潟さん作曲の 

平安京エイ*/7ム CD シン7ル S 
ゲ_ムボ_ィ7フト「天神怪戰 j 登場!! 



まあ、いわゆるキャンペーン用の写真です。イラストとは大違い。 


r 々 うディウス IIL 

4月号の補足と 
おわびで 一す 


はねたまご X 情報！ 


INDUCE は今回お休み 


テレカ用のイラスト。巨体の侍 • 巨乳の巫子 • 巨顔の忍者となかなか笑わせて<れる。 


ゲ—ムボ—イで「平安京エ 
イリ アン」を発表したメルダ 
ック/ライブプランニングか 
ら第2弾として「天神怪戦」 

が発売されました。 

内容は横スクロ—ルシユ— 
ティング。天神5人衆(足軽. 
侍•忍者•法師•巫子)を選 
んでチ—厶を作り、妖怪たち 
を倒していくゲ I ムです。 

このゲ—厶の「売り」 は 天 
神5人衆がフォーメ I シ ヨン 
を組んで先に進んでいくこと。 
フオ I メ I シ ヨンには 「風の 


陣」•「林の陣 J •「火の陣」. 

「山の陣」の4種類 あり、 そ 
れぞれ場面に応じて変化させ 
ることによつて難しい場所が 
簡単になつたりその逆にもな 
つたりします。 

また、道中には寺•神社. 
茶屋•大仏といつたイベント 
があり、得なことがあります。 

音楽を担当しているのは、 
昨年本誌で「ポクのゲ—ムサ 
ウンド⑱テク」を連載してい 
た元源平プロの中潟さん、今 
回のゲ—ムでもバリバリのス 
テレオサウンドで楽しめるぞ。 

また、ゲ—ムボ—イ版の平 
安京エイリアンのアンケ—卜 
をメルダックに送ると平安京 
エイリアンのシングル C □が 
あたる。中潟さんフアンは要 
必聴だぞ。 

(Z 人) 



國闘 i 

11 mpi 

議 P 酗國 

vigra 



frvsf 
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4 月号のつけ足しです。 

一番質問の多かった、オプ 

シヨンを一個オプション八ン 

夕—に取らせて取り返しても 

4個にならない' とい I つやつ 

ですが' これははつきりいつ 


今月は、インデイウスのイ 
メ—ジイラストを紹介するこ 
とになつていましたが、ちよ 
つと遅れてしまいました。 

イメ—ジイラストは次号で 
大きく紹介させていただきま 
すので、お楽しみに。 

ところで、読者のゲ—厶ア 
イデアのゲ—厶化第1弾が 
「インデイウス」といろこと 
でゲ—ム制作と同時進行で内 
容などの紹介をさせていただ 
いてますが、インデイウスが 
紹介されはじめてから、「はね 
たまご」に皆さんからのお便 
りが' あまり来ません。 

読者の皆さんのすばらしい 
ゲ—厶アイデアを待つてま— 
す。 

(首を長—くしているはねた 
まご係下により) 


てバグなのでなかなかでぎま 

せん。ということは、逆にい 

I つとたまにはできるとい-つこ 

とです(私の知つている限り 

で10回くらい成功)。 

キヤラクタ—才—バ I が起 

キ J ている時に行 I つとなりやす 

いよラです。 

〇おわび編 

ステ—ジ7の図とキヤプシ 

ヨンが全然合つていません、 

本当にすみません。 

|番やりやすいのは図1の 

パタ—ンです。 

12個目に飛んで来るブロッ 

クは、前に誘導して後ろによ 

けるか' 後ろに誘導して前に 

よけるようにしましよう(で 

きれば後者の方がよい)。 

この時は、1個目に飛んで 

来るブロックをどこに落とす 

のかが、かな〇重要になつて 

来るので、4月号の図 3 P を見 

て、自機の少し右側に一個目 

のブロックをはめるよ-つにし 

て <ださい。 

2周目以降は巳装備が|番 

やりやすいでしよ I つ。 
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平安京エイ U アンのシングル CD 。 限定版だそ^だ。 
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BIGRUN BLOXEED 
FINAL FIGHT 
INSECTORX KLAX 
LINE OF FIRE 
MARVELLAND 
SHADOW DANCER 
SUPER FORMULA 
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「 Don’t Crossj/x^it 
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l 「 :f: 




早いも AT 、 も勹6月。夏へめ期待 
它胸に秘 M 、 祝日めない月它乗り切 
3勹つてわけて、今月は既に出題常 


出題 TOADIE 君（兵庫県）監修 APAPA 


連 TOA □丨 E 君から0出題だ。 








ゲーム名群 


ネタ切れに対する救いの手も、 
(記念品を用意して)待つてるぞ。 


表 

号発 
月者 
5選 
当 


ヘキサクロスは、きびしくい5 
とほぼ全員不正解。ちなみに正解 
はというと「サメサメサメ」を抜 
き「ボスコニアン」を入れて出来 
るのが「ア—ルタイプ」さらに「夕 
イガーヘリ」を抜き「スカイキツ 
ド」を入れて出来るのが「プロサ 
ツカ—」の2つなのである。 

とい5わけで、正解者は4人。 
それに不完全解答者から一人を加 
えて、5人が今回の当選者です。 

難易度アンケ—卜の結果は、不 
完全解答者のものも含めて、ベリ 


人—ド3%•八—ド1196.ノ| 
マル16%.ィ|ジ|32%.べリ| 
イ—ジ—38%でした。 


者 

選 

当 


PN 


$FIN 君(北海道) 

金沢夢子さん(東京都) 

中沢大介君(神奈川県) 

飛優君(群馬県) 

竹之内貴広君(新潟県) 

以上5名。おめでとさん。 

(APAPA) 


£北都太郞ェ門君1 
不滅のワルキューレ人気。今月 
のワルキューレはこれ、つと。 


PN 「3?さん元気？堀」君(北 

_して初めて分かる「豪 f 一今一はカンが命なので、パズル 
粗品」。ちなみに非売品!?としては出来はよくなかつた f ?: 



r 何 


方 

キ j 

解 

さて今回は、ゲ—厶名群にある 
9つのゲー厶名をル—ルに従つて 
問題の中から作つてもら5ぞ。 

で、問題を見てぼしい。すでに 
2つのゲ—厶名が、ラインで結ば 
れているのがわかるだろ I つ。 

ゲ—厶名を作るル—ルは、アル 
フアベツトをラインで結ぶこと。 

ただしラインは、1つのプロツ 
クに一本のみしか入らず、直角に 


しか曲げられず、そして絶対に交差 
してはいけない。 

解答は' ゲーム名群の5ち、作 
れなかつたゲ—厶名すベて。もち 
ろん少ないほ-つがいい。 

解答が出たら、それを官製葉書 
に書$込んで、住所、氏名、年齢、 
性別を記入の一つえ、ゲ—メスト編 
集部「パズル係」宛に送つてくれ。 
締切は6月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 
鄙には稀な(意味なし)「豪華な粗 
品」を送ります。それからパズル 
の難易度を5段階評価で書いてほ 
しい。5段階は、上からベリ—八 
—ド•八—ド•ノ—マル.ィ—ジ 
I •ベリ I ^-ジ I 〇 


今月の残念賞 







































































































スーパーリアル麻雀 P 11… ¥ 9,000 

グラディウス III. ¥昍，000 

獣王記 . ¥40,000 

マグマックス . ¥ 5,000 

ワードナの森 . ¥13,000 

源平討魔伝 . ¥35,000 

タツジン .¥65.000 

スカイソルジャー .¥45.000 

ライフフオース . ¥30,000 

火激 .¥25.000 


SVG -8 取扱店 

関東地区 関西地区 

，ップル €トラ in ド 

1542-87-5 昍7 S 06-649-7177 


連射機能が内蔵された S VG _ S に、 
RPS - B を接続するだけ、君の部屋は 
ステレオ効果がド迫力のゲーセンだガ 


麻雀パネル¥9,800 


標準タイプ 


RG 巳専用タイプ 


SVG — 日 ¥34,800 ¥29,800 

翁当社独自の開発により画面がキメこまやかな色彩です。 
♦新機種はさらに鮮明。 

•カラー調整がかんたんにで吉ます。 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き〇 
•連射のスピードが調整で吉ます。 

•連射はすべてのボタン （ B 個）でで吉ます。 

_テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• R G B 21ピン対応。 

•トリガーボタンは30ミ:リの大型タイプです〇 
•へッドホン端子付吉〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


¥3,500 


RPS -8( 別売)¥8,000 


■絶賛発売中！! 


ジョイシステム PMF — 8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 


■ pc エンジン用| 
■メガドライブ用¥3,500 
■ F コン用 I 


Sv-?mS ¥2 ' 500 


八ツビ-商会 


シシガグチ 


〒昍2兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

書八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

嫌代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

籲商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

春3ヶ月間保証書付です。 

參アフターサービスは 完全ですので安心してください。 















































大山駅 


/南口 東口 



I コーヒーショップ 
1/あひる 

譜 





ひとあじちがラゲームセンター…だだものではないよ 



卿安 


hz ± iT 171 rt 亍115東京都北区赤羽 p — g_p 

■ 亦 ^ RMS a03C903]1871 

FAX03[902]2B49 


■大山店 


亍173東京都板橋区大山東町18—9 

a03[9B2]4745 

.電話は夜日時までにしてくださいね。 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売! 

•18 インチ40,000円否 
•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジヤケット配線図付） 



※詳 U 、資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
封の上ゲーム平安赤羽店にご請求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 







• 大山店 


• 赤羽店 










































































音声合成調査室水島屋 T . J . 
今回はデータイーストのシューテイング「空牙」だぞい 



コイン投入時 


ベイパー トレイル 

VAPOR TRAIL 

(霧の通った跡…といろことはジエット噴射のことを意味するのかな 7) 

ブレイヤーセレクト画面 


BLUE LEADER 

(ヴァルキユリアのことですね） 


GREEN LEADER 

(セイレーン、シルフのことです） 

ROGER 

(了解/) 


スタート時 


TAKEOFF / 

(離陸せよ/) 

ユア ミッション デストロイ エネミイ フオースイズ 

YOUR MISSION , DESTROY ENEMY FORCES . 

グッド ラック 

GOOD LUCK / 

(指令だ、敵（空）軍を破壊せよ、幸運を祈る/) 


ダメージを 受けた時 


ヒット 

HIT ! 

(当たったあああ…） 


死亡時 


アイ キャント ホールドイツト 

I CANT HOLD IT / 
(もう、だめだ/) 

アイムアウトオブ ヒア 

I'M OUT OF HERE / 


(無念、アトヲタノ厶…というニュアンスです。解釈は各自ご自由に） 


ボス則寺 


ボギィ アット オゥクロック 

BOGEY AT 12 O ’ CLOCK . 

(奴が正面に来たせ） 

BOGEY AT 6 O ' CLOCK . 

(奴が真5しろに来たぞ） 
ROGER 
(承知した） 

ドント ラン トゥ エスケイブ 

DON'T RUN TO ESCAPE ., 
(ビビんじやねぇぞ） 

DESTROY THE CORE . 
(中枢をたたけ/) 


ボス OUT 直前 


GO FO 闩 THE KILL . 

(あと少しだ、一気にやっちまえ） 



ホツト シヨ ツト 

(やったせ） 


ボス OUT 


ステージクリア 


MISSION ACCOMPLISHED 
(作戦終了） 


去 


古 


主 


表 




弄 


奉 


4年間の安泰が決まって一安心の T . J •が贈る®) 


はい、今回は VGM が本格 

的で話題を呼んでいる空牙の 

音声合成だ。 

スタ—卜時の 「VAPOR 

| TRAIL 」 は海外 パ—ジョ 

ンのタイトルだそラで、訳は 

|あくまでニュアンスで訳して 

みました。粗探しはしないよ 

-っに〇 

さて、前号でちよっといっ 

たのですが、エンデイングな 

どの英文ちこの n — ナーで取 

り扱ってみようと思います。 

例によって希望する英文があ 

れば「音声合成このエンデ 

イング公表して！」係まで。 

来月はイメ—ジフアイトか 

アールタイプのエンデイング 

をやってみよ-つかな、と思っ 

とりやす。(水島屋 T , J ,) 
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CD:PCCB -00032 ¥ 1,500 (税込み） 


AFTER BURNER/SEGA S.ST.BAND 

©SEGA 


く ARRANGE VERSION 〉 \T\ MAXIMUM POWER 〜 RED OUT H] AFTER BURNER (VERSION II) 
〈ORIGINAL VERSION 〉 0 MAXIMUM POWER [4] FINAL TAKE OFF [U AFTER BURNER 
固 RED OUT 0 SUPER STRIPE g] CITY 202 囹 SE COLLECTION 


1990年6月21日発売 ポ ニーキヤニ オン/サイトロン レー ペル G.S.M.I500 シリーズ 


きこうぜ! 


fl fl fl fl fl 


囊 k: 一 



CD:PCCB - 00033 ¥1,500 (税込み） 


FLASH POINT • BLDXEED/SEGA 

©SEGA 

く FLASHPOINT〉 Q] 「よっしゃ！いけ一えい！」のうた （BGM M) 囹 「ふぅ… いった 
いった！ j のうた （STAGE CLEAR) 囹 1 ■よっしゃ！いけ一えい！ j のうた （BGM 卜2〜卜 
5) S 「もうわわや！」のうた （BGM2) 囝「あ一あおわった…まあえ一か…」のうた 
(GAME OVER) 囹「くそ！…もっ ぺん や！…」のうた (NAME ENTRY) 0アドバタイ 
ズ（未使用曲） 

く BLOXEED〉 囹おチヨイス(選択画面のテーマ）囡お戯れ (BGM 1-1) 03宇宙船登場ファ 

ンファーレ01お戯れ （BGM 卜2〜卜 5) 回アブナすぎる （BGM 2) 回だめだコリヤ！ 
(GAME OVER) 回お立ち台 （VS BGM M) 晅フリツキー登場ファンファーレ頤お立 
ち台 （VS BGM 1-2 〜卜 5) 〇早く シテよ〜 (CONTINUE) M SE COLLECTION 
1990年6月21日発売ポニーキヤニオン/サイ f 


中古基板販 




• I 9 4 3 ( 改) . 

•ブラックドラゴン • 

♦サイド アーム . 

•エリア88 . 

•大魔界村 . 

參天地を喰らう . 


. ¥20,000 

. ¥ 19,000 

. ¥ 18,000 

……¥ 120,000 

. ¥80,000 

. ¥ 120,000 

• 19 4 1 . ¥ 135,000 

_ 最後の 忍 道 . ¥48,000 

•トンマ . ¥48,000 

•四川省 . ¥ 18,000 

•迷宮島 . ¥ 18,000 


• ドラゴンブリード . 

• Xマルチプライ . 

•ダブルドラゴン丨 . 

• ダブルドラゴン2 . 

•歌舞伎 Z. 

_エンパイヤシテイ . 

參 スーパークイツクス . 

•ワ_ドナの森 . 

參ド クタートッ ペル探険隊" 

參 ヘビーユニット . 

•地獄めぐり . 

參功 里金団 . 

參 究極タイガー . 


•¥50,000 
. ¥55,000 

• ¥25,000 

• ¥40,000 

• ¥ 18,000 
• ¥ 16,000 
• ¥ 10,000 
. ¥ 15,000 

• ¥ 14,000 

• ¥ 18,000 

• ¥29,000 
.¥18,000 

• ¥30,000 


•ソロモンの鍵 . ¥ 12,000 

參 ジェミニウイング . ¥20,000 

•サイキック 5 . ¥ 15,000 

•魔魁伝説 . ¥20,000 

•天聖龍 . ¥40,000 

參 妖怪道中記 . ¥ 70,000 

參 ドラゴンスピリット . ¥ 78,000 

•ワールドスタジアム’ 89 . ¥85,000 

參 クレイジーコップ . ¥ 15,000 

•サラマンダ . ¥30,000 

•源平討魔伝 . ¥32,000 

參 クニオ君 . ¥8,000 

參ドッ ジボール . ¥10,000 

-麻雀5,000円コーナ- 

參 ナイトギャル 
♦リアル麻雀 
•お雀子クラブ 
•お雀子館 
•麻雀野郎 
參 放浪記外伝 
•麻雀放浪記 
•危機一髪真由美ちゃん 
•セカンドラブ 
參 美女っ子夢物語 


(今回 PCB の八ーネスはすべて JAMMA 八ーネス1本で OKH だだし麻雀を除く） 
——その他多数そろえてあります。—— 

L 中古基板情報希望の方は、62円切手3枝同封して、下記までご請求下さい。| 


買います 

ちし、君勿基板てち 
ウあきちやった仍や ％ 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます0 



S -9 TURBO ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



LAM — 1岭 ¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントロ〜ラー使用可 


- SIGMA 

-伽 VIDEO GAME SYSTEM 




A 闩 V — 7 ¥20.000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい c 


GAne 

Z)zyZJOO- 


〒326栃木県足利市大前町84〗 Q 0284-62-692 B FAX 0284 —62—7407 


ラックつぼい感じがしたが、 

ィメ—ジとしてはしつくりき 
てるのがあるなぁ。アニメ& 
ゲ—厶の才—プニングが入つ 
てないのはザンネンだつたが。 

大きな輸入レコ—ド店なら 
手に入るだろぅ。 

それから同じくコナミのパ 
ロディゥス だ！ だが、キング 
から7月に CD が出ることが 
決定！時を同じくして矩形波 
のライブもやるそうだから、こ 
れも期待するしか！ 



SST フアンの皆さん n : 長 

らくおまたせいたしました。 

何と7月に、ひさびさのフル 

アルバムが、そしてそれに先 

がけて、6月に GSM 150 

〇シリ I ズのアフタ I バ I ナ 

I がリリースされます。 

なぜ今アフタ—バ—ナ I な 

のか。そぅいったギモンも、 
聴けば I 発で解消しますよ。 

フアンにはこたえられない1 

枚になるはず！ 

内容はアレンジ1曲、リミ 

ックス1曲とオリジナル(才 

リジナルだよっ！ メロディ無 

いよつ！)が収録されてます。 

編集部のずる氏絶賛のこの 

アルバム' これは聴くしかな 

いでしよう！ 



期待高まる1.閱队1.。実は 
T . MNT . はアメリカで、 n ミ 
ックに始まり TV アニメ、そ 
して実写の映画にもなつた大 
人気のキャラクタ—なのだ！ 
実はその T . M . N . T . の映画 
のサントラが SBK レコ I ド 

より発売されているのだ。聴 

いた感じは、ラップの多いブ 


さて、次もセガの作品、 フ 
ラッシュポイント&ブロクシ 
I ドの 2タイ トルが、これ ま 
た GSM 1 500シリ—ズで 
発売されます。 

内容はフラッシュポイント' 
ブロクシ—ド共々、オリジナ 
ルバ—ジョンのみの収録です 
が、それでも十分のできぐあ 
いです。 

まあ、この2タイトルにハ 
マつた人は買ぅべし。 

個人的にいわせてもらぅと、 
やはりパズルゲ—ムの VGM 
であるので' パズル特有のノ 
リとゆ—か緊張感とゆ—もの 
が、 VGM のテンポアップと 
ともに増大していくあたりが' 
なんとも…イカすつて感じ、 
ですね。 
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CD ： KICA - I 0 I 0 ¥2,800 (税込み） 
CT ： KITA - I 0 I 0 ¥2,500 (税込み 5 


交 画 詩グラディウス HI 

© KONAMI 

I . 序曲 Invitation King of Kings Prelude of Legend Departure for space 2 . 出発 
Invitation Cosmo Plant 3. 戦閼 I 1st. BGM 2nd. BGM Easter Stone King of Kings The 

Old Stone Age 4. Boss ! ボス BGM Easter Stone Final Shot オール.パターン•クリア 

5. プレリュード Invitation Prelude of Legend 6. 戦闘 II King of Kings Prelude of 

Legend 7 . 最後の戦い Crystal World The Final Enemy 8 . 終曲 Return to the Star 
Easter Stone King of Kinfs Prelude of Legend Farewell 空中戦 1st. BGM 


1990 年 6 月 5 日発売 キングレコード/コナミ I ^一^^ル 



NEO • GEO SOUND POWER 
—— G.S,M.SNK 2—— 


©SNK 


HI NEO - GEO OPENING THEME 囝〜 0 NAM - 1975囹〜 0 BASEBALL STARS PROFES¬ 
SIONAL TOP PLAYERS GOLF 0 〜 IB 麻雀狂列伝（西日本編）〜 H MAGICIAN 

LORD 

CD : PCCB -00031 ¥2,500 (税込が） • 

CT : PCTR -00009 ¥2,500 (税込み）1990年6月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . シリース 


月月月/3/5月/5月/ 3 Z 5/5/5 


テイスク 



レッドアリーマー 
鼸界村外伝 
CAPCOM 


©カプコン 

田プロ□—グ同郷愁（ノスタルジー）囝旅立 
ち [ U 聖戦 [ U 破壤王囹大魔界王の間にて 
CD：PCCB -00034 ¥1,500 (税込み） S 対決囹エピローグ 
1990年6月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . 1500シリーズ 


中古基板全面通信賬赛 


•ゼビウス . 

•スカイキッド . 

• ドラゴンバスター •• 

•ギャプラス . 

•源平討 魔 伝 . 

•マッヒ— . 

• ドルアーガの塔…' 
•ワールドコート . 


• メトロクロス . 

•歌舞伎 Z . 

•スーパークイックス • 

•ワードナの森 . 

•ヘビーユニ ット . 

•火激 . 

•影の伝説 . 

• S • フォーメーシヨ: 


•キック&ラン . 

•女三四郎 . 

•フリップル . 

•ェクスタ,ーミネーシヨ： 
•ガルディア‘ 


•• ¥ 8,000 
• ¥ 10,000 
. ¥ 12,000 
. ¥ 15,000 
•¥ 32,000 
•• ¥9,000 
. ¥ 12,000 
•¥ 70,000 
. ¥ 14,000 
-¥ 17,000 
• ¥ 12,000 
•¥ 15,000 
-¥ 18,000 
. ¥ 18,000 
• ¥ 10,000 
_ ¥ 15,000 
•- ¥9,000 
• ¥ 10,000 
-¥ 15,000 
-¥ 18,000 
. ¥ 15,000 


•フラッシュポイン I 
•スーパーリーグ•… 


•アツポ. . 

•タフターフ . 

•ファンタ ジー ゾーン2 

• 1943 . 

•1943(改） . 

•エリア88 . 

•1941 . 

•ブラックドラゴン.… 

•サイドアーム . 

• ドカベン . 

•バルガス . 

•セクション Z . 

•アレスの翼 . 

•銀河任侠伝 . 

•サイキック5 . 

•プラスアルファ . 

•魔魁伝説 . 

• スパルタン X . 


• ドランナー •• 


••¥40,000 
•• ¥40,000 
••¥ 12,000 
••¥43,000 
•- ¥ 10,000 
••¥ 20,000 
••¥ 20,000 
¥ I 15,000 
¥ 135,000 
•• ¥ 20,000 
•- ¥ 18,000 
…¥ 18,000 
…¥ 12,000 
... ¥ 10,000 
…¥ 15,000 
...¥ 18,000 
•- ¥ 15,000 
…¥45,000 
•••¥ 20,000 
…¥ 10,000 
• ¥ 10,000 


快傑ヤンチヤ丸… • 
X マルチプライ•… 
ドラゴンブリード， 

R タイプ . 

R タイプ II . 

迷宮島 . 

四川省 . 

グラディウス II … 
グラディウス III ••• 


クオース . 

リングの王者 . 

沙羅曼蛇 . 

クレージーコップ . 

プーヤン . 

ロー ドファイター . 

少林寺への道 . 

グリーンベレー . 

ダブルドラゴン2 . 

エキサイティングアワ- 

クニオ君 . 

ザインドスリーナー.… 


•¥ 10,000 
•¥55,000 
•¥50,000 
•¥40,000 
¥75,000 
• ¥ 18,000 
•¥ 18,000 
•¥ 48,000 
•¥85,000 
•¥30,000 
■ ¥ 20,000 
•¥30,000 
. ¥ 15,000 
•• ¥ 6,000 
•¥ 10,000 
.. ¥7,000 
• ¥ 10,000 
¥40,000 
. ¥ 10,000 
•- ¥ 8,000 
•¥ 15,000 



S -9 TURBO ¥ 10,000 (シグマ電子社製） 
ファ S コン、 PC 、 その他使用可 


RGB ^ ¥ 17,000 ARV - 7 *=>¥20,000 
(シグマ電子社製） 


「キヨー ワイン ターナ シ 3 ナル J の コント ロー 
ルボックスも取り扱っております。初めての 
方でも安心して出来るようにしております。 
® ビデオ端子* VHF _^"¥34,000 

⑬ RGB 対応 . ¥27,000 

◎洛)，翁 両方 対応 … . ……¥37,000 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合わせ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


ゲ ー ム基板販売 

クエスト 

〒370-05群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 

0276 ( 63)-4766 


6月号のコナミ特集で紹介 
した「交響詩グラディウス 
m 」。 アレンジメントは長谷川 
智樹氏によるもので、その 
作•編曲のウデは、はっきり 
いってすごい！です。 

今回のアルバムに関しては、 
演奏は才—ケストラ編成なん 
だけど、リズム部にドラムス 
やアナログシンセを使ってい 
る曲などもあり、なかなかの 
ボリユーム。 

あと' 各テ—マに合わせて 

グラディウス、グラディウス 

n 、 沙羅曼蛇の曲も使用して 

おり、昔のアノ時を振り返る 

こと もで きます。 ハイ。 

詳しくは自分で買って確か 

めてくださいね。ラストは感 

動だぞお—。 


SNK の NEO • GEO& 
MVS の初回リリ—ス分ゲ I 
ムのミユ—ジッタがすべて詰 
まつたこの1枚。はつきりい 
つてお買ぃ得。 

なかでもおすすめは NAM 
_1975と、マジシヤン □1 
ド。もちろんほかのタイトル 
の VGM も良質なんだけど、 
このスタイルは特にいいなあ 
つて感じがするんだよね。 

PCM & FM & PSG のほ 
とんどを網羅した NEO•G 
EO 。 詳しくは > GMn — ナ 
I を見てもらぅことにして、 
音楽面でも超期待できるハ— 
ドゆえに、今回の CD も、そ 
して次回作にも期待できる。 

とゆーワケで、まずは聴い 
てみよう。 


鋳者の I 押し盤 

アフターパ—ナ— . 
セガ•ゲ—ムミユージック V 0 L 3 
セガ•ゲ—ム•ミユ—ジッ 
ク V O L 3 n 聴け！聴くん 
だ!!:…かつどんでも食えや…。 
まじめにやんないと怒られる 
から、まじめにします。 

このアルバムは4つ(また 
は5つ)のゲ—ムの曲が入っ 
てるけど、どれもゲ—ムに合 
って(異論もあるが)いい曲 
が多いと思います。 

独断だけど聴きどころ？は 

アフタ—バーナ I のノリと S 

•ハングオンの、それぞれの 

曲のィメ—ジ(青空の下を駆 

け抜けるよぅな感じ、哀愁た 

だよぅ孤独な感じなど…)、あ 

と SDI のべ—ス!!:かつこい 

—んだよおこれがっ n 曲目 

解説も楽しいし、超オススメ 

!!:(福岡県まともなド—ム 




































































































今月は掲載する数を少し増 
やしてみました。その分、説 
明が減るけど、みんなの感想 
はどぅかな？ 

投稿規定. 

同人誌は、発行者(団体) 

名、通販の有無、通販可の場 

合は値段および送金方法' ま 

た会費や執筆者の募集の有無 

を書いた物を同封して本を送 

つてください。またできれば、 

本の PR として、簡単な メッ 

セ—ジも書いてほしい。 

伝言板には同人誌の広告や 

サ—クルの勧誘などを葉書で 
どぅぞ。特徴をアビ—ルした 
ものほど採用されやすいぞ。 

伝言板の締切は6月20 日必 
着。掲載は 9 月号。 

伝言板も同人誌も' 住所、 
氏名' 年齢のほかに、電話番 


号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 


コ—ナ I への意見や希望' 
質問などの手紙も待つてます。 

(Ap Ap A) 


同人誌紹介 





VGM サ—クル 「GICI 
efj 発行 ' A 5 判44頁オフ。 

まるまる VGM の本。イメ 
—ジフアイトなどのスコアと 
メンバ—の座談会など。 

同封の VGM アレンジテ— 
プは超スグレモノ。全部で5 
本あるそぅで、ほかのも聞き 
たい！ VGM フアンもそぅじ 
やない人もこれは買いだ n : 

会誌は送料込み300円の 
無記名小為替 X 申込冊数 X 送 
料分の切手( 1 冊 70 §)で。 

テ—プは62円切手同封でお 
問い合わせを。 

(干178練馬区南大泉3 
—3122 伊藤豊) 

hold up! 



Los I- CRYSTAL 

発行' A 5 判 84 頁オフ。 

ア—ケ I ド、家庭用、パソ 
コンゲ—厶がネタのマンガ+ 
卜—クその他が内容。 

送料込み700円の無記名 
小為替で。会員も募集中。 


0 T 177 東京都練馬区石 
神井台 8 — 71 10 豊岡方 
「H • G」) 

ぶら〇—ふ 
wv 〇 H0 11 



ザ—クルば—みりおん発行' 
B5 判 44 頁コピ I 。 

3月に出来たばかりのサ— 
クル「ば—みりおん」の会誌 
第1号でバ—ニングフォース 
の攻略+ フリ— 卜—ク。 

250円の無記名小為替+ 
175円分の切手+宛名力— 
ドで通販を受け付けます。 

(〒362埼玉県上尾市柏 
座419115磯野文徳「さ 
I くるば—みりおん」係) 

龍幻——ドラゴン 
イリユ I ジヨン - 



サ—クル JEVA 発行、 B 
5 判 68 頁オフ。 

内容は' ドラゴンに関する 
マンガ、小説、イラスト。 

会長の異人龍君(パーンの 
竜騎士読んでる？)のドラゴ 
ン好きパワ—で原稿を集めた、 
とにかく ドラゴンの本。 

送料込み900円の無記名 


小為替で。 

(〒 111 台東区清川 1 1 
31112 土田方 「 D . IJ ) 

DRAIQUE 
倶楽部 >0—.1 



DRA—QUE 俱楽部発 
行 ' B 5 判 36 頁コピ I 。 

ドラク HIII をキワめる目的 
の本1号の改定版。 

最大 MP キヤラを作るため 
の MP 解析' アレフガルドの 
モンスタ—宝箱の中身|覧表 
などの記事は実用性高し。 

> ol . 1は300円の無 
記名小為替+175円切手に 
て、また現在 VOI . 5まで 
発行済みなので、ご希望の方 
はお問い合わせを。 

〔〒194 町田市南つくし 
野118119浦寺武士) 

nameless 

vol 5 



TRPG 、 MSX 、 ア — ケ 
I ド、 MD 、 PC と結局 Fc 
以外なら何でもありサ—クル 

と化してしまつた、元 MSX 
サ—クル NAMELESS の 
会誌。ライタ—として活動し 
てくれる人を募集中。 

隔月で 24 頁の会誌を発行、 
入会金 100円'会費は2 力 
月で 300円。入会 希望の人 


は62円切手同封で問い合わせ 
を。折り返し' 入会申込書& 
案内書を送付します。 

(亍 309116 茨城県笠間 
市笠間 1545 鈴木岳史方 

「 nameless 」) 

グラスノスチ • 
CG 集 



cm カラ—プリントアウト。 
内容は0 0310枚+气 
キヤラクタ—デザインは S 
KY BLUE <^、 CG はウ 

チ—チィリニツシァ個煮。 

使用機種は X 68000/ 
10 I 735 X/ZS ST 
AFFO 

送料込み500円無記名小 
為替で。 

0丁 992 山形県米沢市春 
日2 丁目 3—11 新和ハイツ 

10 3 号梅津敦) 

冬の散歩道 



光和書籍発行 、 A 5判 36 頁 
n ピ I 。 

「このたび国際光和企画事務 
所では' 菅野修治先生とあの 
有名な e—my K 丨 SAR 
AGI 先生による詩集を制作 


しました。見たいと思ぅ方は 
480円 +送料 120円 で販 
売いた します ので、 600円 
分の無記名小為替でお申し込 
み下さい。また作詞' 作曲の 
ためのザ—クル作りましたの 
で、入会希望の方は、 62円 切 
手同封でお問い合わせを」 
(〒〇40函館市堀川町 24 
— 7 菅原康高) 

You and I 



判12頁コ 


「You and I といぅ 
名のコミュニケ I ションサ I 
クル誌にあなたも参加してみ 
ませんか？投稿することが大 
好きなら誰でも OK です。 

案内書と見本誌を希望する 
方は、住所、氏名を丁寧に明 
記し、100円分の郵便小為 
替同封でお願いします」 

(亍 136 江東区南砂 3 — 
81 1 1 314 生井俊) 

Hou about 
Automatic 
..f .— re 

ぃ30.発行'<5判'1号 
14 頁、 2 号 20 頁コピ I 。 

1号は数タィプの連射装置 
の回路図。2号は連射装置の 
実体配線図' 理論解説など。 

1号10 0円、 2 号15 0 
円。送料は 1 冊 140 円、 2 
冊190円、 3 〜 5 冊 270 
円。現金書留または定額小為 
替で。ただし100円未満は 
切手代用可。 

0 丁 951 新潟市浜浦町 2 
— 30 関哲哉) 


84 












































聞こ九 3 か/ゲ，ム功叫”が…キ S 勿部屋に喝/ 


ナム3 卜 

ワールドコート . ¥60,000 

D — リングサンダー . ¥40,000 

爆突 檐銃艇 . ¥58,000 

パックマニア（ロム） . ¥9,000 

ワールドコート（ロム） . ¥6,000 

フエリオス . ¥ 100,000 

イシターの復活 . ¥30,000 

フエリオス（ロム） . ¥ 13,000 

リブルラブル . ¥28,000 

メ ト a クロス . ¥8,000 

ゼビウス . ¥6,000 

ギャラガ . ¥6,000 

パックマン . ¥4,000 

源平討魔伝 . ¥27,000 

ディグダグ . ¥5,000 

パック&パル . ¥9,000 

セガ 

ファンタジーゾーン . ¥ 18,000 

ベイルート（ロム） . ¥ 12,000 

ペンゴ . ¥4,000 

パンクパニック . ¥5,000 

モンスターランド . ¥11,000 

ガルディア . ' . ¥5,000 

レッスル ウォー . ¥30,000 

力 a リー君 . ¥5,000 

ラフレシア . ¥3,000 

タイトー 

ハレーズコメット . ¥34,000 

火激 . ¥ 12,000 

中華 大仙 . ¥7,000 

飛翔 餃 . ¥ 16,000 

究極 タイガー . ……….¥20,000 

ヘルファイヤー . ¥20,000 

ワードナの森 .. ¥ 12,000 

地獄めぐり . ¥28,000 

奇々怪界 . ¥6,000 


リターン.インベーダー…. 

グレートソードマン . 

タイガーヘリ . 

ビッグイベントゴルフ . 

アルペンスキー . 

ピット&ラン . 

ザ • 高校野球 . 

キングオブボクサー . 

エキサイティング • アワー • 
コナミ 

サンダークロス.. 

クォ- 

ファイナライザー • 

少林寺への道 • 

グラディウス電源付- 
グラディウス III " 

タイムパイロット 
悪魔 城ドラキュラ” 

スーパーバスケットポール. ■ 
グリーンベレー. 




1943- 
1943改" 

F - I KU - 
1942 - 

テクノスジャパン 
熱血硬派くにお君 • 
エキサイティングアワ- 
ドッジポール • 

西遊降魔録 •• 

S N K 

アテナ . 

A S 0 . 

サスケコマンダー . 

データイースト 

ドラゴン忍者 . 

ダーウィン4078 . 

コンペティシ 3 ンゴルフ 

カルノフ…十"“ . 

ワンダーブラネット . 

ミステリアスストーン…， 

出世大相撲 . 

スチャラカ空中戦 . 

サイコニックオ.スカー••… 

ハンパ“ガー. ... 

ジャレコ、 

エクセリオンい，•”… .. 

シティコネクション . 

バルトリ ツ .ク . 

フォーメーション Z . 

日物 


• ¥4,000 
…¥ 8,000 
-¥ 10,000 

¥40,000 
…¥ 8,000 
•••¥5,000 
••¥ 15,000 
■- ¥ 10,000 
…¥4,000 
…¥5,000 
…¥7,000 
•- ¥ 12,000 
•••¥5,000 


•¥5,000 

•¥5,000 

•¥ 8,000 

•¥ 2,000 


五目ならベ . ¥8,000 

ワイビング . ¥7,000 

マイティガイ . ¥5,000 

クレージークライマー . ¥10,000 

テラフォース . . ¥ 10,000 

マグマックス . ¥4,000 

妖魔忍法帳 . ¥5,000 

テクモ 

シルクワーム （ P 付） . ¥ 18,000 

アルゴスの戦士 . ¥ 10,000 

ティードオフ （ P 付） . ¥ 10,000 

ワールドカップ （ P 付） . ¥ 10,000 

スターフォース . ¥9,000 

カイ a スの館 . ¥3,000 

ジェミニウイング . V 16,000 

戦場 . ¥8,000 

その他 

スペースパニック . ¥8,000 

忍者くん I . ¥4,000 

忍者 くん II . ¥7,000 

いっき . ¥3,000 

X X ミッション . ¥ 11,000 

マーカム . V 4,000 

オメガファイター . ¥23,000 

クラッシュがー ラ. . ¥ 2,000 

レディバグ . ¥2,000 

リノ' f — ノ、•ト ローノレ . ¥4,000 

オセロ . ¥ 3,000 

ポパイ . ¥3,000 

ク レージー コング ... ¥3,000 

ドンキーコング . ¥6,000 

ドンキーコング J R . ¥6,000 


ガズ ラー 
ワイルドライド . 

麻雀 

，四川省 . 

麻雀学園 I . 

麻雀学園 II . 

麻雀 刺客 . 

華 弥生 . 

お 雀 子 館 . 

制覇 . 

クリスタルギャル… • 

麻雀 狂時代 . 

個人教授 . 

ス—パーリアル phi ” 

大 霊界 . 

ナイトギャル . 

パステルギャル . 

セクシーギャル . 

雀 狂 . 

雀卓 . 

シティラブ . 


"¥13 

••¥14 

-¥5 

•••¥2 

¥5 

•••¥3 


•¥ 10 
¥30 
•••¥8 


サッカーテープル（新品）30,000円 
(メカニック方式のサツカーゲーム） 



(組立ては簡単です） 


当社から、コントロール BDX をお買い上げいただいた方には、基板の割引を致します。 
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R 5 裉 •60 P •わ t 小 
今1イ"？ス&ダラ: E の 
or »\7 本ですが 
私.觉阐奶の n 個人摘^内眘味 
マン ス V ふ-?汆ビでず:ノ 
未％特，て下方 ii 
62_ 手 同封の 上. 

下記まで御連齡” 

1駐絲缺5ビうしようぐ 

% 605 祕 
京都市東祕本 W 了© 

trie 

れしいて"すび vtr 


、响谬姚イう ZK ' 
職减17^咖で 



株式会社 トライ 


〒270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473—48—3880(代) 
FAX 0473-48-3885 


掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して' 1力月以上も返事がない場合、郵便事故が考えられますので' 再度手紙を出すことをお勧めします。 


伝言板 



特販情報 


• サ—クル会員募集(62円切 
手同封で問い合わせょぅ) 
☆一緒に活動してくれるゲ— 
厶やまんがの好きな方、皆で 
定期的に会誌を作りましょぅ。 
サ—クル名も募集中です。 

(〒271千葉県松戸市三 
矢小台 2—13122 藤原忍) 
☆月に1、2度' 会報を発行。 
サ—クル名も募集中です。 

0 T 996 山形県新庄市十 
日町2633—35佐々木ひ 
でくに) 

☆アツトホ—ムなサ—クルを 
目指し' 自由に活動していき 
たいと思つています。購読、 


執筆どちらでも結構です。 

0 丁 570 大阪府守口市大 
久保町 3116113 田中方 
「ホワィトワ—ルド」青龍) 
☆ファミコン中心に隔月で会 
誌と会報を発行しています。 

(亍2 39神奈川県横須賀 
市浦上台2—271113 6 
沼田幸江方 「s u c c u b U 
s p r i ncess -) 
☆サ—クルを結成します。 

0 T730 広島市東区矢賀 
4 — 8 — 6 飯塚方 「met 
AL BLUE」) 

☆ゲ—ム全般、 SF& フアン 
タジ I 、 TRPG' 小説、イ 


ラスト、誌上艦隊 SLG など 
何でもありのサ—クルです。 

(亍 989—41 宮城県志田 
郡鹿島台出町7 磯田真| 
「 CS プロジ H クト」) 
☆ ライタ—、イラストレータ 
I を募集中です。 VG.FC 
等の実戦から離れ、 TV 番組、 
深夜ラジオ、ビデオ等ジャン 
ルを問わず、コラム、小説' 
マンガなどをやつてます。内 
容がけつこぅハ—ドなので良 

心のある人はちょつと . 〇 

(〒〇 18—33 秋田県北秋 
田郡鹰巣町綴子字胡桃館95— 
2佐藤清光 「 BUG 」) 
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☆ゲ ー 厶コ ー ナ ー 




• 1グ-厶糊円/こ W つはす脈/ • 




〇時間 AM 10:00 〜 PM 11: 的 


(早番•遅番アリ） 


〇時給750円以上 
〇年齢18〜25歳 
〇交通費支給 

〇ユニフォーム(ジャンパー)支給 
〇仕事内容はホール係軽作業、 
相談に応じます。 




タマの S キ丸 (本名美木丸タマ) 

その昔、プランプ村に住んでいたが、事情が 
あつて美木丸家の養子となつてからは、神田 
に住んでいる(ポチの小犬丸も I 緒に引きと 
られた)。両親(母は〃お使い魔マ〃)とポチ 
の小犬丸の4人暮らしだが、生吉別れの妹が 
いるらしい。多 y を語らないが明るい子。 

—年齢14歳、歯我田中学に通つている。 
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神田の新名所だぞ!！ 
みんなでおいでつてば 




r 楽しい5キ丸一家』連載第2回作*みんく•いるか提供*ミツキー 


タマのミキ丸 ー キャラクター大募集! 


本 コーナー のアイドル ''タマのミキ丸〃に登 
場する人物、動物、乗り物等を募集いたしま 
す。毎号登場の”手窖吉ヒント〃を参考にし 
てキミの考えたキヤラを、ご応募下さい。 


要領 


八ガキか手紙にキミの住所、氏名、年 
齢を忘れずに書いて、下記住所まで送 
って下さい。募集内容は次の通り。 

① キャラクターの姿（わかりやすい絵で） 

② その名前と性格、ミキ丸との関係 

②ゲームセンター '、ミツキー"へのご意 

見、ご感想、ご要望（意見のない人は 
ゲー厶全般の感想）以上の3つです。 


発表優秀作品は本コーナーで発表。特に面 
白いキャラクターは ''タマのミキ丸" 
に登場させます。また、発表した全員 
にゲーメストグッズを差し上げます。 


締切毎月末、第2回は B 月末 


v このコーナーの 


写真に写りたい人は 


6月2日午後4時( 


みんく • いるかか 


撮影にいくぞ 


声をかけてネ。 


ゲームコ_ナ_ 

M 

A P 

5 ツキ _ 

| 

ミッキ — | 

〒101東京都千代田区神田 

彙 


■町卜16 

& 一 
下— • 

泣出口 

♦地下鉄 

003(293)4852 


件休叫奶 


ル V 

/ 手 m 七、/\ 

ャぅっ >、綠 W 

そ - L つ卞 ゞ 个 U 。 そ果は 

し'故7月爷ル Y し2 ㈣ 
夕募集 H 

作 2 f 7 ね•冷ミ伽？ 

〇フへ/レ■色寒 f に可れ色7 { 

で^そ尨う一 


。おし(ね， J な々 































家庭用モニターで臨場感たつぶ！ 9 の TV ゲームが楽し 
めるコントロール BOX KICHM 5 DX 好評発売中ガ 

，,4 ■ffi«(KIC-Q45DX^SS) 
♦厂 ^ < S ^ M ④ビデオ插子 々HF 対応¥34,000 
W\\、6 扁⑮ RGB21 ピン対応..…¥28,000 




①オートトリガー機能 
㊣ ステレオ機能 

③ カラー調整機能 

④ 電源セルフチェック機能 


ゲーマーの知的好☆心を満たずベストパートナー 

KIC 株式会社ケイアイシー 

GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1F〕 

Q03-448-0832-FAXO3-447-91 34 

製造㈱ キョー ワイン ター ナショナル 


( 最新型基板から激安 Used 基板、各種パーツも多数揃えています。） 

★詳しい資料、在庫価格表は6?円切手 x 诫 ♦営業時間午後1時〜7時 

を同封のうえ、下記までお申し込み下さい。 （日.祭日もオープンしてぃます〇 


コントロール巳 ox 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙鸞 

052-916-1407 

卜 

<•06-643-7641 

パワードサ-ビス 

/•092-572-41I0 


桜田通リ（国道 I 号) 


P 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 































































































と 1 0 あえすよろこんで下さつてい 
る皆さま。ありがだいことです。とこ 
ろで誰だこいつら。 




キ J ないなあおまけに君の骨格 
はなかなか骨太だめだめそん 
なの夕 n ぢやあないよおやな 
んだ泣いているのかみつとも 
ない大の大人がなんです夕 n 
ぢやないと言われたぐらいで 
あ—^—^た泣くや— 
い夕 n ぢやない夕 n ぢやない 
ん、なになにそんなに言ラな 
らこの骨抜いてみせよ一つぞほ 
お面白い抜いてもらおうじや 
あないですかほれほれ。お 
やまあ。まさか本当にやる 
とはねえ © jo くて死にそぅ? 


そりやあそ I つだ生$てるのが 
不思議なくらいだもつてあと 
20分だねあん?少しは見直し 
たかつてえよせやい人から I 
寸意見されたからといつてす 
ぐに行動してしまうような迎 
合と妥協のカタマリの骨抜き 
野郎おつと本当に骨抜きだこ 
りやいいやはつはつはあ何だ 
とこん畜生今お前そラいつた 
なこん畜生冗談じやない内臓 
圧迫今にも死にそ|つな奴に血 
をぶしやぶしやはき散らしな 
がらこん畜生などと言われる 
覚えはないぞこ5してやるド 
カバキもひとつおまけにグリ 
グリグリありや死んじまつた 
かけつこラいい奴だつたんだ 
がまあ20分苦しみぬくよりは 
友のワタシの手でひと思いに 
いやどちらかといえば足がと 
どめだつたかなあははははは 
おつとまだ生キ J てやがるかク 
リグリグリ。 




や^寝忘れられた 
頃にの|つのラとやつてキ J やが 
る男、雑君保プです。しかも 
それがマンガでないあたり、 
我ながらなかなかイカしてる 
なと思ラのですが。ぬによろ 
ぬによろわつなんだぎみはな 


になにイカしてるワタシに対 
抗してタコレてるだつて?な 
るへそなるへそ足が多いしか 
し3本しかないぞダラ2か? 
なにそれは足ではありませぬ 
とああわかつた口ですねほれ 
スミはいてみい何口でもない 
とおつしやる|つ—むいつたい 
なんだろう(へソ)とりあえ 
ずあれだ、タコを名乗るから 
には骨があるつてのが納得で 


n ラ/.の部屋 

5危う V % ノビマン謹 


?• 


さて、皆さん別冊はご覧に 
なられたであろ I つか。私のマ 
ンガも今でこそマトモな色合 
いなのであるが(多少黄色味 
が強いのだけれども)実は発 
行寸前の段階まで、 0 J ぺ—ジ 
目の色がそりやあも5無茶苦 
茶の出鳕目もい——こだつ 
たのだ。人の肌は青いわ金髪 


はムラサキだわ空はセピア色 
だわ。私が初めて目にしたの 
は既にもはや修正不可能とゆ 
I 段階の色校正だったのだが、 
それがイキナリ人が青い。取 
り乱す私を見て逆に皆がおど 
ろいた。「そ——じやなかった 
の!?:」と。オイオイオイ。 

普段の私の言動、行動から、 
あいつならインパクトを狙つ 
てこれぐらいのことはしてく 
るだろ-つとふんだらしい。こ 
れは全くもって普段の行いが 
災いしたといえよう。ま| 
奇跡的に直ったからい ——よ 

I なものの、そ-でなかっ 

たらこんな妙チクリンなとこ 
ろで人生の教訓を得てしま*つ 
ところであつた。皆も普段の 
行いには十分気をつけるがい 
-ぞ〇 


ラなぢの思ひ出2 

サ、、フタイトル r サブ タイト 
ルと いつても：^ 一二郎が地底 
魔人トルと戦うわけではなく 
サブのタイトルだ。男色じや 
ない ぞ何 のことだ^ — —iz 
ろで地^^人って、何だ◊ぃ 

やだからサブタイトルは- 

ぇ--あ' - た『やぃ 

ごはん亭からあげ#:'501にしよ 
ラ油を忘れるとは何事ぞたま 

に；^*フ~0> } — — フ fV 
んな私に頼んでしまつた大盛 
りご飯の現実が重くのしかか 
る j ■にしと こ* フ 。からあげあ 
と1コ I か無いのにごはんは 
まだたつぶりあるぞ^—-^ 
ん^ f ぁ。いか——1~~4こ. . . ゆ 
1:でもぃぃ文章ばか 

一日いてるからいけないんだ。 
おかげで上の文んか新企 
画のことには結局触れずじま 
ぃで終ゎっちゃう I 。何がグ 
y グだかも*.?:。ググ^ V と 
いぇば昨日祖母の部屋の戶棚 
に何かいるつてんで開けてみ 
たらネコがいたのにはちよつ 
とびつくりしたぞ。別冊でも 

堂日いたよ-にうちの近所に 

はノ.ラネコが多いのだ -9 て、 
別にグリグ y とはいか」 

では-^ K 。 ぃよぃよ新企画 
の中味に迫るぞ。中味つてい 
つても中華味の脱字じやない 
から^ H 4 の人は aln をつけるよ 
うに0 

あでも新企画の中華味っ て 
何かゴ—ジヤスなふんいきで、 
いいね。んじやこれから新企 
画の中味のことは中^#つて 
呼ぶぞ。決めた。で、その中 
5ですが、これは「ほとん 
一疋」といつたところでし 
よ* フか〇と ゆ一 Q は、毎回 
内容を変える、企画のための 
企画をしてみようかと思つ ' t 
いるからです。討論、探求、 
追^^色んなことをゴタゴタ 
やつていこ* フと gw — ^ころ 
で、ゲームから外れる可能性 
も大です。何かやらせたい企 
画があつたら、中##の f 
でひとつよろしく。これに合 
わせて？， f 様バー •ションは終 
了しますが、八1~*\<で届いたも 
のは機会をみて発表していこ 
うかと思つてます。 とりあえ. 
ず長い間ご^ R どうもありが一 

t -ございました。とゆ— 

——ことで、寫 


ごあいさつ 


(ツツイ風味) 
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音楽面でち注目に値 
する豊富なメモ 1 J 


^0Vo4e 




SJMhC ® 氏にインタビュ ー 


カラーに とらわれず、 



いぅのが、一つのメインテ— 
マでも ある わけです。だけど 
音楽の f 口、極端に趣味に走 
りすぎてしまぅとプレイ^— 
の立1心を飛びこえて、ゲーム 
の世界から浮いてしまいます0 
だからモロにクラシック等 
でもり上げた くは ないんです。 


武者®さんは、八「回の5 
つのゲームのうち、何のゲー 
ムを作られたのでしょうか。 

(© 私は一応すべてにかか 
わつてます0まあ、ディレクタ 
—といつたと ころで__>ょうか0 
武者ようするに まとめ 役 
という わけですね。 NEO . 



これが NEO • GE 〇！音楽面での性能は見逃せないぞ— 


: k 

GEO の受口、たくさんの音 
源が使ぇますよね。 

0 PCM が7声、 FM が 
4声、 pSG が3声 使うこと 
がで きます 0 

武者それだけの音源を使 
えるとは、なんとも^4^的で 
はありますね。でも、今にな 
つて PSG をハ I ドのなかに 
組み込んだのはなぜなのでし 
よう*>0 

(© やはりゲームミユ—ジ 
ックだからでしよう。いくら 

PCM や FMJA 1 悬がすばらし 

いといつてもやはり PSG の 
音がないとゲームらしさがな 
くな つてしまいますし。正直 
なところ、 PSG を使わなく 
ても曲は作れるんですけどね。 

武者 NEO•GEO はた 
くさんメモリが使えることで 
も注目されてますが、やはり 
音楽 S でもたくさんメモリを 
使うのでしようか。 

( g ) やはり…そうですね。 
今回リリースする麻雀なんて 
そのまま入れてますし。 



武者歌ですか？ f いう 
とやはりサイコソルジヤ—を 
思い出して しまう のですが。 

( g ) 今回は2曲ほど入れて 
あります。ちなみに演^^ん 
です(笑)0 

武者麻雀で演歌…ですか。 
まさに雀荘で4^、て感じで 
すね(笑)。では今回の CD に 
もちゃんとボーカル入りで収 
録されているのですか。 

<2> いや、今回は少々問題 
がありまして、ボ I カルバー 
ジョンではなくて、カラオケ 
バージョンが入つています。 

武者やはり MAX 330 
M バイトといつても、原音そ 
のままだとだんだんメモリが 
足りなくなると思うのですが。 

® もちろんそう です。だ 
力らノイズゲートやイコライ 
ザーなどのエフエクターを使 
つて、できるだけ原音の ほう 
で加工してサンプリングして 
ます0 

武者話が1刖後しましたが、 
今回の CD には、 NEO.G 


EO 用ソフトの初回リリース 
分の5タィトルが収録される 
んですょね。 

® そうですね。 

武者何かアレンジ等はな 
さったのですか。 

<© いや、今回は初めてな 
ので、 NEO • GEO の原音 
を収録し ました 。アレンジは 
次回^ H で楽しみに まつて い 
てください。 

武者でも、さすがに5夕 

ィトルもあると、ポリユ*—ム 

がありそうですね。 

㉟ まぁ、今回は NEO • 
GEO のハードのすごさが、 
分かってもらえればいいな、 
と思つています0 
武者なるほど、そうです 
か。で、この CD の発売はい 
つになるのでしょ，フか。 

®NEO • GEO のフル 

アルバムが6月21日に発吉儿さ 
れます。 7 月 21 日にはビ I ス 
トバスタ—ズの GSM 1 50 
〇シリーズも発売されますか 
ら期侍していてください。 


初 ' 

を^? 

り pp0( 

曲 _N 

) 

—IV 

高 

の 

V 

テ 

U 

才 

ク 


武者 ® さんは今までに、 
何の作品の曲を作られたので 


(© 何の作品、というより 

もプロデューサ-〇して音楽 

に関わつてましたね。 

武者昔からず一つとサウ 
ンドー筋でこられたのですか。 

( g ) サウンドー筋になつた 
のはつい最难てすね。でも、 

それまでもずつとサウンドに 

はかかわつてましたね。 

武者 SNK には「これが 

SNK のサウンドだ」という 

ようなカラーがあんまり見え 

ない気がするのですが。 

€) 個人的にはカラーとい 

うのは作りたくないんです。 
そういつたものにとらわれる 
よりは、よりゲームに A 口わせ 

た曲作りを目指したいですね。 

武者 NAM ―^^975の 
場合、より音楽が演出的な感 
じがしたのですが。 

(© 其朱的には NAM の場 
合、全： SzS にシリアスなとこ 
ろがあり、そして映画的にと 
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- it 墨雀^身 if 零!！翻!囑 

麻雀狂列伝 

トツブブレイヤーズ 
ゴルフ 

ベースボールスターズ 
ブロフェツシヨナル 

NAM -1975 

マジシヤンロード 

夜の暄矂のなか、 

キャディさんしやべ 

まさにアメ 1 J カン 

より映画的な 

いかにちアクシヨ 

ドラマが_まる… 

る (3 /u なんばつか） 

ドリーム！ 

NAM -1 9 7 5! 

ンつてノリがいい！ 


これでキミも AM 業界人だ/ 
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ゲームフワーウ访間 T 噂され3幻访雑誌 

-“コイムジャ_ナ!し ’ i 今、我々め前に 

遂に H 勿正体它現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/「ニューマシンインフオメーシヨン」「ロケーシヨ 

I ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1冊1240円_ 

現金書留で出してね/ 

ハぐ、 - 


，、ベ:" 二 T 0 一へぐ、 リ 

:逾洛允癌 




株式会社コインシャーナノレ 

〒 530 大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル 503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 


JR 0-0 Si 

mm 


今回リリ ー スされた 5 タイ 
トル、全部サンプリングボイ 
スが イカして いるんだな0 
マジシヤン•ロードの口、 

演出部分(デモ)で効果的に 
ボイスを取りいれてるのが©。 

ミユージツク自体も、アク 
シヨンゲームなんだ/つて感 
じのノリが気持い一よ。 

映像 W でも音楽面でも、よ 
り®一を目指したと思われる 
NAM 。 ゆえに 「 VGMJ と 
いぅよりは「映像音楽」つて 
感じる トコ ロが、 ゲー ムをプ 
レイしていて第一に感じたね0 
画面と合わせないとこの曲 
のすばらしさはわかんないよ 

つ！- . U いつ こ。 

こり や も1しやべりまくり 
のべースタプロ。¥0以自体 
も、大リーグの雰囲気をかも 
し出しているんだけど、やつ 
ぱボイスが目立ちすぎて…。 

ボイスだけじやないか、グ 
ラフイツクもなかなか。見て 
て楽しいのだ。 CD だけじや 
なく、ぜひプレイしてほしい。 

1刖出のべースタプロにもい 
ぇること だが、スポ ー ツゲ ー 
ムの募合、どちらかといぅと 

BGM だから、画面と合ゎせ 

ないと、 ど一しよ一 もないので、 

ボイスを… 行が たりない！ 

とにかく キヤデイさんのア 

ドバイス、英語です。勉強す 

るか？. 

なんと歌が入つている、す 

つごい麻雀。そ1いや SNK 

つてサイコソルジヤーでも歌 

入れてたよね。 

麻雀狂列伝は、演歌2曲と 

カラオケ、その他の BGM が 

収録されているけど、 CD (: 

は都合上歌は入つていない… 
悲しいつ！ 























■ 、^ 一 毎 

東埼茨福宮度 
//京玉城島城お 
都県県県県 g 

>W^ Nw** 1 '<»* 

じ 

塩山近佐穴小；^ 
野田藤藤澤室§ 
裕浩則義生 
幸志勇久剛男写 
君君君君君君真 


2 @ 
大茨键 
阪城か 
55け 
時 

樋墓 11 ' 
口田 

宗哲 
光也 
君君 


( j ) ア 

福神東テミ 
岡奈京レ！！ 

ホ I 
県リブ 


泉西会ヲ S 

光叫 

睹一 ^ 


术 丁 〆 穴石 〆 1 术 

'京//葉城手提卜京 
都県県県/ 4 f p 都 

〆 V-X V-X PT — 


✓"V >^S ^*S V ^ 

福広島兵京新神 東千茨岩ンイ東 

岡島根庫都//潟奈////京//- 

県県県県府県川 

><«✓ S—✓ Vw^ 、 

北北原黒吉飯竹鈴高菊神鵜山相石， ^ 河 
出田田岡泉之木階地保澤藤野杜ご' T ' 
淑高敦卓勝隆内幸俊克成盛基ケ丁成 
美弥司弘美史貴宏嗣次実人聡優淳丨哲 
さ君君君君君広君君君君君君君君スキ君 
ん君 ャ 



射礙％セし卜 


プレゼント希望の人は 


8月30日までに、】8ページにあるとじ込 
み八ガキに、プレゼント番号を記入して、 
ボストに入れて下さい〇オット、切手を 
はるのも忘れないこと。 

0締め切り 

8月30日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表 

ゲーメスト7月3阳発売9月号誌上にて 
発表。 



マ—ジャンギャルズグラ 
フイテイ > o - r ^ m スタ 
—プレゼント当選者 

(宮城県)小林忠和君 
(群馬県)松森弘樹君 
(栃木県)磯和浩君 
(埼玉県)山内 I 兼君 
(千葉県)丸本健 I 郎君 
(東京都)宮島晃君 
( // ) 臼井政幸君 
(神奈川県)桑折寛之君 


(静岡県)門名浩則君 
(愛知県)石原孝則君 
(兵庫県)山崎祐二君 
(宮崎県)小原圭亮君 
ナムコ提供クラックス•バ 
ッジ&ポップ 
(北海道)真田知之君 

(") 浅霊 I 郎君 
(//) 加藤幸君 
(茨城県)宮田博幸君 
(千葉県)小林剛君 
(東京都)橋本晴海君 
(") 田代俊一君 
(神奈川県)奥成洋輔君 
(愛知県)服部賢人君 
( // ) 荒 并俊孝君 
(岐阜県)石田裕昭君 
(和歌山県)久保正文君 
( // ) 笹井健 次 君 
(奈良県)吉田修治君 
(京都府)布目基君 
(大阪府)森下克己君 
( // ) 上園将司君 
(広島県)水牧孝文君 
(福岡県)川島浩嗣君 
(鹿児島県)束野夏男君 
ナムコ提供クラックスボス 
ター 

(北海道)大林哲也君 
(宮城県)黒 fli 光輝君 
(東京都)小林達也君 
(神奈川県)長沢力君 
( // ) 栢沼良行君 
(長野県)外谷次郎君 
(新潟県)藤木靖久君 
(岐阜県)谷藤俊介君 
(京都府)武島浩亮君 
(熊本県)古川守君 
ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(北海道)小玉忍君 
(//) 栗原諭君 
( // ) 高坂史彦君 
(兵庫県)沖谷泰二郎君 
(熊本県)牛島晶君 

雑君パスケ—ス 

(東京都)横山みゆきさん 
(神奈川県)愛甲しのぶさん 
(静岡県)日吉泰成君 
(京都府)五太子順昭君 
(兵庫県)入交朗君 


(神奈川県)今井享君 
( ガ ) 山崎照幸君 
(石川県)竹田一君 
(//) 林誠君 
(福井県)長谷川洋君 
(静岡県)仲田強君 
( // ) 吉井昭洋君 
(愛知県)石原和典君 
(京都府)泉正人君 
(大阪府)仲原達也君 
(香川県)北谷嘉紀君 
(福岡県)石井秀 I 君 
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^隱戀板 ^ 




あの懐か t > のゲームか 

最新のゲームまで 


国道 1 号 

i 静岡駅 1 ■ — 



1 東京— 

鐘紡通り IT 




'ゲーム看板 

産業 

館 


丨南 

li 

~ 1 アップル 
_ 1 駅南店 


在庫鏖富 ¥1，000より 

麻 1 ァクシ 


ング 


通信販売をご利用下さ V ゝ, 

7?tyTtl|iSo542 - 

_ W W 愚422静岡市 



TEL 0542 - 87 - 5267 
87 - 5297 
豐田 1-1-43 


—ゲーム コーナー もよろしくね— 

体感•メダル • 麻雀…すごい/ 

静岡流通通り店 • 静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は、全店共通 AM9 時〜 PM12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 


とにかく T E しだ 


「在庫 • 値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 


電話受付 AMn 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝) 


くカプコン PCB > 

闘いの挽歌 . ¥ 10,000 

り ブラックドラゴン . ¥ 12,000 

I 9 4 2 . ¥7,000 

I 9 4 3 ¥ 12,000 

魔界村 . ¥7,000 

ガンス モーク . ¥9,000 

ラッシュ&•クラッシュ . ¥7,000 

戦場の狼 . ¥3,000 

〇 ラストデュエル.. . ¥ 12,000 

ソンソン . ¥4,000 

〇マッドギア . ¥ 12,000 

ドカペン . ¥6,000 

くデータイースト PCB > 

ロボコップ . ¥35,000 

ワンダーブラネット . ¥ 10,000 

スタジアムヒーロ . . ¥5,000 

ミステリアスストーン . ¥3,000 

0 S R D . ¥9,000 

くアイレム PCB > 

R— タイプ . ¥20,000 


イメージファイト••… 

X マルチプライ . 

R — タイプ II . 

難伝 . 

スペランカ II . 

口ードランナー miv 
迷宮島 . 


•••¥38,000 
…¥40,000 
•••¥60,000 
….¥3,000 
•…¥5,000 
•各 ¥5,000 
..…¥7,000 


く日物 PCB > 

クレイジークライマー2 . ¥ 12,000 

妖魔忍法帳 . ¥5,000 

テラフォース . ¥ 10,000 

テラクレスタ . ¥8,000 

分 UF 0 ダンガー . ¥9,000 

ハイホー丨、2 . 各¥5,000 

くコナミ PCB > 

グラディウス . ¥20,000 

グラディウス II . ¥40,000 

サラマンダ . ¥22,000 

ライフフォース . ¥23,000 

リングの王者 . ¥ 15,000 

ドラキュラ . ¥22,000 

スーパーバスケット . ¥5,000 

グリーンベレー . ¥5,000 

E ファイナライザー . ¥5,000 

フラックァタック . ¥ 13,000 

フロッガー . ¥3,000 

スクランブル . ¥3,000 

くナムコ PCB > 

源平討魔伝 . ¥25,000 

ファイネストアワー……¥ 100,000 
ワールドスタジアム89 . ¥55,000 


ぐジャレコ PC B > 

天聖龍 . ¥28,000 

プラスアルファ . ¥30,000 

キックオフ . ¥20,000 

魔魁伝説 . ¥10,000 

エクセリオン . ¥4,000 

モモコ 120% . ¥7,000 


ワールドコート•.… 

マ'ンピー . 

ゼビウス . 

ギャプラス . 

バックマン . 

ディグダグ . 

ディグダグ11 . 

口ーリングサンダー 
ドラゴンバスター •< 

リブルラブル . 

グロ ブ ダー . 


• ¥5,000 

• ¥5,000 

• ¥ 8,000 

• ¥3,000 

• ¥3,000 

• ¥3,000 


•• ¥9,000 
•¥ 15,000 
…¥9,000 


くセガ PCB > 

クラックダウン . ¥60,000 

フラッシュポイント . ¥ 38,000 

レッスルウォ. . ¥ 30,000 

ファンタジーゾーン . ¥ 18,000 

エイリアンシンドローム . ¥20,000 

ガルディア . ¥5,000 

ラフレシア . ¥3,000 

〇 忍者プリ ンセス . ¥5,000 

バンクパニック . ¥5,000 

くタイト ー PCB > 

チャンピオンレスラー . ¥57,000 

究極タイガー . ¥23,000 

飛翔鮫 . ¥ 13,000 

Q リター W ブインべ—ダー . ¥5,000 

中華 大仙 . ¥ 10,000 

達人 . ¥50,000 

カブキ Z . ¥ 16,000 

レイメイズ . ¥ 12,000 

シーファイターポセイドン . ¥3,000 

ピット&ラン . ¥3,000 

飛龍の 拳 . ¥5,000 

くテクモ PCB > 

ジエミニウィング . ¥20,000 

タンクバスターズ . ¥5,000 

ソロモンの鍵 . ¥7,000 

センジョウ . ¥3,000 

ティードオフ P 付 . ¥ 10,000 

くテクノス PCB > 

西遊 降魔 録 . ¥12,000 

くにおくん . ¥5,000 

バトルレーン5 . ¥3,000 

熱血高校ドッヂボール部……¥5,000 
WW F スーパースターズ… ¥85,000 
エキサイティングアワ——¥5,000 


くその他 PCB > 

スーパークラウンズゴルフ P 付……¥5,000 

鮫鮫鮫 . ¥60,000 

忍者くん阿修羅の章 . ¥7,000 

究極のストライカー . ¥5,000 

キングオブボクサー . ¥3,000 

レディ ー バグ . ¥3,000 

ァトミックロポキッド . ¥ 15,000 

ザ.高校野球 . ¥3,000 

オセロ . ¥3,000 

スーパー オセロ . ¥7,000 

ROM 

ナムコ （SYSTEM I ) 

妖怪道中記 . ¥5,000 

スプラッターハウス . ¥ 10,000 

ドラゴンスピリット . ¥9,000 

ドラゴンスピリット89……¥7,000 
メルヘンメイズ . ¥8,000 

爆突機銃艇 . ¥5,000 

ヮールドコート . ¥5,000 

フェイスオフ P 付 . ¥ 10,000 

ロ ンパーズ . ¥ 10,000 

ブラストオフ . ¥5,000 

ナムコ ( SYSTEM II ) 

ファイネストアワー . ¥ 12,000 

オーダイン . ¥ 12,000 

バーニングフォース . ¥ 12,000 

ァイレム （ M -72) 

R - タイプ . ¥5,000 

最後の忍道 . ¥ 10,000 

(その他 ROM ) 

ソニックブーム . ¥5,000 

P -4 7 . ¥7,000 


キューブリック . ¥5,000 

く 麻雀 PCB > 

アイドル麻雀放送局 . ¥ 15,000 

麻雀ファンクラブ . ¥30,000 

麻雀夏物語 . ¥30,000 

ギャルの告白 . ¥ 15,000 

ギャルの 開花 . ¥20,000 

スーパーリアル P II . ¥8,000 

スーパーリアル P HI . ¥ 28,000 

麻雀殺人事件 . ¥7,000 

麻雀クリニック . ¥7,000 

麻雀大霊界 . ¥7,000 

麻雀 G メン 89 . ¥7,000 

テレフォン 麻雀 . ¥7,000 

麻雀鹿鳴館 . ¥5,000 

麻雀ビタミン C . ¥8,000 

麻雀 シスター ズ . ¥3,000 

お雀子ハイスクール . ¥5,000 

ジャンピューター . ¥2,000 

お雀子館 . ¥2,000 

お雀子クラブ . ¥2,000 

対家麻濡感(六本木ライブ編) . ¥4,000 

対家麻濡感(誘惑日記編) . ¥4,000 

麻雀放浪記 . ¥5,000 

ナイトギャル . ¥ 1,000 

セカンドラブ . ¥3,000 

スイ ー トギャル . ¥2,000 

セクシーギャル . ¥2,000 

シティラブ . ¥3,000 

お嬢さん . ¥8,000 

麻雀カメラ小僧 . ¥ 10,000 

麻雀学園 I . ¥8,000 

麻雀学園 II . ¥ 12,000 

麻雀デリンジャー . ¥9,000 

大人の麻雀 . ¥7,000 


ち 


その他在庫豊富 0 常時300〜500枚在庫 0 お電話下さい 0※詳しぃ資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送って下さぃ。 
※現金送金は、静岡市東千代田 1-7-8 梅)ママトッフ GM 宛。銀行振込は中部銀行東千代田支店。梅)ママトッフ普通□座 NQ102947 宛。 


























































































































































































めざ甘 


今回はゴールデンウィークのだめ締め切りが早まってし 
まいましだ。いつも通りならバロディウスだ！ （4 部門)や 
G • LOC (3 部門）も集計できだかも…。（担当） 


八イス3アけ 


プレイシティキャロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 


プレイシティキャロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F s (0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゥィニングラ：屬鹿 GP 

2'42"203 

あじくん 

2 P 協力者 
WHIM - M.A 

2 

クラックス 

3,021,963 

BREM-BOK 

WAVE 8 1 

セレクトあり 

3 

S.T.U.N. ランナー 

1,099,375 

加納渚 

しV丨 〜20 

WARP なし 

4 

フアイナノレフアイト 

3,113,800 

BREM-VATSHU 

コーディ-、グノア 
元気でね、星斗 

5 

1941 

13,458,700 

BREM- キミちやん 

クリア、 ノーマル 

6 

WGP (才一トマ） 

Pts.l 17 

NGM-BIN 
加賀谷くん 


7 

WGP (ノーマル） 

Pts.120 

NGM-BIN 

MOG 


8 

WGP (レーシング） 

Pts.120 

M 0 G - 加貿谷くん 

皇山くん、 BIN 、 谷岡くん 


9 

デンジヤラスシード 

4,134,100 

a Genera 卜 Masaki 

クリア 

S = I 2、 B =4 

10 

S.C.I. 

10,381,410 

NGM- 師匠 

骨折より復活 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

WAVE80 

AI0N-A0T 

セけ卜有 イ-ジ- 
6,815,535 

2 

クラックス 

WAVE4 1 

AI 0 N - タテ 5 つの KLAX は… 

セレ外無イージー 

5,371,975 

3 

マーベルランド 

(ノーマル） 

1,007,580 

ARIS 

1コイン ALL 

4 

エアバスター 

1,256,860 

寒冷地仕様 PIA 

ノーマル 

1 コインオール 

5 

エアバスター 

1,279,050 

AI0N- 弟 & PIA 

合計 

6 

クルードバスター 

115,810 

AI 0 N - 新人 募集- R 0 X 

ノ——マノレ 

R -4 

7 

クルードバスター 

102,420 

AI0N-R0X & PIA 

ねマル 2P 合計 

8 

ファイナルファイト 

1,501,730 

ARIS 

1 コインノーマル 

R -5 コーディー 

9 

スーパーフ: j— ミュラ 

2'49〃985 

LEVIN - GAIA - NER 0 

レバー 

スズカ NA 1 位 

10 

クォース 

419,520 

AI 0 N - 惚れて深川- R 0 X 

R -79 B - I 3 I 9 


ゲームプラザヴィクトリア^ 

北海道札幌市南区澄 j 114 条 3 丁目 3(011)813-6085 


フアミリーランド3 

北海道北見市二条西 1 丁目 ㊣ デパート 3F 0(0175)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラ厶ス 

976,772 

HOZAKY-JOE 

Jewel 844 
い/62 

2 

ハテナ?の大冒険 

2,280,400 

HOZAKY-Y.F 

ALL7— マル 

3 

エイリアンズ 

1,026,100 

F. Dumpings 

ALL 全12面 

ノーマル 

4 

ロッドランド 

484,750 

HOZAKY-Y.F 

表 ALL 

5 

レーシングヒーロー 

52,292,030 

ブ ー a ン伊藤 

ALL 

6 

カダッシュ 

EXP 22,467 

a - Genera 卜岡原朝希 

1 コイン ALL 
魔法使い ( LV 20) 

7 

1941 

11,500,600 

ATSZSHI 

ALL 

8 

フアイナノレフアイト 

2,805,340 

HAC- なすび 

R-6 ボス 

9 

スーパーフ ：!一 •ラ 

5,53〃l 17 

わたしはただのチキンです 

29 Point 

WCI .1.5 1 位 

10 

グラディウス III 

1,175,140 

SH0RIN 

2-9 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III (A) 

前回と同じ 



2 

グラディウス III ⑻ 

872,480 

AI0N-HUL-KGTA 
ことづて-新しい気持ち 

2-1 

ttif- がん/ 

3 

スーパーフ; r- ミュラ 

5'59"895 

AION-HUL-ICE 

1、2、4、4位 

4 

クラックス 

(ィー•ジー） 

3,214,038 

AION-HUL-WIN 

途中て綱切れ 

5 

ファイナルファイト 

1,861,250 

MoAi-AION-M-TAN 

6 面コ-ディ- 
デブ 3 人 

6 

エイリアンズ 

752,500 

ちよんが一君 

丨I面 

7 

1ハテナ？の大冒険 

、イ--- ) 

1,714,800 

AION-HUL-WIN 

丨コイン 

全 7 面クリア 

8 

ウィニングラン 

2'20〃929 

AI0N-GND 

ベストラップ 
34"262 

9 

1941 

申請中 

だれか 

ヨッちゃんがいたら 

10 

マーベルランド 

申請中 

やってよ一0 

松木ちやん./会報 
でナ丄 


札幌そご5内ゲームスポット^ 

北海道札幌市中央区北5条西 2-1 札幌そご5内 3(011)213-2565 


ゲー厶ポイントフリーウェイ 

北海道札幌市手稲区富丘 2 条 2 丁目 2-1 2 0(011)683-4747 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,899,213 

BREM-® 卷 V 

R-I から START 
ワープあり、 B =56 

2 

マーベルランド 

1,558,660 
398,160 

^•General-Masaki 

ノーミス A しし 
ノー ミス ALL 

3 

エア•バスター 

1,613,930 

BREM-BoK ウ 

残XI、 ALL 

4 

デンジヤラスシード 

4,154,800 

<ar*Generai-Masaki 

ALL S = I 2 B =4 あ 
と2万はのびる？ 

5 

ファイナルファイト 

3,123,840 

a .Genera 卜なすび 

コーディー使用 
ALL 

6 

R-TYPEII 

785,700 

BREM- キミちゃん 4 擎》 

R-2-4 

7 

鮫/鮫/鮫/ 

1,476,570 

BREM-J 思 くん 


8 

ゥィニング讀鹿 GP 

2'46〃085 

AVG- 舞姫 

6速 M.T 

9 

S.T.U.N •ランナー 

1,112,130 

NAGISA-KANOH 

レベル？ 

10 

パワ ー KU フト 

7'02"28 

今日で神奈川人 !! byeQ 

BREM-VATSHU 

C コ—ス 

A しし1 イ立 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド(表） 

690,350 

100 万でるのかな？ 
FPS -0 • 2% SJr . 

ノーマル 
丨コインクリア 

2 

ロッドランド (裏） 

591,100 

FPS-0.2%SJr. 

ノーマル 

1 コインクリア 

3 

メジャータイトル 

-15 

FPS-0.2%SJr. 

1 コイン 
ホールアウト 

4 

カダッシュ 

EX - 19350 G -276 
LV -13 

BMT-MAX 

NINJA 

1 コインクリア 

5 

スーパ—フオ-ミュラ 

2'06"58 1 

まだのびる 

FPS -0.2% SJr . 

デトロイトグ J ア- 
レバー 

6 

スーパーフオ—ミュラ 

5,31 "777 

20 秒台？何てすか？ 
FPS -0.2% SJr . 

ワールドクリア 
レバー 

7 

S.C.I. 

10,280 ,940 

FPS-SCM® 

ノーマル 

1 コインクリア 

8 

コラムス(イージー） 

70,092 

FPS- 財布軽夫 

ノーマル 

レベル 16 ジュエ )1/567 

9 

.コラムス（ミディアム）， 

108,169 

FPS-M..GD 

ノーマル 

レベル 19 ジュエ )1/526 

10 

コラムス(ハード） 

. 190,198 

FPS-SCM® 

ノーマル 

レベル 26 ジ ュエ臟 6 


八イスコア掲載店改訂計画お知らせ第4弾 


NTK 2 店合同か。 

北海道恵庭市本町 113 a (0123) 33-2271 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

グラディウスが 

570,810 

AVG-WAR 

がニカル B 装備 

9面フォースフイ-ルド 

2 

エイリアンズ 

969,500 

AVG-WAR 

全2周クリァ 

3 

コラムス 

1,261,190 

苫小枚 SEGA の店員さん 

LV72 

ジュエル2198 

4 

あしたのジョー 

クリア 

JAF-Y.0 

1コイン 

5 

カダッシュ 

クリア 

恵中のハザマ君 

僧侶 

6 

WGP 

1 OOpoints 

LAP-BMXER 

6速レーシング ALL 
(入荷2日目） 

7 

スーパーフす-ミュラ 

5,42"749 

AOI さん JAF-Y.0 
はいっちやった 

DP=36 

マクラーレン使用 

8 

ロッドランド 

488,500 

まりちやん 

ノーマル 

9 

ファイナルファイト 

1,531,980 

AVG-B.B 

コ—ディ— 

5面 

10 

1941 

11,248,300 

N0BU さん 

1コイン ALL 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市土手町 15 3(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

メタルホーク 

12,853 

雲雀•守護神は ^ 

ワルキューレ*豊 (S)TM 驗 

ALL 、 ノーマル 
放浪妖怪だよ 

2 

クルードバスター 

185,230 

E-SWAT’S 

俺が会長だ/ M.S© 

R-5 ノーマル 
とおる/チャチャチャッ// 

3 

ブロクシード 

707,216 

メインストリートゲーマー 

E-SWAT’S-ZRY- 

#、ノーマル 

しおしお買いました 

4 

ハテナ?の大冒険 

2,091,200 

IDOL ZEALOT 
住人さん っ /© 

ALL、 ノーマル 
§1堕つ/白竜閉店/ 

5 

クォース 

(2P 協力） 

754,650 

たまライブ行きたいよ一 

& 0TL ゲロベン 

2周目1/7 
B=3,3I0 

6 

エアノ S ： スター 

(IP 側） 

1,665,890 

0T い Y 談、男色 0K 

HHC-B.Ben 

#、 ALL ノーマル 

鬼蓄、全部買うな/ 

7 

クラックス 

(セレクト有り） 

2,164,247 

えげろりこんふざけんな 

ふぐりなめぞう 

WAVE 1 〜68 
某会長は-2 

8 

ファイナルファイト 

(コ ディー ） 

2,506,110 

E_ SWATS 

ATT© 

ノーマル 

ROUND6 

9 

グラディウスIII 

(〇 

2周目3面 

C - CU/APC 

おやじ 1 姑-リンガ -(5)^) 

(^) ノーマル 

Ifti 言なんでもあり 

10 

グラディウスIII 

(EDIT) 

2周目5面 

E-SWAT，S 

’病院へぃこず©^) 

® ノーマル 

主演:欲師丸ひろ子 


プレイシティキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町 33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トリオザパンチ 

2,220,600 

RADISH - T.S 

スライル6面 

2 

コラムス （ IP ) 

258,917 

なかすくん 

JEWEL747 
レベル30 

3 

クラックス （ IP ) 

1,846,665 

ARY 

56面 

4 

鮫/鮫/絞/ 

1,387,800 

中央高の靑い虎上杉 

8-5 

IP バージヨン 

5 

グラディゥス IH 

2周目2面 

0 AG 2 - め一しや® 

TYPED 

6 

グラディウス ni 

2周目2面 

中央高の育い虎上杉 

EDIT 

7 

マーベルランド 

1,540,630 

RADISH - T.S 

ALL ノーミス 

8 

ダイナマイトデュー^ 

1,528,830 

UZI 中尉 

ALL DX 8 

9 

グラディゥス II 

2,455,500 

0 AG 2 - め一しや ® 

5周目4面 

10 

スコア募集中./ 

ハテナ?の大冒険 

クルードバスター 

バトルシャーク㉚ 


八イテクランドヒノデべガス 

宮城県仙台市青葉区中央卜 10-23 3F 0(022)264-0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

1,054,110 

Cyber-Ryu© 


2 

ブロクシード 

389,925 

DAD 

ライン数124 

3 

スーパーモナコ GP 

6'24〃90 

福島の D.S 君 

4332 

4 

シャドーダンサー 

1,167,500 

おにぎり君 

1コイン ALL 

5 

スーパーマスターズ 

-13 

チパ 

1コイン18ホール 

6 

ターボアウトラン 

8,28"60 

Messiah Z 

1コイ W リア 

7 

プラスアノレファ 

1,000万 +a 

ラ:レダノトパ KAHM 

1コイン 

8 

カプコンワールド 

479,600 

ZAN 

1コイン 

9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =468. 5 

佐藤晋一郎 

1コイン ALL 

10 

ファイティング77》ジー 

284,270 

T0B 

1コイン ALL 


プレイランドファンタジーか 7 

宮城県仙台市青葉区中央卜 7-6 西原ビル s (022) 261 -6911 


備考 


PGP-RII© 


6速 ALL 


トリオ•ザ•パンチ 


2,351,400 


愈はダではない 

怒羅権- RYU(g) 


ALL 


12,557,100 


AI0N- あと 120万 pts!? 


11 ,797,400 


MGT- とむ•あんな 


4 ゲージ ALL 


クラックス 


1,561,668 


福島では176万の佐藤君 


56面 


ファイナルファイト 


2,913,800 


SPREAM-Y.U ⑱ (g) 


マ _ ベルランド 


1,161,470 


TROPICAL-CAT 


空牙 


3,899,460 


SPREAM-SAK® 


そろそろ書くネタもなくな 
つてきましたが、とりあえず_ 
中間報告なるものをしておき 
ます。 

4月末の時点で、新たに掲 
載を希望しているお店は22店 
あり、このあとも増える よう 
なので うれしい 悲鳴を上げて 
いるところです。しかし、掲 
載できなくなってしまうお店 
が出てきます。そこで、新た 
に応募の条件なるものをつけ 
てみました。 

〇同じ県のメ—力— (もしく 
は個人経営)直営店は1つの 
ワクにまとめる。 

現在の掲載店でもこうして 
いる所がありますが、新たに 
掲載を希望するお店や現在掲： 
載されているお店で、もしよ 
ろしければ考えてほしい項目 
です。 

〇県によって掲載店が多い店 
は遠慮していただく。 

基本的には、今まで掲載さ 
れていなかった県を中心に掲 
載店を増やしていく予定です。 

また、3月末まで掲載を希 
望しているお店ももう|度手 
紙を送ってください(前号も 
書きましたが) 0 

とりあえず、今回の報告は 
以上ですが、今回抽選に漏れ 
てしまった場合は、他の掲載 
店が抜けてしまつたときに補 
充していく予定です。 

やまかわ悠理 


94 







































































































































































































八イテクセガ高崎 w 。 


群馬県高崎市中紺屋町10 0(0273)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド(表面） 

全面クリア 

MB- ひびき洸 

DA 君 

裏面は任せたぞ！ 

1 

ロッドランド(表面） 

全面クリア 

「単なる穴埋め」 

DAR-SW し 

ノーマルI コイン 

3 

ロッドランド(裏面） 

713,400 

CSD 復活 

DAR-SW し 

ノーマル3人 ALL 

入荷 7 日目 

4 

U ^ーシングヒーロー 
(A コース） 

54,480,400 

SZR 研究会会長 

TMC-ILM 

完全 ノーマル 設定 

•1 コイ》リア 

5 

ラインオブファイヤー 

( ip ) 

8,939,070 

MB- ひびき 洸 

(新命明） 

ノーマル1コイン 

ALL B コース担当 

6 

ESWAT(IP) 

2,559,100 

本庄東高等学校卒業生！ 

有名人 S 君 

ノーマル ALL 

7 

194 1(g) (P38) 

12,582,100 

TMC-KRS 

ノーーマ ノレ ALL4 

ゲージ 

8 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,683,820 

MYK 

ノーマル2 人晒 

9 

ラインオブファイヤー 
(2P) 

14,247,640 

(IP) MB- ひびき洸 

(2P)CSD-NEU 

ノーマル ALL 

集計してほしい 

10 

戦場の狼II 

近日入荷 

しかしすで(こカンスト…… 

クラ汐ス 1000 万点に期待 

頼みますよ JUN さん 


ウィルトーク TAIT ◦高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町25 s (0273) 85-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カダッシュ 

1コイン ALU? リア 

AMS 

EXP 21,421 

2 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

6，12〃09 

あと1分 

1コイン ALL 

スコア326,130 

3 

キャメルトライ 
(エキスパート） 

4,55〃06 

あと1分 

1コイン ALL 

スコア191,500 

4 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

2,51 "01 

あと1分 

1コイン ALL 
スコア132,290 

5 

チヤンピオンレスラー 
(コブラ） 

30,403,100 

UEI 

1コイン ALL 

6 

チヤンピオンレスラー 
(ニトロバックス) 

14,058,300 

ANK 

1コイン ALL 

7 

チャンピオンレス^— 
(ブラックマシーン） 

13,409,200 

AH0 

丨コイン ALL 

8 

カプコンワールド 

1,122,500 

U-S-Y 

1コイン ALL 
アシスト2人 

9 

ELVIRA 

7,885,230 

RUCY& SHIR0 


10 

1941 

10,866,500 

MASASSIN 

1コイン ALL 

イージーライフ4 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 a (0877)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,490,780 

ZIL-APPLE 

6面 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,766,140 

ZIL-APPLE 

6面 

3 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

2,720,340 

EX-S-T 2 

6面 

4 

ファイナルファイト 
(2P) 

1,619,480 

1 # 469,960 

浴衣の兄弟 

6 面 

(実はウソ） 

5 

ロッドランド(表） 

540,250 

NAL 

32面 

6 

ロッドランド(裏） 

611,800 

NAL-ALL 

ノーマル 

7 

1941 

12,400,100 

TRI-N.T 

イージーグ J アー 

ラィフ 4 スタート 

8 

コラムス 

1.699,938 

ZIL-APPLE 

2500 万もいかんね 

9 

ハテナ?の大冒険 

1,800,000 

ZIL- 

ラ》やさしい、クリア 

下 4 桁忘れ 

10 

グラディゥスII 

634,400 

シカシマン(偽名） 

② F 2-4 


ジャツクアンドべテイか4 

群馬県太田市東本町 18-1 3 S (0276) 22-1 136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

607,750 

R-ANGEL 

裏面 ALL 残0 

2 

戦場の狼II 

506,550 

NOP-OAC 

5 面 2 回目地雷 

3 

ハ テナ?の大冒険 

1,525,500 

Rin-Russel-OAC 

1コイン ALL 

4 

カダッシュ 

54276/20 

香津美リキュール 

REM-OAC 

エリクサーあり 

G3I27 忍者 ALL 

5 

トリオザパンチ 

2,361,000 

NOP-OAC 

1コイン ALL 

6 

ファイナルファイト 

2,865,500 

ACH 

晒 ボス(コーディー） 

7 

1941 

12,836,600 

NOP-OAC 

ipi $ 用 

8 

コラムス 

929,782 

fin(D 

レべ)1/62ジレ1859 

9 

あしたのジョー 

ALL 

FIS 

IR KO-3TKO-3 

卜-タル5で5 

10 

エイリアンズ 

1,041,500 

NG3- アバター )UNAT 3 

2周 ALL 


ゲー厶イン•クーガー か' 


山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0236)41-6693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フォートラ';クス （IP) 

2,23"85 

BRACK-MAN 


2 

フォートラ':クス (2P) 

2'19"86 

MINORUC© 

& BRACK-MAN 


3 

ロッドランド(表） 

509,450 

KGC-IHI® 

クリア 

4 

ロッドランド(裏） 

611,100 

KGC-J® 

クリア IPf 吏用 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,357,220 

キラーカーン〇 RA 

6面 

6 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,793,670 

OZA 

5面 

7 

I94KIP) 

10,502,600 

KGC-IHI® 

グ斤 

P.S. 見たか!船山！ 

8 

1941 (2P) 

11,989,000 

MINORU® 

クリア 

9 

クオース 

354,500 

うちのタマひろしと 

クーノレフアイブ 

ステージ 7 

■ 1322 

10 






ゲー厶ブティック s ベティ^ 

山形県米沢市中央 1-14-12 セントラルビル 1 F 3(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

I94I(2P) 

12,966,900 

ACT-XYZ-PGM、 
ACT- あわ ふき 

クリア 

ノーマル 設定 

2 

ファイナルファイト 

(2P) 

3,320,220 

CBA 

ZAO-HIR 

クリア、各々|コイン 

ガイ、コーディー 

3 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,106,590 

ZAO-HIR 

1コイ W リア 

4 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,070,980 

ZAO-HIR 

1コイン、6面 

5 

コラムス 
(ハードスタート） 

3,192,967 

SPREAM-BOMB 

J.3793xLI!7 

ノーマル設定 

6 

コラムス 

(イージースター ト） 

355,869 

もけけけけ…® 

丄 I333、L38 

ノーマル設定 

7 

ペンゴ 

183,100 

まだのびるよ l 

かづをちゃん 

RD.I6 

8 





9 





10 






ナムコスカイランド 

福島県郡山市中町 13-1 ろすい百貨店内 （0249)32-0001 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マー ベルランド 

341,720 

柳沼新一 

ノ——マノレ 

A しし 

2 

マー ベルランド 

301,740 

柳沼新一 

ノ——マル 

A しし 

3 

クォース 

196,394 

AyY 

564 

4 

ボンビングワールド 

920,980 

AyY 

9-26 

5 

デンジヤラスシード 

412,550 

深谷 

丨コイン 

6 

バーニングフオース 

656,150 

渡辺 

4-2 

7 

バーニンク"7オース 

218,250 

高玉ナナ 

3-2 

8 

R-TYPE 

736,200 

古元 

I3R 

9 

沙羅曼蛇 

1,113,700 

柳沼新一 

1 コイン 

2 周 目 

10 

フエリオス 

497,600 

柳沼新一 

1 コイン 

クリア残4 


モンテカルロ M 

群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

カダッシュ 

LI6 

WGINO 


2 

エイリアンズ 

948,400 

てちやく 

1 コイン 

2 周目クリア 

3 

ロッドランド(裏） 

628,100 

てちやく 

1コイン 

A しし 

4 

WGP 

I20P 

K0S 

1コイン ALL 

6 速マニュアル 

5 

マー ペルランド 

695,940 

白岩道隆 

ノーマル 

END 

6 

グラディウスIII 

|| e 963,500- 

ATF- ツチノコハン^一 

TYPE-A 

フォースフイールド 

7 

1941 

11,920,600 

ATF-SHA 

人 ?し ィン㊣ 

8 

鮫/鮫/鮫/ 

2,174,900 

ATF-REV 

10-07 

1コイン 

9 

フアイナノレフアイト 

2,370,160 

J!J!JH じれつパナ 

コーディー晒 

10 

クラックス 

5,653,684 

EPT 

1コイン 

WAVE57 


ゲームコーナー ロ厶^ 


宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 S (022)268-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,325,815 

TROPICAL-CAT 

イージ— 

67 面 

2 

1941 (IP) 

11,059,200 

TROPICAL-CAT 

ノ——マノレ 

A しし 

3 

ブロックァゥト 

82,592 

TROPICAL-CAT 

ノーマル 

19 面 FACEI63 

4 

ファイナルファイト 

2,410,500 

TROPICAL-CAT 

2 人ノーマル 

6 面コーディー 

5 

マーベルランド 

1,208,400 

TROPICAL-CAT 

3 人ノーマル 

END 

6 

ブロクシード 

352,872 

TROPICAL-CAT 

イ ーンー 

LINE 173 

7 

グラディウス、III 

(テクニカル） 

586,820 

SUKA 

5 機イージー 

10面 EDIT 

8 

ヴォルフィード 

2,156,890 

EDB 

3 機ノーマル 

8 面 

9 

スーパーフオ—ミュラ 

36pts 

LSD 

イージー 

ALU 位フェラーリ 

10 

グラディウス m 
(テクニカル） 

564,390 

AGF 

(知っている人は知ってる） 

3 機ノーマル 

9面 TYPEB 


秋田キャロット八ウス ☆=3 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル B 13(0188)32-2688 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

WAVE=66HL 

今夏発行?ラミイ本 

ワープ有 

2 

コラムス 

360,481 

ESFORCE- 
チキンジョージ 

L37 J=967 

3 

ブロクシード 

LINE=2II 

ESFORCE=BEER 


4 

ファイナルファイト 

2,586,910 

N0RI 

コーディー®用 

5 

グラディゥス m 

2 周目 2 面 

ゆき CHAN 


6 

鮫/鮫/鮫/ 

1,389,540 

S0SAI 

7-6 ㊣ 

7 

クルードバスター 

100万点は 

なかなか 

こせない。 

8 

マーベルランド 

クリアは出てる 

でも申請が 

ない。 

9 





10 






DLL 屋内遊園地秋田店パ 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP (4 速) 

POINT： 117 

K.M 

ノーマル言 S 定 

1 コイン ALL 

2 

キャメルトライ 

414,600 

NHK 

設定 SPECIAL ALL 

(5,52"4) 

3 

エィリァンズ 

970,400 

NHK 

ノーマル設:定 

2 周クリア 

4 

グラディウス111 

605,360 

ゆき CHAN 

ノーマル IS 定 

2-1 

5 

フォートラックス 

2'24"9I 

NHK 

ノーマル言殳定 

2 人プレイ 

6 

1941 

10,486,800 

ゆき CHAN 

ノーマル設:定 

1 コイン ALL 

7 

マーベルランド 

1,147,550 

ESFORSE-ZK 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

8 

ファイナルファイト 

(IP) 

209,868 

Moo 

ノーマル設定 

6 面(コ—ディー） 

9 

ミッドナイトレジスタンス 

(IP) 

1,493,200 

Moo 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

10 

空牙 (IP) 

1,022,430 

NHK 

ノーマル設定 

5 面ボス 


八イテクセガ山形店 W 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 〇(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
(4 速） 

3'06"93 

Z.G 執念35万 

D.P=458 1 

ノーマル 設定 

2 

レーシングヒーロー 

53,401,810 

RMC-SH0 

オラげコースゴール 

ノーマル設定 

3 

コラムス(イージー） 

183,644 

Z.G 先駆35万 

LV27 J969 

ノーマル設定 

4 

コラムス(ミデ< ァム） 

846,503 

Z.G 先駆35万 

LV60 JI946 

ノーマル設定 

5 

コラムス(ハード） 

861,731 

待ち宝石こなく 

積んだ® 

LV59 JI746 

ノーマル設定 

6 

ブロクシード 

605,758 

KAN 

LV52 LINE 198 

ノーマル設定 

7 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,845,990 

栗原康行(上高 2-1) 

6面エブリー設定 

8 

クラックス 
(面セレクト無し） 

585,545 

Z.G 幸運すぎ35万 

8面ィージー設定 

9 

1941 (IP) 

9,949,300 

ISG 

1コイ面グ J ア 

ノーマル設定 

10 






xny 

施 

笔 

Wv 

33 

DMI 

運 

1: 

掲 

寺 

PU 

常 

信 

通 


〇 PC 松本(長野) 

近ごろピンポ—ルを注目す 
る人が増えてきたのは良いこ 
とです。これも C • C 氏のお 
かげか？ 

〇がらんがらん(長野) 

ギャルズ D アイランドの売 
れゆき早いです。残少々、お 
早めに…。 ® 

〇扇が丘レジヤ—センタ— 
(石川) 

1 F は大型筐体' 2 F はテ 
I ブルです。テ—ブルは2ゲ 
丨ム100円、大型も1ゲ— 

ム looR で 2 ゲ I ム 100 

円の6人プレイ可のファイナ 
ルラップが人気あります。こ 
れか らもよろしく お願いしま 
す。 

〇イエロ—八ット(愛知) 

先日べ—マ〇のチャ LOT 
の記事をまちがえて送つてし 
まいました。どうもおさがわ 
せしました。 

激ボケ丸出し▲店▼担当© 


◦巳 C 京都(京都) 

r 月 15 日にレイアウト変え 
ました。 今度は 7 月頃の予定 
です。 


n 

ス 

イ 


〇三宮力—ニバル(兵庫) 

今月をもちましてゲ—メス 
卜の集計と販売を終了させて 
いただきます。 

〇ゲ—厶スポット大橋 
(長崎) 

低い点数でも気軽にどしどし 
報告して下さい n 受け付けは 
3 F カウンタ Iまで！ ヨロシ 
クネ n 


95 
























































































































































































































荏原 ゲー 厶 コーナーい 85 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 3(03)781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメノレ ト ライ 

(ビギナー•タイム） 

1，46"3 

2 面 19"0/ 

JAG- キヤメ 

ノーマル ALL 
まだ青い。 

2 

キャメルトライ 

(エキスパート•タイム） 

2,59〃 1 

来月こそは… 

キヤメ @-OYA-G 

ノーマル ALL 
ム、 無念…。 

3 

キャメ ノレトライ 

(スペシャル•タイム） 

3'49"7 

EGC - キャメ @@MKZ 

ノ-マル ALL 
ひょう POWER 繊 

4 

トリォザパンチ 

2,351,400 

EGC- ㊣ MKZ 

ノーマル ALL 
スコアのびね〜。 

5 

コラムス 

(イージースタート） 

15,417,314 

1 億は つらい よ 
CPSSC-VAP 

ノーマル >8665 
L=247 

6 

コラムス 
(ハードスタート） 

27,937,128 

次はハットリスか？ 

©SSC-VAP 

ノーマル J=9999+ ff 
L=295( ストッフ〕 

7 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,746,850 

5 月号べーマガ P.2 17 の 

JAG-IGA® 

ノーマル ALL® 

400 万？ 

8 

ファイナルファイト 
(コーディ） 

3,476,770 

G-L0C に里ってるよ 

JAG-IGAfu) 

ノ——マル ALL 
® なぞ。 

9 

1975 ( IP ) 

979,800 

蒲田の王者の弟子/ 
JAG-H.S 

ノーマル ALL 
以上。 

10 

エイリアンズ （ IP ) 

1,624,300 

蒲田の王者/ 
HST-(Ji)SPT 

ノーマル ALL 
永 パ ど 一 やんの？ 


中央プラザ大泉店 

東京都練馬区東大泉卜 35-6 3(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックス 

1,436,865 

S - OEC ® 

WAVE 5 I 1コインセレ外 無 
7 -フ有 ィ-ジ- 

2 

ロッドランド(表） 

5^556,400 

YSR -50 

1コイン ALL 
残 3 

3 

ロッドランド(裏） 

607,400 

ミルク 

1コィン ALL 4 ミス 

4 

トリオザパンチ 

2,155,200 

傾奇者 VAX 

愐 

5 

グラディウス111 

630,740 

グラ山復活 !! VAX 

2-3 EDIT 

6 

空牙 

2,470,100 

コーラス おやじ 
again-ACH 

2-3 3 号機 

7 

1941 (2 P ) 

合計 12,603,600 

しばたとたつみ 

A しし 

8 

パズニック 

1,879,400 

YSR -50 

? 

9 

TATSUJIN 

1000万 +a 

VSL-ACH 


10 

スーパーバレーポール 

61,600 

T . K . 

A しし 


八イテクセガ柏店 


千葉県柏市 1-1-11 丸井巳1 S (0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラフレーサー 

47,000 

大根田だ一 

R 9 

2 

1941 

12,161,300 

天才たろちやん 

ALL ^ リア 
ばかな出もよろしく 

3 

マーベルランド 
(ノーマル） 

737,220 

早乙女乱馬 

4-2 

4 

WGP 

120 

BBC 

レーシング6速 

5 

SAR 

358,260 

SLD 

4面 

6 

コラムス 

1,577,210 

UMR-L 

LEVEL80 

JEWELS2476 

7 

クルードバスター 

1,432,000 

マックラニチヤー/./ 


8 

レーシングヒ ー a — 

29,102,350 

中島宏次 

酬ア-出来な M' 

9 

グラディウス m 

2周目1面 

岡本繁幸 

EDIT 

10 

ロッドランド 

625,750 


オールクリア 


稲毛サンシャイン☆… 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 s (0472) 44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

11,661,900 

K.H 

㊣ 1 コイン ALL 

2 

クラックス 

5,329,571 

ILK 

WAVE32 
ワープなし 

3 

ス—パーフオ—ミュラ 

5,40 "982 

A . OKADA 

レバー 

4 

ハテナ?の大冒険 

1,049,200 

AHS 

1コイン 

5 

コラ厶ス 

125,300 

EDGE 

ハ ード 

6 

グラディウス III 

500,400 

BOO san 

EDIT 1-9 
潘 

7 

WGP 

point 120 

S.S 

レーシング6速 

8 

ロッドランド 

130,900 

0. M 

㊃ 入荷 2 B 目 

9 

キャメルトライ 

146,230 

AFS 

ビギナークリア 
TIME2'56〃0 

10 

あしたのジョー 



クリア 者 多数 


八イテクセガ大田店 


群馬県太田市東本町 23-24 0(0276)24-8765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲ^ r ンクランド 

30,187,650 

MIY 

1コイン ALL 

2 

1941 

12,751,600 

NOP-OAL 

1 PI コイン ALL 

3 

スペースハリアー 

29,367,690 


1コイン ALL 

4 

スプラ ッ ターハウス 

1,131,400 

カバゴリラ猿太郎^ 

EJ20 ターボ 

1コイン ALL 

5 

アフター ノ く ーナー II 

896 Hit 

ANP.D. アルビナフルー 

RX 

1コイン ALL 

6 

コラムス 

332,410 

HID 

ハード レベル 35 
ジュエル 904 

7 

コラムス 

304,244 

HID 

ハード レベル 33 
ジュエル 824 

8 

イメージファイト 

780,900 

K . K . 

2-4 

9 

エイリアンシンドローム 

414,800 

SEY . 

1-5 

10 






筑波学園キャロット八ウスが 13 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 3(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

686,652 

UWM @ 

ノーマル L53 JI534 

ハート フタ ー ト 

2 

トリオザパ々 

2,351,400 

UWM^ 

TOP-ARS 

ノーマル 忍使用 

ALL 

3 

クルー ドバス ター 

196,850 

LSP-SOD 

ノーマル 2 人 

5 面 

4 

クラックス 

6,338,676 

LSP - MSO-OUT 

イー' H ンビ肩 0 

ALL 

5 

ブロックァウト 

135,699 

ブロックマスタ 

ノーマル 28 面 

F266C3878 

6 

ス—ノ くーフ为 —ミュラ 
(ハンドル仕様） 

2，1 5" 126 

これで打ち止め 
LSP-T0F-K 3 

ノーマルイギ D ス GP 

7 

ファイナルファイ h ® 

1 ーティー） 

3,084,310 

TOP-ALP 

ノーマル 2 人 

6 ボス 

8 

鮫!鮫!鮫! (§) 

7,686,260 

TOP - コ〕レン体 ( K 3 ) 

ノーマル 3 機 

IP Ver 23-10 

9 

TATSUJINll ) 

10,000,000 + Q - 

SRM - TPF - 黒崎サマ 

ノーマル 3 機 

7-5 で 達成 

10 

グラディゥス 

8,943,500 

菅原敏夫 

ノ ーマル 7 機 
12-8 3-F 


キャッスル SYOU 2 


東京都町田市原町田 6-14-8 3(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス m 

(テクニカル ， A ) 

1,340 ,660 

今、西萩のパロがアツイ/ 

EXCE い星白金 CIR 赖 

3周目1面、镇） 

ノーマル 3 機 設定 

2 

グラディウス 111 

(テクニカル D) 

1,260 ,920 

S.P がライパル/ 

EXCE い星白金 HIR 赖 

3周目2面、镇） 

ノーマル 3機設定 

3 

マー ベルランド 

(EASY 部門） 

502,590 

職業:関西 人 _業/ 
EXCEL-AFC-TW 

ALL、 残1、縷 

ノーマル 3人設定 

4 

マー ベルランド 

(NORMAL 部門） 

1,716,660 

ビガ-をは〈男/ 

EXCEL-RVS-GUN^) 

ALL、 残7、⑽ 

ノーマル 3人設定 

5 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

91,001,000 

新宿に新たなパイ％成/ 

EXCEL-RVS-R.Y® 

A しし、 P.BX6 
ノーマル 設定 

6 

ナイトストライカー 

(Q ゾー ン） 

91,221 ,460 

ストロングパピ<に(提既 

EXCEL- 星白金 HIR 我） 

AL し、 P. BX6 
ノーマル 設:定 

7 

ロッド ランド ( IP ) 

871,900 

ネズ ミと 協邀 ?EXCEL-RVS- 

CHANK®^) 

AL し 残1、（裏面） 
ノーマル 3人設定 

8 

WGP ( AT ) 

120 ポイント 

X68-NAM.PC-ZIN, 
RVS-FI 論 

AL し（シットダウン） 
ノーマル 設定 

9 

WGP (4 速） 

120 ポイント 

ベヤング神体(野菜抜き)！ 
X68-NAM 夫 

ALL、 （シットダウン） 

ノーマル 設定 

10 

WGP (6 速） 

120 ポイント 

スーパー SUB 北 島！ 
EXCEL-RVS-MAX® 

ALL、 （シットダウン） 
ノーマル 設定 


プレイシティキャロット巣鴨店 


東京都豊島区巣鴨 1-15-1 宮田ビル巳1 3(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

16,656,180 

コラムスに 
超もえみちやん (9) 

し EVE し268 
JUWELS 9053 

2 

クラックス 

(NO RAMPING 設定） 

9,327,942 

てとりす職人 

イージー 設定 • 1 コイン 

WAVE 50 •面とばしなし 

3 

1941 ( 1 P ) 

14,290,900 

GENESIS 

A しし 

1 P 側使用 

4 

戦場の狼 II ( IP ) 

999,990 

namco +2 号葉っぱ子 

Rin-Russel 

A しし 

5 

ビーストノ<スター ズ 

( IP ) 

8,268,450 

P 店の N 名人 

(また支配人だよ） 

ALL 

6 

ハテナ?の大冒険 

2,327,000 

はてなにも 
超もえみちやん零 

1コイン 

A しし 

7 

レー シング ヒーロー 

52,626,950 

Mr . まおちゃん 

ALL 

乃ンス ••日本- エジプト 

8 

SAR ( IP ) 

548,770 

☆矢部の END 氏 

(ポッポ君&野村君） 

ALL 

9 

バトルシャーク 

6,381,660 

E - SWAT'S B . S © 

R 0 UND 7 

10 

ファイナルファイト 
いーディー） 

1,888,590 

萩原利防 

R 0 UND 6 


二荒キヤロット八ウス^ 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 3(0286)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,797,920 

0 が 3 つ 

ぎようざライス370円パワー 

R 6 1 コイン 
ノーマル 設定 

2 

ファイナルファイト 

C コーディー） 

2,598,340 

SRM-TPF 

-黒崎サマ ¢8) 

R6 丨コイン 
ノーマル設:定 

3 

ハ テナ?の大冒険 

1,518,000 

SRM-SSK 

ハマ喊定 

1 コイン ALL ヘルパー有 

4 

トリォザパンチ 

2,351,400 

SRM-Y.S(2) 

(3) は テ ータローの¢55 

ノーマル 設定忍者 
使用1 コイン ALL 

5 

鮫!鮫!鮫！ 

(IP バージヨン） 

6,880,510 

ゴルジ 体氏' 強ぃ//， 

TPF- 宇塚まさお [ 完 1 

23- 10㉚ 

※イージー設定 

6 

エア • ハ*スター 

( IP ) 

1,742,720 

揚げヤキ ソバ 多い// 

TPF- 宇塚まさお 

ALL ®) IP 側使用 

ノーマル 設定•残9機 

7 

コラムス 

1,034,002 

UWM 

ノーマル設:定 
JI993L66 

8 

ハードドライビング 
(ナムコ） 

186,307 

MR-M 

ノーマル 設定 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,715,390 

SRM - TPF - 黒崎サマ (§) 

R6 ボス 1 コイン 
ノーマル 設定 

10 

ヴォルフィード 

9,999,990 

0 が 3 つ、 UWM 
MB-TPF-DIR® 

R6 ボス丨コイン 
ノーマル設:定 


カジノカーニバル^ 


東京都立川市柴崎町 3- M 6 0(0425)22-2909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,695,360 

CSC & NGC - 1 、 6 
OMU & MUR . 

1 コインクリア 
ガィ 

2 

ファイナルファイト 

2,168,750 

KTZ 

6 面 •コーディー 

3 

コラムス 

Jl ,676 

KTZ 

L 50 

4 

グラディウス III 
(テクニカル . B ) 

2-3 

友野のバカ by ぶた 

ノーマル *3 機 

5 

グラディウス III 
(テクニカル。） 

2-2 

あぶない奴！讀 

ノーマル *3 機 

6 

ロッドランド 

629,800 

最近ひねりをくわえた 
腰引きとその仲間 

1 コインクリア 
ノー マル. 裏面 

7 

カダッシュ © 

経験値 44,900 

久 々に 達人君が来店. 
服装が レベルアップ！ 

1 コインクリア 
ノーマノレ 

8 

カ ダッシュ®) 

経験値 50,093 

カウ》一でくつろぐ 
ぶた まる Z ( H . U ) 

1 コインクリア 
ノ——マノレ 

9 

NAM - I 975 

104,800 

脱衣ゲーム •ネオジオ 
大好きです ラー パ！ 

ネオジオ?面 

10 

エリァ88 

1,775,340 

スーパーハー トてクリアし 
たトボスの親分！ 

グレッグ • 
ノーマル連 


ゲー厶プラザ•ザ•ゴリラ W 


東京都豊島区池袋3+4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

エイリアンズ 

949,200 

Dolby 

ALL クリア IP 

2 

1941 

12,450,700 

SIM ( g ) 

IPALL ^ リア 

3 

エアバス ター 

889,060 

CSC & NGC -03. S 6 Y 

PHASE 6、2 P 

4 

グラディゥス III 

864,060 

FAM-OAF 

2 周目湎 I デ イット 

5 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,393,450 

BEL 

6 面 

6 

ロッドランド 

541,690 

YOSHIKI 

32 面 

7 

あしたの ジョー 


細川れ い 

ALL 

8 

ノくトルシヤーク 

4,342,860 

たけちやん 

3 つ目のポス 

9 

NAMI 975 

185,900 

BCB 

?? 

10 

ノ ロテ* イ ウスた*! 

301,800 

C 00. KB . 

タコ 


ボニー•ワールド•ザ•コングが 2 


埼玉県所沢市緑町 1-3 s (0429) 85-1 551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

1,195,920 

VIC 片居木 

ノーマル'瀨®フシ edit 

モード、 リソプル2 周目 1 晒 

2 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

2,494,000 

僕はパクチク 

ノーマル、2 人設定 
m > 最終面 

3 

ファイナルファイト 

J — ティー） 

2,462,170 

愛人はホステス 

ノーマル2 人設定 
® 最終面 

4 

1941 ( IP ) 

II ,195,500 

VIC 

ノーマル、 1 機設定 
@ ALL クリア 

5 

ス—ハ。—フォー•ミュラ 

(日本 GP ) 

2,48 "763 

TET 

マクラーレンホパ， 

予教本戰 1位(レバー) 

6 

スーハ °— フ为—ミュラ 

(アメリカ GP ) 

2，15"817 

TET 

べ朴ン 予戦、本戰 1位 

(レバ-) 

7 

苦胃頭捕物帳 

1,495,100 

TAK 

ノーマル' 30 ALL クリア 

AVERAGE ：0.564 

8 

マーペルランド 

646,950 

XX 3 

ノーマル3 人 シ 

4 -賴子屋台使用） 

9 

WGP 

II 7 POINT 

S.K 

ノーマル1 台設 

6速全8ステージクリア 

10 

あしたのジョー 

1 R .0：06# 

はたして ノイスコア 
のだろうか？ 

ノーマル、 力石 K 0 痛恨 
のワンハン? ^きてます） 


ゲームセンター UFO 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメ ノレトライ 
(ビギナー） 

丨’59"07 

182,710 

URX-BT 

ALL 町田店 

2 

キヤメルトライ 
(エキスパート） 

4'0厂09 

249,930 

URX-BT 

ALL 町田店 

3 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

4'31"03 

490,560 

SEP-KAI 

まだのびるよ〜〜 
ALL 本店 

4 

キヤメノレトライ 
(ビギナー )2 

2'48"20 

188,420 

URX-BT 

タイムとスコア-どちらて 售 
計するの? ALL 町田店 

5 

メジヤータイトノレ 

-15 

総帥 

電源 7汙やりすぎだ// 

ALL 本店 

6 

カ ダッシュ 

E 26,682 
G 653 

URX-SKG 

L 15忍者 ALL 
..-2分設定本店 

7 

戦場の狼 II 

887,500 

URX-BKP 

EASY 

ALL 本店 

8 

エィリアンズ 

872,700 

いさお君 

ALL 本店 

9 

ノ \°ツ クランド 

L 383,130 

レミゼラ:7^泣く 男 

N3 管理人^) 

_の純さん7月に帰 
ります。 SD、39 町 

10 

鮫!鮫!鮫!とハ ft ? の集計 7) 

紙がなくなってしまった 


各店のお⑽、酬り，ス 
卜麵日-2日て1； 

A.S.0 とぬスモづの入荷 

予定ありま t やりにきて 


八イテクノーベル神保町が 33 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメルトライ 
(ビギナー•タイム部門） 

2,07〃0 

TYRANT 
-キヤメ®)- MAC 

ノーマル全面クリア 
ものすげえ超激 

2 

キヤメルトライ 

(エキス/《ート•タイム部門） 

3'0丨〃0 

TYRANT 
-キヤメ®)- MAC 

ノーマ; kg ： 面クリア 
ムカつくゲームだ 

3 

キヤメノレトライ 
(スペシャル•タイム部門） 

5'15"5 

TYRANT 
-キヤメ®- MAC 

ノー マノ哇面クリア 
胃が痛いのだ 

4 

キャメノレトライ 
(スペシ W いスコァ部門） 

423,830 

TYRANT 
-キヤメ®)- MAC 

ノーマ; / ki ： 面クリア 
かせいでない 

5 

ファイナルファイト 
(IP •コーディー） 

3,273,190 

JAG-IGA 

ノーマル全面クリア 

6 

空牙 

(IP •シルフ） 

4,758,200 

Mr . まさし君 

ノーマノ 14:2周クルア 

7 

空牙 

(IP •セイレーン） 

4,491,640 

Mr •しおしお君 

ノーマル全2周クリア 

8 

あしたの ジョー 

タイム合計 4'52〃 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面クリア 
ALL IRK 0 

9 

ナイトストライカー 
(Q ゾーン） 

91,282,080 

Mr •まさし君 

ノーマル全面クリア 
あと10万 

10 

ナイトストライカー 
(T ゾーン） 

90,631,810 

TYRANT - ひむ㊣ 

ノーマル全面クリア 
あと50万が目標 


サンペデツクナムコランド 


千葉県習志野市谷津 1-16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

798,408 

CHAT-INFINITE- 
ずるずる © 

レべ奶8 

J-l699LvlO スタート 

2 

クラックス 

1,645,091 

KGOB - 野真 

6 面でワープ 

(51 面へ） 

3 

ブロックアウト 

116,466 

CHAT - T 0 M 

FACE 166 
ラウンド 20 

4 

トリオザ パ W 

2,351,400 

cC 溫 

忍者使用 

1 コイン ALL 

5 

クルー ドバス ター 

53,700 

目玉 おやじ-ネッゾウ組 

R .3 

6 

1941 ( IP ) 

12,151,400 

CHAT - COM ©© 

1けリァ 

7 

ハテナ?の大冒険 

(2P) 

2,495,700 

龍飛 ® ~~ 

MIRAGE-B-KC ち） 

1コインクリア 

2 人用だよ 

8 

ハテナ?の大冒険 

( IP ) 

2,317,000 

メガクラッシャー X 

1コイン ALL 

9 

苦胃 頭 捕物帳 

2,335,200 

時彰鈴 

1 コイン AUJ62/I80 
残 23 0.900 

10 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

2,4丨 "020 

JUN . V&X 

マニュアル 

2 人 PLAY 


96 









































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲーメスト 

No.15 

No.36 

No.17 

No.37 

No.18 

No.38 

No.20 

No.39 

No.22 

No.40 

No.26 

No.41 

No.29 

No.42 

No.30 

No.43 

No.32 

No.44 

No.33 

G^I 

No.34 

No.46 

No.35 

•お求めの号に 〇 印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌 03659 


ゲーメスト 

ノ ゞ ックナンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 

No .15 (，8712月号) No .42(’90 3月号） 

No .17(’88 2月号) No .43(’90 4月号） 
_(，88 3月号） No .44(^0 5月号) 
_(，88 5月号)ギャルズりアイランド 
No .22 (，88 7月号) No .46(’90 6月号） 
No .26 (’88 11月号) 

No .29(’89 2月号） 

No .30 (’89 3月号） 

No .32(’89 5月号) 

No .33(’89 6月号） 

No .34 (’89 7月号) 

No .35 (’89 8月号) 

N 0.36 (’89 9月号) 

N 0.37 (’89 10月号） 

No .38 (*89 11月号） 

No .39 (’89 12月号） 

No .40(’90 1月号） 

No .41 (’90 2月号） 

(上記以外の No . は品切れです） 

㊣ ご注文の時は 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 


籲月末メ切のスコアで1日消印有効秦 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 














































ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )^ 

〇) - k ) 

ご住所〒 

電話 （ 


) 

①小*7: ( 

) 年 ②中学 （ > 年 



③高校 （ 

> 年④人学 （ > 年 



⑤社会人 

⑥ その他 （ 


) 


NQ 15 C 87 12月号) 
特集: AM ショー 



N 017 (，册2月号) 
特集:ゲーメスト大賞 



N 0.18 CB 8 3月号) 
特集:新乍ヘリ会戦 




Na 20 C 88 5月号) 
特集: AOU ショー 



NoP 2(’ 昍7月号) 
特集:グラ II 攻略 



Na 26(’ 昍11月号） 
特集:サイパリオン 


Na 29 C 89 E 月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


Na 30 C 89 3月号） 

特集:アイレムの全て 


Na 38 C 89 5月号) 
特集: AOU ショー 


Na 33 C 89 6月号） 
特集:セガがあつ一い 







u 


[Mm 


Na 34 C 89 7月号） 
特集:ワルキューレの伝説 


№35 (’89 日月号） 
特集:ドライブゲー厶 


№36 (’89 9月号） 
特集:大阪 B 9 AM ショー 


№37 (’89 10月号） 
特集:クラ III 発進 


№38(’昍11月号） 
特集:ダライアス11 


溫パ 


^ -- 




’零’ S 





N 0.39 C 89 12月号） 
特集: AM ショー 


Nq 40('90 1月号） 
特集:クオース 


№41 (’90 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


NQ 42 C 90 3月号) 
特集:グラディウス III 


Na 43 C 90 4月号) 
特集:ファイナルファイト 




:纖 し 

nn 






NQ 44 C 90 5月号） 
特集: AOU ショー 


№45 (増刊号） 

ギヤルズ轚アイランド 


Na 46(’90 6月号) 
特集:コナミ特集 


觴ゲ-ム轉黻 

Glide 

WOP 




キリト U 線 




























































がらん 3 w 

居 B2I 目 抓ホ + 今'任 BRlOt；l-1R 开 rnPRR^ 75-Q77R 


がらんがらん W 

得野県駒ヶ根市赤須東 1-23 0(0265)83-4123 


君3«ゲ_メス1 



ビギナー* 

タイム 

1 46,3 

2 面丨 90 ! 

JAG- キ ヤメ ® H.S 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

キ 

ビギナー， 

スコア 

279,280 

PIA-CNT ! 

やっぱり変 

タイトピア 木屋町(愛媛） 11 

1 ヤ 
メ 

エキスパート. 

タイム 

259" 1 

来月こそは… 

キ ヤメ ®- 0YA-G 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

ル 

卜 

エキスパート* 

スコア 

469,090 

猿家派 *pan 

モンキーハウス 
メインスタジアム （福岡） 

フ 

ィ 

スペシャル. 

タイム 

349'7 

EGC- キヤメ@ 
©MKZ 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 


スペシャル. 

スコア 

71 0,620 

KAM 

個人申請 

ジョイランド 上尾（埼玉 ）\ 

トリ 

才•ザ•パンチ 

2,36 丨 ,000 

N 0 P -0 AC 

ジャック&ペティ （群 馬）_ 

A 

戦場の狼 II 

999,990 

(全面 クリア） 

全国 6 店，個人申請 1 名の皆様 

ロッドランド 

( ストーリー 2, 裏面） 

871,900 

ネズミと協定！？ 

EXCE し ■ -㈱ 

キヤツスル& : 

YOU 2 (東京） さ 

丨グ 

オランダ 

54,480,400 

SZR 研究会会長 
TMC-ILM 

ハイテクセガ 高 崎 (群 馬） 1 

アメリカ 

51，01 0,890 

Disp -. - A ® 

ハイテクセガ 表町（岡山） 1 

エジプト 

52,4 丨 4, II 0 

CAN’-SR 

イギリス 

51,972,200 

BO0WY のフアン！！ 

Disp- - .A® 

メジヤータイトル 

-15 

全国 4 店の皆様 

バトルシヤーク 

16，179,540 

たでくう虫も好き好きやね 

SF し- KMG-KMA 

アミユーズ&レスト 
メイヨー（兵 庫） 

クラックス 

( イージー、ノーランビング） 

セレ外 有り 100 面 クリア 

1 1,61 0,97 1 

FRS-RC 

個人 申請 ららぽ一と 
志木ナムコランド （埼 玉） I 

ぼ 

イ—ジー 
スタート 

15,4 1 7,314 

I 億はつらいよ 

©SSC-VAP 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

ハード 

スタート 

27,937, 丨 38 

次はハットリスか？ 

㊣ SSC-VAP 

エイリアンズ 

1,624,300 

蒲 田の王者！ 
HST-(g)SPT 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 

八テナ 7 の大冒険 

2,754,000 

FIREF し Y - K.F 

個人 申請 タウンスポット 
プレイランド（大阪） 


僧侶 

EXP = 50, 093 

カウンターでくつろぐ 
ぶたまる Z(H.U) 

ゲームセンターコハ HI 

(神楽川) 

魔法使い 

EXP = 22,467 

a Genera 卜岡原朝希 

ゲームプラザ 

ヴィクトリア （北海道 ） ' 

クルー既スター 

264,750 

魔獸 戦士 ルナ•ヴァルガー 

神宮前キャロットハウス | 

(宮崎） 

マー 儿 
ランド 

ノーマル 

> 獅き 

1,7 1 6,660 

ビガーをはく男！ 
EXCE し -RVS-GUN 逾 

> キャッスル &Y0U 2 

イージー 
㊣ 無し 

502,590 

職業：関西人幹旋業！ 
EXCE し- AFC-T’ 

(東京） 

\i 

34 1 

1 4,448,300 

不滅の闘魂！！ 

PL A- 闘魂- HYT 

個人 申請 

チャレンジバンバン （愛媛） 

JUJU 伝説 

(激寸 き） 

765,800 

押入れで寝る男 

SF し- KMG- 美遊 PE% 

アミユーズ&レスト 
； メイヨー（兵庫） 

空 

牙 

シルフ 

㊣ 無し 

4,588,580 

CARMINE 

個人 申請 ビデオイン 
キャッスル （福 岡） 

セイレーン 
き 

4,589,590 

電話ボックスで寝る男 
し CN 修斗® (KNG) 

アミューズ&レスト 

ヴァルキユリ 7 
獻寸き 

’ 2,88 1，970 

特急料金ぼったくり男 
し CN 修斗 ®(KNG) 

メイヨー（兵 庫） 

ヴァルキユリ 7 
(§ 嘸し 

r 2,665，170 

FIREF し Y - K.F 

個人 申請 タウンスポット 
プレイランド（大阪） 


化]ックアウト 

(スコァ） 

240,1 1 0 

不本意ツガ夫 

ビックキャロット 京都 
(京都） 


タイトー小田原周辺 ☆=▽ 


神奈 ) 11県小田原市扇町 4-8-1 8 s (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメルトライ 

(卜 U — ニングコース） 

137,390 

2W4 

ピーナッツ 1 個 

FOX 光太郎 

1コイン ALL、 ノーマル 

忠実屋鴨宮店 

2 

キヤメノレトライ 
(ビギナーコース） 

270,650 

4'42"3 

4回目のスコアー/ 

CVM- 雷霊 XAV 

1コイン、 ALL、 ノーマル 

忠実屋鴨宮店 

3 

キャメルトライ 
(スペシヤノレコース） 

424,320 

6' 丨 4"3 

CVM-ENR 

1コイン、 ALL、 ノーマル 

忠実屋鴨宮店 

4 

ダライアス11 

(2 画面、上の V) 

3,481,390 

N0 雀げ一まーワ 

WIZ#/ 一 

ALL 、 ノーマル、残 XI 

逾忠実屋鴨宮店 

5 

ダライアス II 
(2 画面 X) 

3,480,740 

ポーッ〇ハコッスよ./ 

ZZG-PUL (賢者） 

ALL ノ-マル、 残 XI 

( S ) 忠実屋鴨宮店 

6 

ダライアス11 

(3 画面下の Z) 

3,560,260 

ちゃぶ台全部星ひゅう馬 

CVM-MID 涼 

ALL 、 ノ-マル、残 XK ® 

WILLTALKTAITO 小田原 

7 

あしたのジョー 
(タイムトライアル部門） 

6,29 

力石は絶対殺す// 

CVM-S.T 

1コイン、 ALL 

忠実屋鴨宮店 

8 

苦胃 頭 捕物帳 

2,281,300 

AV0.877 

トリプル CC の 

ECM-C.C 

1コイン、 ALL、 ノーマル 

忠実屋鴨宮店 

9 

カダッシュ 
(魔法使い） 

L -20 

TAK 

1コィン ALL 

10 

グラディウス m 
(E) 

544,900 

ドラキュラ新体 

CVM-H0T 

|-9 U > KHl ^7- フ W 
ntk •ザ-^^ 


ゲームセンターコパ III が 6 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 a (0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 
(IP •おもて） 

永パの為クリア統一 

N - ARC - W - AX すりすり 

TEL & ポッ方-卜ずりずりかまし 

二名達成 

777台と一般台使用 

2 

ロッドランド 
(IP •うら） 

820,600 

筐体背負い卿済！ 

捸吉!かまし ® 

ALLIUPX 2 

残 X 0 

3 

ハテナ?の大冒! 5 矣 

( IP ) 

し 188,800 

NARC - てけてけ RUN 

ステージ6 

アシストあり1コイン 

4 

コラムス 

(ハードスタート） 

1,362,573 

©•CG 丁-メツコール 

ジュエル2379 

レベル77 

5 

メジヤータイトノレ 
(ノーマル） 

-10 

RAG . T-TEM 

ホール 14 

1コイン 

6 

クラックス 
(工場設定） 

1,240,784 

RAG . T-TEM 

WAVE 7 

ワープ無、1コイン 

7 

[2 P 卜ータル） 

16,302,700 

N . ARC - ZAP&TEL 

Y 0 U & Y 0 U は強わた 

二人共 ALL 

I 00 %xi 連射あ 1 J 

8 

グラディウス m 
(テクニカル * B ) 

928,320 

d > CGT - 来年のシヨニは 

スペースマンボーだ一¢0 

2-3 

FF 連射あり 

9 

テトリス 

(カンスト時ライン） 

ライン538で達成 

N . ARC - GX 7 I 

マーク II オーナーの ZAP 

全消しなしランダム 

Ver ノーマル 

10 

1941 

(IP •口ースコア） 

3,434,600 

N . ARC - 北海道出発 

記念-うんにょ弥七 NA 0 

ALL 究極は200万 

i 車射あり 


ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス HI 

421,560 

中 沢 

7 面 

ニュースター 

2 

R-TYPEII 

786,800 

矽イプ兄ちゃん 

2 周 目 3菌 

ニュースター 

3 

Xマルチプラィ 

7,364,960 

0 RS-W 

R 14 上高地 

4 

空牙 

598,820 

中 沢 

3 面 

ニュー•スター 

5 

ヴォルフィード 

4,472,600 

乱馬 

R 9 上高地 

6 

ジュジュ 伝説 

101,600 

ドノ 

ニュースター 

7 

マ ー ベルランド 

323,320 

N . A ( M ) 

ノーマル 3-2 

ニュースター 

8 

1941 

2,498,006 

H.S 

ニュースター 

9 

鮫!餃!較！ 

3,406,940 

魔美 S 

上高地 

10 

コラムス 

352,488 

N .9 

ニュースター 


ブレイシティキャロット甲府店(甲府店周辺）か 7 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

1,508,200 

T . KAM 0 N 

1 コイン 

2 

マ ー ベルラン ド 

1,542,370 

K . E.I 

1コイン ALU リア 

3 

グラディウスII 

3,505,900 

中込 

6 周目偭 0 *F 

4 

クラックス 

2,113,078 

CHU.Q 

スキップ 有 

1コイン 

5 

エア•バスター 

2,323,870 

B.Z 

AL 1 3 機のこし 

6 

グラディウス ni 

929,180 

TAK 

丨周目 10 面 

D タイプ 

7 

デンジヤラスシード 

3,990,300 

C . H . U.Q 

ALLSX 7 BX 3 

8 

ファイナルファイト 

2,622,110 

レイ +& ライカ 

6 面ポス 

9 





10 






プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央卜 3-7 セントラルビル B 13(0263)35-6744 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワー KV フト 

7,39"28 

M . T . 

B コース AUJ 位 

2 

パワー KU フト 

7,44 w 52 

PST - HIRO ® 

C コース EX 2 位 

他 1 位 

3 

パワートリフト 

ri i "64 

PST - HIRO ® 

E コース ALU 位 

4 

R-TYPEII 

473,700 

PST-NPIP 

2-4 ボス 

5 

ゴールデンアックス 

131 .8 

PST - HIRO ® 

5 面 ラストティリス 

6 

1941 

13,366,700 

PST-NPIP 

ALLI 00% x | 

7 

クラックス 

1,433,914 

CHU.Q 

1 クレワーフ^ t 

8 

ジュジュ 伝説 

248,850 

PST-N PIP 

5 -J 

9 

ロストワーノレド 

7,678,600 

ATM-Lufy 

ALL ハリレカン 

気合 丨万 

10 

ッイン ビー 

4,971,700 

PST-NPIP 

26 面 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

2,563,870 

GAA 点数が逆 

6 面 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,795,520 

GAA 

ALL 

3 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

2,726,650 

バットマン TM-GAA 

6 面 

4 

クラックス 

9,975 

ATM のへん君《） 

おもしろい 

3 面 

5 

R-TYPEII 

690,400 

EPT - PCB-HS 

卜3 龊 

6 

テトリス 

705,625 

ATM-Lufy 

カンスト 2 人目を目ざす 

ライン 831 

レベル 99+a 

7 

ダライァスII 

4,068,880 

ば® & ZZA ® 

(W)ALLABEIMRW 

8 

天地を喰らう 

5,160,900 

EPT - PCB-HS 

劉備 ALL 金XI 

9 

Xマルチプライ 

2,245,200 

生きたからしマヨネース 

tm-CD 

6 面う〜ん 

the end の 1 言 

10 

ストリートファイター 

464,200 


ALL ゃったぜ" 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

2,081,800 

FGD - 蟹 江凱 

ALL ノーマル 

1コインおかげ 団長 

2 

クルードバスター 

188,310 

FGD - 蟹 江凱 

ステージ5 

ノーマノレ 

3 

コラムス 

280,897 

SHOTA 

レベル3丨 

10 スタート 

4 

ノく トル シャーク 

12,889,570 

T.Y 

R - 10 照準 最速 

5 

ロボコップ 

( ピン ボー ル） 

10,233,960 

R.N 

カウンター 振りきり 

6 

グラデ< ウス m 

2-3 

Tiny - M.T 

EDIT F.F ノーマル 

846,770 

7 

ブロックアウト 

151,337 

QUE 

R-25 ノーマル 

1 スタート 

8 

メジャー タイレ 

一 1 1 

Tiny-MID 

14ホールノ ••マル1コイン 

イ-グル X 2 ニアピン XI 

9 

戦場の狼II 

入荷の予定はあり 


予定は未定 

いつものこと 

10 

トリオザパンチ 

ばれたかげろけろ 

おいおい 

こうい伽たケ.-職 

® 出して<る5を高〈1?価 





今回は4月25日までのスコ 
アで集計されています(ゴー 
ルデンウイ I クのため)。 

とリ あえず、今回のトツプ 
はキヤメルトライから。タイ 
ムとス n アでは狙い方に大き 
な差が生じるので分けて集計 
しました。ただし' トレ—二 
ング部門はあつかつていませ 
ん2芯記绿が浅らないため。 


このことはその2で)。また， 
裏ワザモードでキヤラクタ— 
が10通り選べるのですが、当 
然ながら分けて集計などはし 
ません。ハイスコアを狙ぅな 
ら BLACK * STEEL し 
かないでしよう。もちろん、 
今回のスコアにも使われたも 
のがあります。 

トリオ•ザ•パンチは、か 


なりの人が末尾のスコアが 5 
14 〇 〇点でしたが稼ぎがあ 
るよぅで差がでました(プレ 
ィ中にスコアが出ないのでわ 
かりづらい0 

戦場の狼 II は、あつさりと 
カンスト。せめて loo 万点 
の位があれば熱かったのに…。 

ロッドランドは前回の予告 
通り裏面(ストーリ— 2) の 


スコアで集計します。 

レ— シング ヒー a I は、 と 
リあえず 4 コ—スに分けまし 
たがほとんど少数の争い。分 
ける意味がないか…？ 

クラックスは loo 面クリ 
アが出ました。次回からはラ 
ンビングがィエスの部門も集 
計しよぅかと考えています(セ 
レクト有リ無しの2部門)。 
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キヤノン最前線 ☆=“ 


愛知県名古屋市昭和区隼人町7-〗1 0(052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

630,300 

ZFT 

裏 ALL 

2 

トラィゴン 

797,280 

WNK 家 2 

9面 

3 

あしたのジョー 

8:52 

はまきた原人 

1コイン ALL 
ALL 1 R KO 

4 

ラフ レーサー 

53,000 

謎の絵描き 

し一め一る 

いや一ね ェ。 

5 

トリオザパンチ 

2,220,600 

ZAT 

34面 

6 

カダッシュ(僧侶） 

EXP 29,780 

YAM 

1 コイン ALL 

LVI 9 エリクサーあ IJ 

7 

カダッシュ(戦士） 


NA し 

1コイン ALL 
LV20 

8 

f ハテナ?の大冒険 

2,473,400 

TPL 

ALL ワープなし 

9 

コラムス 

840,715 

0 ZE 

LV59 

1737 

10 

グラディウス 111 

(ビギナー） 

620,660 

し 一 あ 一る C 

穴うめなんてす！ 


フレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディゥス III 

1,286,930 

睦月 

エディツ 

残キ 4 2-10®) 

2 

グラディウス in 

675,230 

VRC - M.H 

A - F 2 2-1® 

3 

グラディゥス III 

803,480 

TMK ® 

B - F 2 2-1® 

4 

グラディゥス III 

714,930 

VRC - M.H 

D - F 2 2-1® 

5 

コラムス 

680,067 

MAO 

レベル 53 

JEWELS L 534 

6 

WGP 

P = I 00 

MNO 

レーシング ALL 

7 

クルードハ*スター 

257,600 

EGGPLANT 

6 面 

8 

1941 

12,441,400 

VRC - M.H 

A しし 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー') 

3,118,320 

DAD 

ALL 

10 

トリオザパンチ 

2,351,400 

ぜっとあいい一 

ALL 


天野スポーツのゲーム コーナー料 

愛知県西尾市高砂町41 s (0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,079,180 

WTM © 

1 コイン 6 面 
ノー-マル 

2 

デンジヤラスシード 

3,759,450 

力 1/- ライス辛味加、け飯 

I コイン全面 
クリアノーマル 

3 

ヴォルフィード 

9,999,990+ q - 

MRI 

I コイン全面クリア 
ノーマル 

4 

スー/ヽ°一/\ンク|オン 

2'54"53 

MRI 

1 コイン 

アフリア コース クリア 

5 

クォース 

370,720 

MRI 

1 コイン 6-8 

ブロック 1064 

6 

ミツドナイトレジスタンス 

10,304,000 

T.S 

丨 コイン全面クリア 
ノーマル 

7 

メイズォブフロット 

579,980 

カレーライス辛味汁かけ飯 

1コイン6面 

8 

マー ベルランド 

(イージー ) 

412,000 

HASE - K 0 W 

1コイン 3-2 

9 

スーパー" /^[ y ーボー j レ 

63,500 

E.K 

ノーマル設定 

10 

ファンタジーゾーン 

9,140,320 

0. N 

3周目1面 


ウイルトークタイトー金沢 


石川県金沢市片町 1-4-11 a (0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメノレトライ 

(ビギナー） 

126,450 

すさま G - ARIES ® 

ALL 

2 

キヤメノレトライ 

C エキスノ く一卜） 

209,320 

雲雀:守嚴神は WA し 

KURE1 嵌） 

A しし 

TIME 4'25"3 

3 

キヤメノレトライ 

(スペシャル） 

452,290 

すさま G - ARES ® 

A しし 

TIME 5'35"6 

4 

ハ テナ?の大冒険 

2,094,400 

ARI 

1 コイン ALL 
( W ) X | 

5 

ノくトルシヤ ー ク 

6,382,820 

長沢武彦 

9 面 ノーマル 

6 

クォー ス 

1,188,710 

NOMAL-2 機- 

DANDYdD 

ノ ー7 ル 2 機 
■4274 AREA3-2-I 

7 

ハッドノス 

23,942 

ORT 

ノーマル 

SET43 

8 

コラムス （イージー） 

148,241 

DNA - K - GILGA @ 

J848 L24 

ノーマル 

9 

コラムス（ミデイアム） 

178,972 

DNA - K - GILGA © 

J759 L26 

ノーマル 

10 

コラムス (ハード） 

539,479 

DNA - K - GILGA ® 

JI246 し45 

ノ——マノレ 


ゲー厶インカナザワ* =2 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,212,880 

②ガイはつかれる 

R -6 ボス 

2 

コラムス 

501,770 

日本一はダイエー 

し EVE し 43 

ハード 

3 

クォース 

221,930 

よこた 

5/5 

4 

スーパー マスターズ 

-14 

アルバトロス 

17 P-3 

HOLE IN ONE 

5 

エリァ88 

1,804,260 

KGB 

ALL ( g ) シン 

6 

ギャラガ88 

835,650 

裡!タヌキ!たぬき！ 

5-29 87.6% 

7 

メガブラスト 

445,300 

GAPLUS 

R -6 

8 

1943 

2,842,080 

ABE 

ALL ® 

9 

大旋風 

10,000,000 +a 

窗芡東亜教 

纖 20 

15 周目で達成 

10 

ブラストオフ 

735,200 

馬鹿が来たりて SIKFND 

ALL 2 ミス 


屆か丘レジヤーセンター 

石 J 1 1県石 )1 1郡野々市町高橋町 86-2 0(0762)48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP 

120 

FRR 

1人プレイ 

2 

ウイニン为冶鹿 GP 

4,05" 103 

D.K 

3ラップ 

2人プレイ AT 

3 

ウイニングラ >鈴鹿 GP 

4'05"353 

0 KD 

3ラップ 

3人プレイ MT 

4 

マーベルランド 

(ノーマル） 

1,076,310 

0 KD 

ALL RANKB 

5 

戦場の狼 II 

999,990 

すさま G - 肋モネ© 

1コイン ALL 
カンスト 

6 

レーシングヒーロー 

51,443,500 

FRR 

ALL オランダ 

7 

コラムス 

837,019 

D . K 

JWELS 1729 
Level 58 

8 

S. T . U . N •ランナー 

745,165 

D.K 

13面 

9 

マ—ベルランド 

(イージー） 

400,790 

EXC 

END RANKB 

10 

ブラックナイト 2000 

( ピンボール） 

119,040,690 

EXCALIBUR 

JACK POTX4 
RANSOMX3 


ゲームタウンファンタジー^ 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス m 

エディット FF 

689,060 

田口君の友人 M 

2-1 

2 

コラムス 

し EVE し27 

215,223 

DRA 

ハードからスタート 

3 

マーベルランド 

1コイン ALL 

318,860 

WA . 

イージー 
ノーミス 

4 

ファイナノレファイト 

1コイン6面 

し901,990 

DES - B.B 

ガィ 

5 

ハ テナ?の大冒険 

940,800 

UNK. FOX 

A し P. MAS 

：] ンティニュー 

6 

ゥィニング讀鹿 GP 

2'55"268 

ス放ン田口君の友人 M 


7 

スーノ \°ーマスターズ 

-6 

最後が GIVEUP 

スカタン 田口 


8 

モナコ GP 

(4 S ) D . P =4295 

瀬古直樹 GTS 


9 

テトリス 

1 コインカンスト 

999,999 

太田の兄ちゃん 

気がくるう！ 

ヶッがいて一 

10 

ラスタン サーガ II 

5 面 

232,100 

DES - M . M - B.B 

穴うめつ！ 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番地997番 a (025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

227,747 

FGK - くり丸 

1 コイン 6面 
コーディー 

2 

コラムス 

466,140 

リップスティック キラー 

L 40 ミディア ムスタート 
JI 250 

3 

ロッドランド 

330,150 

陳家®旦那 

ノ——マノレ 

最終面 

4 

空牙 

2,674,700 

FGK - くり丸 

1 コイン 

2-4 面 ボス 

5 

1941 

9,728,100 

ナイスですね 

A しし 

ノ——マノレ 

6 

スパ ー ハレ ー ボ ー J レ 

64,500 

リトアニア 
ハ•ンザーー* r 

A しし 

ノ——マノレ 

7 

スーパーマスターズ 

-15 

バブルス 

A しし 

ノー-マル 

8 

レー シング ヒーロー 

50,964,450 

カメンライダー RX 

ノーマル 

9 

スーパー モナコ GP 

4,813 

フ^—ミュラー シエ; レ 

すご〜い 

ノーマル 

トライ 1 位ゥ ryH 位 

10 

R-TYPEII 

768,800 

ごめんね㊅ 

ノーマノレ 

2 周 3 面 


八イテクセガ万代店^ 

新潟県新潟市万代卜 1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラフ レーサー 

24,400 

ZAP 

ノ——マノレ 
ステージ4 

2 

コラムス (ハート） 

368,325 

COT-ARTS 

ノーマル 

宝石 956、レベル36 

3 

プ ロクシー ド 

443,197 

MOS 

イージー 

ライン203、レベル56 

4 

クラックス 

1,187,715 

HCR (引っ越し） 

イージ ー 
WAVE56 

5 

1941 

11,649,000 

FVA-VENUS 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

マーベルランド 

(ノーマ） 

1,491,320 

HCR 

ノーマル 

残 5、 IUPX 2 

7 

空牙 

2,559,860 

FGK - クリ丸 

ノーマル 

2-4 セイレーン 

8 

フアイナノレフアイト 

2,728,370 

謎の格闘家伊藤 

ノーマル 

コーデイー6面ボス 

9 

グラディウス III 

726,810 

FARM-EMI 

ノーマル 

B タイプ、 2-2 ボス 

10 






アスター膳所店 


滋賀県大津市馬場町 1-13-9 a (0775) 25-11 20 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス (ハード） 

5,353,798 

Sgt . Pepper 

レベル154 

2 

ハテナ?の大冒険 

1,266,600 

残り 9"36 以とでない!！ 

3コインクリア 
WARP2 回 

3 

マー ベルラン ド 

(ィーシー ) 

382,690 

VLT - みつちい！ 

ノー ミス END 

4 

マーベルランド 

C ノーマル） 

1,536,690 

MPY - リリあ88だあ 

ノー ミス ALL 

5 

クラックス 

(ワープ有） 

1,062,790 

KRG - 直美 *KA 

1 コイン 

WAVE5 1 

6 

グラディウス 111( C ) 

213,140 

スクロ-妙ウ沭ライバル 

1周目5面 

7 

グラディゥス III ( A ) 

746,790 

Sgt . Pepper 

2 周 目1面 

8 

グラディゥス III ( D ) 

620,420 

Sgt . Pepper 

2 周目 1 面 

9 

ファイナルファイト 

(コーディー IP) 

2,569,480 

究極 MISTY ! 

コーディ-使用 

1 コイン ALL 

10 

ファイナルファイト 

(コーディー 2P) 

2,342,010 

BASUO ちゃんと各務 

1 コイン最終面 


ビッグキャロット京都 ㈣ 



J 1 F SM 1-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

2,796,266 

Sgt . Pepper 

レベル1 10 
3544ジエル 

2 

ファイナルファイト 

(ノーマル設定 IP) 

2,893,590 

神の申し子 SSC-MYR 

6面ハガー 
また来て下さい。 

3 

フロックアウト 

(1 面スタート•ノーマル）， 

240,110 

不本意くん'ゾガ夫 

R.28 

F.286 C.4372 

4 

トリオ•ザ•パンチ 

C ノー■マル • IP) 

2,351,400 

G 0 L ⑧、 HYO 、 Dr . 

全面忍者 

3名様 

5 

S . T . U.N •ランナー 

(1 面スタートナムコ Ver ) 

1,107,455 

紐 il 遍支部長- 

フェラ-リ 

Lv.20 

ヮープなし！ 

6 

クラックス 

(スコア部門） 

1,865,321 

全然面数がのびひん!！ 

WAVEI ~6 ->51 

7 

ロンパース 

(1 面 スタート） 

9,201,000 

□ン研 gol(D 

A しし 

IUPX24 

8 

フラッシュポイント 

(セレクト有） 

1 〜 100面 クリア 

tMMETAL ® 也虎 

LV 7 で100面突入 

9 

グラディウスIII 

(テクニカル）© 

2-9 

B 0 M © 

1 ,480, 130 

DtS 

10 

グラディウス in 

(テクニカル ( D )) 

2-6 

夕ーボ•ブー-スターが 

ライノつレ丁 UR ^) 

973,80 Opts 


ゲーム インセガ高岡^ 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5 昍3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,407,910 

GUY 

ノーマル 2 機 設定 

6面 

2 

ファイナルファイト 

(コー ディ ー ) 

2,284,210 

K.Y 

6 面 

3 

ファイナルファイト 

(ハガ ー） 

1,452,930 

あもん 

5面前半 

4 

ロッドランド 

427,400 

アドニスこそ 

命げんいちろぉ 

R-3I 

最後の ボス 

5 

ロッドランド(裏） 

559,150 

アドニスこそ 

命げんいちろぉ 

ALL 

6 

スーパーマスター ズ 

-12 

あもん 

1コイン ALL 

7 

コラムス 

345,740 

アドニスこそ 

命げんいちろぉ 

LV=37 

ジュエル=982 

8 

クラックス 

314,675 

ぱ.5!! 

WAVEI 1〜14 

9 

カプコンワールド 

873,700 

A-T 

ALL 

10 

バーニンク*7オース 

1,323,360 

大原石瞧ゆ-しょ- 

連射有り 4-1 


ィエロー八ット ☆=72 

愛知県名古屋市中村区則武 1-1 1 -9 s (052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス11 

(2 画面•上 Z ゾーン） 

3,521,090 

SL - HYK - 松本 ( g ) 

連射付 ALL 

安すぎる！ 

2 

ダライアス11 

(2 画面 ゾーン） 

3,834,030 

SL - HYK - 松本 ( g ) 

連射 付 ALL ャマト約 
29万。しかし安い„ 

3 

ダライアス11 

(2 画面 "ゾーン） 

3,654,790 

SL - HYK - 松本 ( g ) 

■寸 ALL 
万 〇 3万腿げ n 

4 

ダラィアス11 

(2 画面.下 Vゾーン） 

3,158,920 

IML-YUJ 

連射付 ALL 
13,000 のがし 

5 

グラディウスIII 

(テクニカル） 

2周目の6面 

VMT-RED 

◄タイプ〇 連射 付 

F •フィールド 

6 

グラディウスIII 

(テクニカル） 

3周目の5面 

HCM - P 0 TSU 

虹 DIT ►連射付1ナト 
レ-ザ- -F. フィ-ルト. 

7 

トリオザ パンチ 

2,351,400 

VAG 

1コイン ALL 
ライフ UPXI0 回以上 

8 

空牙 (シルフ） 

1,807,370 

T 0 A 愛好会 E . T ! 

2-3 

ノーマル 設定 

9 

メジャータイトル 

( IP ) 

-8 

XYZ - K 0 N 

茶人日く 
、じてくれ〜 

10 

W.G.P 

(よくやったて 嘴 部門） 

120ポイント 

スカトロ腰ふり戦車 

唯一 3 部門 

パーフェクト！ 


プレイシティキヤロット長岡店 ㈣ 


新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0858)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

(1 ーンー ) 

620,359 

ひ一くん！ 

L=5I 

J=I786 

2 

コラムス 

(ハード） 

1,654,315 

KAB 

L=85 

J=2671 

3 

プロックアウト 

(面数優先） 

80,615 

Syn 

R=20 

FACE=I7I 

4 


106,030 

いろは 

(NABAKOV) 

R=I6 

FACE 忘れた 

5 

ノ“冗冒険 

2,082,200 

ひ一くん！ 

A しし 

協力 2 人 

6 

ハテナ？の大冒険 

(なぞなぞルート） 

2,077,200 

JOB- あつし 
(タフマン使用） 

A しし 

協力なし 

7 

スーパーフオ—ミュラ 

5,49"567 

Ajax 

NA 車使用 
DP=33 

8 

絞!鮫!鮫！ 

6,284,380 

最近新製品 

入荷しない ( S ) 

19-09德 

すでにやる気なし 

9 

ゼロウィング 

2,809,670 

連)をつけるとこの 

ゲームは… ( g ) 

17-14 コスリ 使用 
コンパネボロボロ 

10 

究極タィガー 

10,000,000+^ 

ひくん!、 H.T 

共に 4- 10で達成 
おめでとう 


HI-TECH SEGA 金沢 w 

石川県金沢市片町卜 3-9 3(0762)2 卜9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド(表） 

720,300 

のうし、スタート 

ノーマル設定 

A しし 

2 

ロッドランド(裏） 

693,950 

(7) うし、スタート 

ノーマル設:定 

A しし 

3 

ラフ レーサー 

74,800 

あひるスタートおこし 

ノーマル設定 R.8 

入荷 2 日目 

4 

ファイナルファイト 

(2P) 

3,647,840 

府和高志ぺペペ 

㊣ ORC 

ノーマ隱 

IP コーディー 2P、 ガイ 

5 

マー ベルランド 

1,461,550 

COR- 鳥さんが 

かわい そ一 送) 

ノーマル ALL^'J7 
IUPX2 タコXI 

6 

クラックス 

5,200,194 

ずんたた【ずあっち 

(かにむかし） 

イージー100 面 クリア 

1コインワープ X4 

7 

コラムス 

706,113 

すさま G - BISKES ® 

ノーマ織定 .E スタート 

LV.54 JEI572 

8 

ハテナ?の大冒険 

2,294,800 

ずんたたあっち 

(かにむかし） 

ノ-マ嘴 AU ク；7 

1コィ MT| x 4 

9 

ラインオフ.ファイャー 

3,930,190 

G 0 R - 山下少年® 

ノーマル設定 R.8 
PX0 

10 

フインオフフアイヤー 

(2P) 

4,221,330 

かにむかし 

GOR- 山下少年 (S) 

ノーマル設定 ALL 

PX2 


98 












































































































































































































































































明石ラボス 2 F ゲームコーナー ^ 

丘宙 1 M 昍:ホ太 [ RT 1 T 日1•卯穴 m 7 fl ) mP-RRlR 


三宮カーニ八ル 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り卜 2-7 s (078) 331-0656 


看3そゲ—メス I 


つ- 

フ 

ガイ 
⑱付き 

3,746,850 ! 

5 月 号べーマガ P ， 2 17の 
JAG-IGA ㉞ 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

ァ 

ガイ 
⑱無し 

3,406,240 

小原光代大好き！ 

」 JEY ’ S-JIN (札幌） 

個人 申請 アメリカン 
グラフィティー （神奈 川） 

卜厂レ 

コー ディー 
⑱無し 

3,53 1，250 

BABBY 

ゲーム インプラザ 

オリンビアン（福岡）| 

乞 

A . き 

3 周目丨面 

今 西 荻のパロがアツい！ 

EXCE し-星 白金 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

B *(§) 無し 

3 周巨 2 面 

Extreme - 
WKP- ベジータ 

個人 申請 

ゲー厶 in 六甲（兵庫） 

_イ 
ウ 
i ス 

in 

C.(§) 無し 

2 周目 9 面 

毎晚やってんだろ？ 

CVM 電霊 XAV 

個人 申請 平塚 

ジョイフルプラザ (神奈 川）^ 

D * き 

3 周目 2 面 

S . P がライバル！ 

EXCE し-星 白金 HIR ⑱ 

キャッスル &Y0U 2 】 

(東京） ^ 

デンジヤ 
ラス 
シード 

dK 寸き 

4,191，550 

420 万まではザ. 監禁 スペシャル 
SFL-KMG-HigPEY® 

明 石ラボス 2F < 

ゲームコーナー （兵庫） 

フルオート 

4,189,500 

らぽちゃんに 監禁され た 男 
SF し KMG- 美遊 PEYg) 

アミユーズ&レスト 

メイヨー（兵庫） 

ヴイニングラン 鈴鹿 GP 
(2 P .6 速) 

24 1 H 020 

JUN . V&X 

サンペデックナムコランド 

(干葉） 

スーパーフオーミュラ 

(イギリス GP ) 

2, 丨 5〃 1 26 

これで打ち止め 
し SP - T 0 P - K 3 

筑波 学園 キャロットハウス 曜 
(茨城） 


2•上 Z *(§) 

3,52 1，090 

S し HYK - 松本 ㊣ 

イェローハット（愛知） 

ダ 

2. Y .(§) 

3,654,790 

S し HYK - 松本 ㊣ 

イェローハット （愛知）’ 

1 ^ 

2 •下 Z *(§) 

3,564,840 

せこいぞ五代くん！ 

MP し 

コインスナック 24 

(岡山） 

ア 

ス 

3 •下 Z *(§) 

3,560,260 

らゃぶ 台全部 星ひゆう 馬 

CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 

(神奈川) 

II 

2 •下 V «(§) 

3，1 58,920 

IML-YUJ 

イェローハット（愛知）： 


3 •下 V •夕 

3,1 1 5,880 

笑顔の行方の終 着 点 

CVM-MID 涼 

個人 申請 平塚 

ジョイフルプラザ (神奈 川） 議 

(： ラインオブフアイヤー 

8,939,070 

MB - ひびき洸 
(新命明） 

ハイテクセガ高崎 

(群馬） 

ESWAT 

2,559，100 

本庄東高等学校卒業生！ 
有名人 S 君 

ハイテクセガ高崎 

(群馬） 

: S . T . U.N •ランナー 

1，1 12，130 

NAGISA - KAN 0 H 

札幌そごう内 
ゲームスポット （北海道）| 

%トヵス-卜 

、 Q ゾーン 

9 1,282,080 

Mr . まさし君 

ハイテクノーベル 神保町 

(東京） 

T ゾーン 

9 1,00 1,000 

新宿に新たな ハ ° イプ作^! 

EXCE し- RVS - R.Y ⑱ 

キャッスル &Y0U 2 

(東京） 

1ウイ^ P ン 

21 9,557 

究極は丨 9 秒 170だ！ 
SDI - 哭 きの⑱ 

個人 申請 プレイシティ 

NASA 杉本 町 (大阪） 

ス- 

■パー 

マスターズ 

-23 

SVS -24 -YD 

個人申請 ペンギンハウス 1 
相模ガ丘（神奈 川） 

バイオレンスフアイト 

1 4,73 丨 ,980 

究極は 1480 万 だ！ 
HERO’S KKK 

個人 申請 プレイシティ 

NASA 杉本 町 (大阪） 

抑ッ; UI / オブドラゴン 

2,275,690 

美遊 クラブ 発足 記念 

SVR - 美 遊 NIS 

明石 ラボス 2F 

ゲー厶コーナー（兵庫） 

ロンパーズ 

9,20 1,000 

ロン研 G 0 L ④ 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

フアイティングフアンタジ- 

340,330 

SHS - よしえ® 

個人 申請 ゲームセンター 

大野 プレイランド （福井） 

前回の訂正 

空牙(ヴ：ァ.) 

2,707,630 

か 一 まいんなん 

ハイテクセガ表 町 （岡山） 

S . T . U . N . ランナー 

1,087,7 1 0 

(レベル 20) 

加納渚 

プレイシティキャロット 

琴 似 （北海道） 

ウイニングラン 鈴鹿 GP 

246833 

見逃して くれよ！ 
A . K.D 

個人申請ゲーム センタ—、 

ニューチャンピオン（岡山） 


ビデオインマツヤ丸太町店 


京都府京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側 3(075)21 1-8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,005,521 

MEGADETH-Jr 

6面 

2 

ハ テナ?の大冒険 

1,968,600 

JET 

1 人用 

1コイン ALL 

3 

ハ テナ?の大冒険 

2,560,600 

Y.K&JET 

2人用 

I コイン ALL 

4 

1941 

11,838,000 

PIO 

1コイン ALL 

5 

クラックス 

2,773,073 

千代吉 

51 面 

ワープ有 

6 

ゥィニングラ>1 令鹿 GP 

2'48"336 

NAVIO BKF 

A.T 

7 

ゥィニングラ省鹿 GP 

2'47"919 

uu ■-みつちい！ 

6速 

8 

グラディウス III 

2周目1面 

二面安全地雛会 AKD 

TYPE B.E 

テクニカル 

9 

マー ペルランド 

1,349,160 

Dr. NEC 

ノ——マノレ 

1コイン ALL 

10 


351,820 

ULT- みつちい！ 

イー ジ— 

1 Z3 イン ALL 


ニューゲーム ビッグ ㈣ 

京都府京都市左京区一乗寺払殿町1 7-3 〇 (075)711 -2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベルランド 

393,580 

ラレへー ン信次とは誰 t 

( IDA ) 

イージー 

ノ——ミス A しし 

2 

クラックス 

1,966,156 

髪 切ったせ!! (IDA) 

WAVE 丨 〜6 

51 〜55 

3 

エアバス ター 

309,100 

ス M テ T ンはブラマシ >か!？ 

R4 

4 

スー パ ーフ1 — ミュラ 

(レバー 仕様） 

248" 168 

バカには破れない記録 

( Aricks ) 

日和 P フェラーリ 

5 

スーハ°ーフ —ミュラ 
(レバー 仕様） 

2'\rm 

結局人生 やった 者勝ち i ! 

( Aricks ) 

アメリカ GPa- タス 

6 

スーノ フ; j —ミユラ 

(レバー 仕様） 

5,55”117 

FISA 会長の 野望 

全国 版 ( Aricks ) 

ワール IC.S •マ^ V ノ 

トライバーズポイント24 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

332,853 

今ゴン 

ミラクル 男 

8 

ワールトスタジアム’ 89 

i 〇-〇 ( コ^ 51 ド) 

ワースタの大道云人 

( Aricks ) 

C - T 、" 安打 

2 ホ-マ-、 概数6 

9 





10 






ヤングプラザジャンボ 

大阪府寝屋川市ノ\坂町1 6-20 s (0720) 27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハ テナ?の大冒険 

2,490,200 

TMA 

ノーマル設:定 

|コインクリア 

2 

ロッドランド 

653,500 

RY0 

ノーマル 設定 

裏面 オーノけリア 

3 

戦場の狼II 

999,990 

KANI えび夫 

ノーマル設定 

1コインクリア 

4 

レーシングヒーロー 

52,206,760 

プチストロベリー 

バイクメーン 

ノーマ 纖 

エジプトコースゴール 

5 

トリオザパンチ 

1,812,600 

IPL- ぼのぼの 

ノーマル 設定 

タフガイ (27 面） 

6 

1941 

12,754,900 

TETRIS-K0U 

ノーマル 設定 

ip プレイクリア 

7 

クラックス 

1,926,153 

IKA 様 

ノーマル 設定 

w -丨から スタート 

8 

空牙 

2,524,370 

ひさびさのたこさん® 

ノーマル 設定 

2-4(セイレーン） 

9 

ビーストバスター ズ 

6,200,140 

ELF 

ノーマル 言 S 定 

全面クリア 

10 

エイリアンズ 

736,600 

R0D-LAND-K0U 

ノーマル设定 

2-4 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東卜1 4-2 0(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメルトライ 

(ビギナー） 

1，55 "4 

こうちゃん 

ノーマル ALL 

技なし 

2 

キヤメ ノレトライ 

(ビギナー） 

185,960 

こうちやん 

ノーマル ALL 

技なし 

3 

キャメルトライ 
(スペシャル） 

4,22 "6 

こうちやん 

ノーマル ALL 

技なし 

4 

キヤメメレトライ 

(スペシャル） 

594,360 

OKZ(PIYO) 2 

BOY 小泉 

ノーマル ALL 

黒玉使用 

5 

NAM-I975 

801,100 

SFC-PBC-HAU 

R-6 

ノーマ ノレ 

6 

トリオザパンチ 

2,351,400 

ILL -8 A - る一み つぐX! 

ノーマル ALL 

忍者 

7 

メジャータイトル 

-14 

INGS-ACQDENT-ZZZ 

ノーマル ALL 

ホール <ンワンXI 

8 

ロッドランド(裏） 

734,700 

MPY- よしみ君だお 

ノーマル ALL 

IUPX 9 

9 

カプコンワールト *2 

2,442,200 

FIRE FLY-K.F 

1 コイン ALL 

ノーマル 

10 

トラィゴン 

789,990 

INGS-ACQDENT-ZZZ 

R -9 ロケ Ver . 


八イテクセガ藤井寺店 W 

大阪府藤井寺市岡 1-16-23 大栄ビルー階 a (0789)54-2711 





GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

デンジヤラスシード 
(裏 X 2) 

4,191,550 

420 万まて«ザ•駿スぺ州レ 

sfl - kmg -« My ( X ) 

ALL 、 残 SXI 2、 BX 4 

ノーマ 傾定 

2 

，ヤツスルオブドラゴ 

2,275,690 

錢クラブ発萌念 

SVR - 錢 NIS ^ S ^) 

ALL 、 残0、够 X 6 

ノーマル 3人設定 

3 

コラムス 
(ハー ドス ター ■卜） 

753,549 

めざせ1000万！ 

SVR - SBK ®© 

JI 602、 Lv 55 

ノーマル 設定 

4 

TATSUJIN 

2,695,580 

今さらやり込む 

SVR - 戀 NIS ® 

2周 目 5 面、 エリ7389 

ノーマル 3 機 設定 

5 

グラディウス 111 
(テクニカルが) 

643,030 

杉 本町雜， 

SD 卜哭きの 獲） 

2周 目 1 面で DEAD 

ノーマル 3 機 設定 

6 

ハテナ?の大冒険 

(IP) 

320,400 

SVR-SBK ㊅⑪ 

2 面 TEND 

ノーマル 設定 

7 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

1,871,110 

ジャ ガエモン 

5 面 ボス T 0 EAD 幢 

ノーマル 2人設定 

8 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,618,450 

ZXR 

6 面で DEAD ! 寧） 

ノーマル 2 人設 1： 

9 

ウイニ•ン グラン鈴 鹿 GP 
( AT ) 

2'49〃201 

SVR-WGP 

ベストランプ 1?3〃466 

ノーマル 2周設定 

10 

R-TYPEII 

954,300 

REM さん スキームバグ J まし 

たよ SVR - WIZ ® 

2周 目 6 面て DEAD 

ノーマル 設定®) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベル ランド 

399,920 

SVR-ESA® 

イージー 

ALL クリア 

2 

ロッドランド(表） 

643,450 

ハン ダボクヌ単気筒 

ALL クリア 

3 

コラムス 

973,168 

0MK 

レベル 64 

4 

1941 

12,957,500 

纖具楽部- 0EC-MI 

IP 

ALL クリア 

5 

キヤメルトライ 

278,660 

だいせん 

Expert 

ALL 4'15〃2 

6 

空牙 

4,572,330 

LCN 修斗 

( KMG ) 

ALL ® あり 

セイレーン 

7 

R-TYPEII 

1,101,700 

FROM - 深江 

A.Y DAYD 

M 面 

8 

ブ ロクシード 

ライン242 

J. G.0 

レべ) U 60 

得点505938 

9 

クラックス 

1,942,105 

KLAXER 

1 面スタート 

つープ有 

10 

苦胃頭捕物帳 

2,338,800 

SCR-©® 

残19 

A しし0.931 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,468,630 

SDI-MHR 

1コイン ALL 

3設ノーマル 

2 

ファイナルファイト 
(ハガ ー） 

1,980,650 

SD 卜 PC. 

ノーマノレ 

3設、6面 

3 

空牙 

(ヴァルキユリア） 

2,684,990 

SDI-GJ BOY® 

ノ——マノレ 

2-4 

4 

コラムス 

1,163,987 

FNG 

J =2098 

L =98 

5 

ロッドランド(表） 

550,250 

SD 卜〇田 x 美 

クリア 

ノーマノレ 

6 

戦場の狼II 

634,800 

なぞのゲーマー 

おにゃ 11 

1コイン 

5 面 

7 

ロッドランド (裏） 

564,250 

SD 卜〇田 x 美 

クリア 

ノ——マノレ 

8 

ラフ レーサー 

56,000 

SDI-GJ B0Y® 

1コイン 

6面か7面 

9 

1941 

12,745,680 

快楽を^リエイトする 

manco 

1 コイン 

クリア 

10 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,346,800 

なぞのゲーマー 

戦ズリの狼 II 

1コイン 

3設6面 



(97頁からの続き) 

クル—ドバスタ—は3人設 
定でクリアが出ていますが、 
初期設定が2人なので集計か 
らはずしています。 

空牙のヴァルキュリアは、 
連射装置を使ってもスコアに 
影響がないとのことなので、 
次回から合わせて集計します。 
ちなみに、マ—ベルランドも 


連射装置を使っていますが、 
スコアが変わるそぅなので分 
けて集計しています(最終的 
に差がつくらしい}<> 

さて、キヤメルトライのと 
ころでも書きましたが、これ 
から出るゲ—ムで記録が残ら 
ない(そのゲ—ムのハイスコ 
アを確認できない)ものは集 
計からはずすということにし 


ます。これは、ウイニングラ 
ン鈴鹿 GP のときにも同じ意 
見がありましたが、係員がず 
つとプレイを見て確認するの 
は無理があることと、記録を 
出したときに係員を呼びに行 
つても、スコアが残つていな 
いということもありうるとい 
つたことなどで、集計時の信 
頼性に欠けるということにな 


ります(実際に最初から最後 
まで見ていて、確認をとつて 
もらつている所には' 本当に 
申しわけありません)。 

また、個人申請のほぅです 
が記入事項(機数 • H プリの 
設定や連射装置の有無など) 
に漏れがあつた場合は、集計 
からはずす場合もあるので注 
意してください。 { 悠理) 


99 


















































































































































































ジョイランド松江店 M 


島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP 

(6 速） 

ポイント120 

E . E . L ® 

DX タイプ 

ALU 位ノーマル 

2 

WGP 

(4 速） 

ポイント120 

E . E . L ® 

DX タイブ 

ALU 位ノーマル 

3 

WGP 

(オートマ） 

ポイント120 

HIR @ 

DX タイブ 

ALU 位ノーマノレ 

4 

あしたのジョー 

全6試合クリァ 

H 

1コイン ALL 
ノーマノレ 

5 

カダッシュ 

EXP 45 I 13 

レべノレ20 

W.D 

1コイン ALL 
僧侶 ノーマル 

6 

キャメルトライ 

(スペシャル） 

360,050 

RIE 

1コイン ALL ノーマル 

TOTAL タイム 7,09"9 

7 

ロッドランド 

541,400 

VTR 

1コイン ALL 

ス HH 話ノーマル 

8 

コラムス 

2,427,929 

GSX-R 

JEWELS 34 I 7 

レベル102 ノーマル 

9 

スーパーモナコ GP 

(7 速) 

ぬ丨， DRY 2,55 " 75 

丨 

HAC-RYO 

_位 WETI 位 

P . P スタートノーマル 

10 


999,999+ a - 

K.S 

全消し無し 


ゲームシティ OZ ㈣ 

山口県小野田市西高泊 664-3 s (0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

2,828,750 

MAG 

ノーマル 7 人 

6面ガイ® 

2 

コラムス 

808,860 

JAC 

ノーマルレべ JU 59 
ハードスタート 

3 

NAM - I 975 

128,600 

YAR 

ノーマル3人 

4 

1941 

13,232,200 

社会人になった HSK 

■■マルクリア 

(3) 

5 

トリオザパ々 

2,351,400 

ば W : 时□ゲ□バブル ス 

ノーマルクリァ 

6 

エィリァンズ 

753,300 

IPA カーマン！ 

フーポルナレ 

ノ——マノレ 

2周目5面 

7 

ロッドランド ㊃ 

695,650 

はらパン ZUNZUN 

ノーマル 3人クリア 
セキーロパパ 付 

8 

ロッドランド ⑱ 

654,900 

んガグク 2 UN ち^ん 

ノーマル 3人クリア 
残 X 6 

9 

MVP 

AVE .435 

バブルス IDA 

ノーマノレ 

H 5 対 10 

10 

メジャータイトル 

-15 

Mr •高 泊の板さん 

1コインクリア 
ホーノ K ンワン1回 


ウイルトー■クタイトー大街道店か6 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

WGP 

120ポイント 

SURPASSER LE(? 

「勝利败神はさきちゃん ， 

AT.4 速. 6 獅鬥 120 
点 All 外ァ 

2 

あしたのジョー 

1コイン全面クリア 

SURPASSER 

Y.T.LEE 

ALL 集計方法 
がわからん！ 

3 

コラムス 

766,101 

SURPASSER 

Y.T 

ミディアムレ々 U53 
JEWELS 1949 

4 

苦 胃 頭捕物帳 

2,347,400 

LUM 

0.930 A しし 
あと300点+10割？ 

5 

キャメルトライ 

159,450 

SURPASSER 

Y.T 

ト レーニング 

ALL「56"8 

6 

キャメルトライ 

182,060 

PIA - K.GM 

ビギナー 

A しし 2'25"3 

7 

キャメルトライ 

145,060 

SURPASSER lfE<? 

「究猶 ts い 

エキス ノヽ °一 卜 

ALL 5，13 "1 

8 

ダライアス11 

(ィー ジ ー ） 

3,263,430 

SURPASSER 

「パニッシャー iLEE。 

上 Z クリア 
ノー ミス 

9 

コラムス 

589,490 

SURPASSER Y.T 

ハードレベル45 
JEWELS 1418 

10 

1941 

(IP) 

14,115,500 

鮫!鮫!餃!真の王者！ 

PIA-HYT 

I00%X4 回 ALL 
弥七 7[ilPowX9 回 


タイトピア木屋町店 

愛媛県松山市木屋町 3-10-1 3 0(0899)53-2416 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キャメノレトライ 

(スペシャルコース） 

566,780 

RA-CNT 友の会！ 

まわらないパドルが… 

ALL 1コイン杖 

7 万 7'00"3 

2 

キャメルトライ 

c エキス パー-ト コース） 

449,310 

PIA - CNT ! 

ライノ。レた r あ——! 

ALLI コイン杖 
10万 

3 

キャメルトライ 

(ビギナー コース） 

279,280 

PIA - CNT ! 

やっぱり変？ 

ALU コインあと 10 万 
3'43"4 

4 

キャメルトライ 

(トレー ニング□—ス） 

185,440 

家裁、何それ、免 停 

俺じやね一よ ( CNT ) 

NS 50 F 、64 km オーバ 
-JET だよ〜 

5 

グラディウス m 

2 周 目 1 面 

新世界の ゲー•マー 

PIA-CA し PIA - Y.Y 

ノ——マル 
装備イロイロ 

6 

カダッシュ 

全面 クリア 

夢幻 • LARU - K.Y 

戦士 •< 飾•忍者 

A 11 I コイン 

7 

ハテナ?の大冒険 

1,859,200 

PIA-KGM 

ALL 1コイン 
あと100万！ 

8 

WGP 

誰もやらない 

誰かやろう！ 


9 

1941 

(2 P ) 

15,765,330 

PIA-CNT 友の会& 

PIA-CNT 

ALL まだまだ！ 

目標 1700 万(うそ） 

10 

S . C . I . 

10,404,660 

☆よりも単位が欲しい 

PIA - CNT ! 

八山コイン/一 

マル 


ゲームインプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 a (093)521-2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ノー•マル） 

3,531,250 

BABBY 

1 コイン IP コー 

ディー ALL 

2 

1941 

C ノー■マル） 

12,470,700 

ELF 

1コイン ALL 連 
射な し 

3 

クノレードハ*スタ—— 

(ノーマル） 

209,300 

SUP - NYMPH ? 

IPI コイン5面 

4 

マーベルランド 

1,572,280 

BIG 

1 コイン/—マル 
ノーミ:しし 

5 

鮫!較!餃！ 

2,708,230 

SHIZUKA 

1コイン 連射なし 

12-2 (ノーマル) 

6 

ハテナ?の大冒険 

〔ノーマル） 

2,455,800 

SUP - NYMPH ? 

1コイン ALL 

7 

コラムス 

(ノーマル） 

232,919 

NINJA く忍〉 

IPI コイ >5イ >666 
レベル28 

8 

ヴォルフィード 

〔ノーマル） 

9,999,990 

SUP - NYMPH ? 

1コイン ALL 

9 

ビーストバスターズ 

5,447,310 

NINJA く 忍〉 

1コイン ALL 

ノ——マル 

10 

ボンピングワールド 

2,534,120 

BIG 

IPI コイン ALL 

(ノーマル） 


ケー厶センターニューチヤンピオン_ 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

(表） 

永パのためクリア 

たくさんの人たち 

全機種 ノーマ 
ル 設定です 

2 

ロッドランド 

(裏） 

609,000 

セキーロハ•ハ° 

一般の人 

3 

トリオザパ々 

2,351,400 

さくらまるこ F . C . 会長: 

St . 神魅羅の 

忍者使用チ I ンジな 
し1コイン ALL 

4 

NAM - I 975 

894,900 

ムックリ-強すぎ 

St . 神魅羅の 

6面ボス 

5 

クラックス 

1,149,793 

さっぱりサラダ@) 

面とばし有、 
WAVE ? 

6 

クラックス 

WAVE 14 

原田® 

1 面 スタート、 面と 

ばし無 

7 

コラムス 

(ハー ■ド） 

1,671,020 

R 

ジュエル2647レ< 
ル85 

8 

エイリアンズ 

1,169,800 

原田® 

2 周クリア 

9 


戦状の狼 II は未入荷レ 

—シング ヒーロー は 

誰もやって ない。 

10 


パロデイスウだとハット 

リス入荷したけど 

メ切り後 


アミューズメントマリオ^ 

岡山県倉敷市児島下の町1-四 80-92 3(0864) 73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

(ハード） 

920,627 

伊部谷万二郎 ® 

レベル57 
ジユ: TJ レ1.915 

2 

ハテナ?の大冒険 

1,506,200 

sp.t-laye 

ク y ア(イージ 

3 

卜〒ングラン鈴鹿 GP 

2'56〃866 

伊部谷万二郎 ® 

4 月 22 日 【こ入 

荷とりあえず。 

4 

ロッドランド 

( IP ) 

521,150 

W … s,s 

クリア 

ストーリー No.l 

5 

ロッドランド 

( IP ) 

560,650 

S . P . T.-LAYE 

クリア 

ストーリー No 2 

6 

グラテ v ゥス ni 

827,030 

0 つみまさとし 

1-10 

7 

較!較!較！ 

737,920 

Fork ! 

6-4(イー; >-) 

8 

ファイナルファイト 

. 2,371,660 

GOLD-BAR 


9 

1941 

( IP ) 

11,656,100 

W … S,S 

I 00 %xi 

クリア 

10 

ノ \° ロ テ*イウスた*! 

0点 

お勉強もしてね 0 

4月26日入荷 


ゲームセンターカントリーボーイ M 

広島県広島市安佐南区長楽寺1 - 卜37 s (088) 87 M 605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

1,702,520 

AIA 

5 面 ノーマル 

2 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,412,470 

GUN 

クリアノーマル 

3 

1941 

11,830,800 

レノン 

クリア ノーマル 

4 

コラムス 

1,037,563 

AIA 

宝石1947 

レベル 65 ノーマル 

5 

コラムス 

132,753 

BWF (女） 

宝石384 

レベル 20 ノーマル 

6 

ダライアス 11 

』上 - z ) 

2,983,930 

ECL 

クリア B ランク 

7 

ダライアス 11 

iw ) 

3,354,030 

ECL 

クリア B ランク 

8 

ダライアス 11 

(上 - Z ) 

2,961,864 

松山から客人 AL 

なん焖 (7)8 [字がめ於） 
しくて、クリア 

9 

マー ベルランド 

919,670 

HYPER - あむる 

クリア ノーマル 

10 

スーハ°ーフオーミュラ 

5,59 "20 1 DP 25 

AHQ 

クリアノーマ>1レ 


アミューズ•ビデオ米子が 

鳥取県米子市灘町 3(0859)28-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

戦場の狼 II 

952,100 

APA 

1 コインクリア 
トーマス 

2 

戦場の狼 II 

386,520 


ノーマノレ 
ジョセフ 

3 

カダッシュ 

GOLD 22,292 

TAI 

1コインクリア 
にんじゃ 

4 

ハ テナ?の大冒険 

1,959,400 

NKK 

1コイン1人てク 
リア 

5 

ロッドランド 

655,300 

APA 

1コインクリア 

STORY 1 

6 

ロッドランド 

493,450 

APA 

1コインクリア 

STORY 2 

7 

ファイナルファイト 

2,158,800 

SOL 

1コイン6 面 
CODY 

8 

1941 

12,628,800 

VTR 

1コイン ALL 
ノーマル1人プレイ 

9 

クラックス 

814,800 

GAC - IFL-KTO 

LV 6 でワープ 

10 

エィリァンズ 

784,900 

VTR 

1コイン12 面 
ノーマノレ 


プレイシティキャロット島大前店が3 

島根県松江市西) II 津町11 47- 〗5 S (0852) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

1,798,490 

EN 0 

6 面 

2 

ノ、•ロデイウスた 1 

404,000 

レットはサギだぜ男 

ペンギン7 面 

3 

グラディゥス m 

2周 目 1 面 

JAC 改 KNG H . Y © 

エディット 

4 

1941 

13,056,200 

VTR 

ALL ( IP ) 

5 

ハテナ?の大冒険 

1,820,800 

EXE 

ALL 

6 

コラムス 

(ハード） 

340,867 

EN 0 

含01レベル 3 5退学 

7 

マーペル ランド 

1,004,750 

APA 

ノーマル 

8 

較!鮫!較！ 

299,000 

AYAJUN 

丨周目 

4-5 連付 

9 

トルピー-ドア L 

(ピンポール） 

11,037,780 

ESP 

ひさしり 

10 

スーハ•ーマスターズ 

-15 

小林(弟） 

ミス'>37阡ンブイメ ょ、 

し部門 


ジヤスコ屋上プレイランド 


兵庫県 j I 晒市小花1 -6-16 0 (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロッドランド 

(表） 

498,450 

F 

ALL 

2 

ロッドランド 

(裏） 

627,550 

F 

ALL 

3 

エイリアンズ 

1,008,000 

森下学 

2 周 ALL 

4 

クルードバスター 

(2 P ) 

457,300 

472,600 

XYZ ©& XYZ ® 

R -5 

5 

コラムス 

1,068,805 

Y.SUZUKI 

レベル65 
JEWEL SI 96 I 

6 

R-TYPEII 

794,000 

© 

2 周- 5 面 

7 

グラディウス111 

( B . F - F ) 

915,690 

Y.SUZUKI 

R - I 0 

8 

f グラディウス III 

( D . F - F ) 

610,720 

FSG - S . F ② 

R - I 0 

9 

グラディウス川 

(ビ ギナー F - F ) 

439,410 

S.FUKAZAWA 

R -3 ボス 

10 

ゴールデンアツクス 

偏差値 473.0 

0 .K 

ALL 7>^\>7- 


ア■^ューズ S レストメイヨー^=25 

兵庫県姫路市駅前町222駅前第ービル 0(0792)82-7810 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

空牙 

(セ* V レーン） 

4,589,590 

電話 B 0 XT 8 る男 

LCNf 斗藏 ( KMG ) 

ALL ® あり 

丨周目 230 万！ 

2 

空牙 

(ヴァル キュ リア） 

2,881,970 

特繼ぼったくり男 

し 斗勸(關） 

2-5捧あり全機種ノ 

-マ喊定てす 

3 

デンジヤラスシード 

4,189,500 

らぽちゃんに牒れた男 

sfl - kmg - HMyC ^) 

ALL 残 S = I 2 FULL びんす 
〈、約束は守〇た f よ 

4 

ジュジュ伝説 

765,800 

押入れて«る男 ， 

SFL - KMG-iMY の 

ALL 残〇瓣 J 至高の点 
は77万銳!？ 

5 

WGP 

( AT ) 

DP = I 20 

SDI-NMC 

SF し- MAD 

ALLI 位 X 8 

2 名様達成 

6 

WGP 

iAS ) 

DP = I 20 

SDI-NMC 

SF し- MAD 

A しし 1 イ立 X 8 

2 名様達成 

7 

WGP 

(6 S ) 

DP = I 20 

SDI-NMC 

SF し- MAD 

「ALLI 位 X 8 

2 名様達成 

8 

ハ*トルシヤーク 

16,179,540 

たでくう虫好き好きやね 

SFL - KMG-KMA 

ALL CHA-CHI さんま 
た来てね 

9 

l 94 l ( lP * P -38) 

13,687,900 

きれりん氏のお友達 

SGP - NEI ®) 

ALLI 00% x | 

宿完備。また来てね！ 

10 

カダッシ i (僧侶） 

34,548 

ビノキオのジョ-がライバル!， 

SFL - KMG - HiPSNdSW^l 

ALL 残 G 4004 
あと 15000 +び？ 


コインスナック24 ☆切 

岡山県岡山市浜野 4-27-29 0(0826)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダライアス 11 

(2 画面 Y ゾーン ） 

3,627,820 

KOH 

ノーマル AUjg) 

2 

ダライアス 11 

(2 画面 W ゾーン） 

3,822,030 

KOH 

今日は負けました 
ノーマル ALL ^) 

3 

4 

逾雜 z ゾ-ン） 

3,564,840 

せこいぞ五代くん! MPL 

80 点更新(ヒンンョク） 
ノーマ蘭 1@) 

メジャ ー タイト ノレ 

-15 

グラ III まだ 1 周して 

いない MPL 

すばり 35W は出る 

IV ン AU ノーマル 

5 

NAM - I 975 

5 面 

zrf ) デ-? 

湎終了 1255200 (サイテ-) 

2200 のがし XI 
胎児 60,000 稼ぎ 

6 

ロッドランド 

(表面） 

532,500 

BOY 

ノーマル ALL 
エキストラ X6 

7 

ロッドランド 

(裏面） 

599,400 

BOY 

ノーマル ALL 
エキストラ X8 

8 

グラディウス 111 

(EDIT) 

1-10 

グラ III 兄ちやん 

ノーマノ す 

ぎは体に裏い！ 

9 

あしたのジョー 

全面 クリア 

クリア 者 多数 

ノーマル ALL 

10 

究極タイガー 

2 P 同時 PLAY . ver . 

今さらなぜ 

2P 同時が？ 

ここには入荷する 
わけない 


丁 V ブレイ八ウスミッキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

あしたのジョー 

IRI ，44〃 

大月 

ALL 

2 

グラディウス III 

479,850 

MAE 

9 面 ( D ) 

3 

ファイナノレファイト 

1,376,201 

大月 

ALL 

4 

空 牙 

2,596,810 

T.S 

2-4 

( XAV ) 

5 

マーベルランド 

(イ—ジー） 

203,530 

LUM 

4-4 

6 

マーベルランド 

C ノーマル） 

255,310 

LUM 

2-4 

7 

ジュジュ伝説 

151,200 

JUN 

4 -F 

8 

デンジヤラスシード 

3,518,750 

T.S 

ALL 

9 





10 






八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町 2-7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラ厶ス 

(イー ジ ー ) 

653,675 

Disp - まめ ぞん 

LEVEL52JUWELI826 
ノーマ峻定 

2 

コラ厶ス 

(ハード） 

3,711,581 

岡山店よくいる 

に一ちやん 

LEVEL! 26JUWEL408I 

ノーマ峨 

3 

グラディウスが 

(テクニカル T-A) 

889,510 

人面犬友の会人面犬 

DisD-"A 

2 周目 5 面 
ノーマル言 g 定 

4 

グラディウス m 

(テクニカル T-B) 

1,438,000 

人面犬友の会人面犬 

Disp … A 

3 周目 2 面 
ノーマル設定 

5 

•pi ンオフフアイ ヤー 

8,582,430 

Disp — A ® 

I00%X5 面 8 面 

標準初期 y 、一 卜 設定 

6 

ハ テナ?の大 冒険 

( ip ) 

2,576,800 

苦胃頭魔人参上 

1 コイン ALL 
ノーマル殺定 

7 

L シング ヒーロー 

(オランダ） 

53,182,620 

洄あたり 

やんちゃ 姫 GT TM 

ーマル 設定 

A しし 

8 

レー シング ヒーロー 

(アメリカ） 

51,010,890 

Disp - A ® 

コース//\ 

ノーマル設定 ALL 

9 

レー シング ヒーロー 

(エジプト） 

52,414,110 

CAN，-SR 

トス/\\ 
ノーマル設定 ALL 

10 

1 シング ヒーロー 

(イギリス） 

51,972,200 

Bo0wy のフアン!！ 
Disp- • • A® 

今月、人面犬 "A 大 爆発 
トマル設定 ALL 
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ヒット BEST10 



ゲーム I 


11 

カダヅシュ 

位 

121 


夕- 


クラ品クス 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

1 

ファイナルファイト 

734 

カフコン 

2 

2 

テト 1 J ス 

494ぅ 

セ ガ 

4 

3 

コラムス 

448 

セ ガ 

— 

4 

八テナ7の大冒険 

335 

カブコン 

— 

5 

WGP 

177 

タイトー 

6 

6 

スーバーモ ナコ GP 

166 

セ 

ガ 

— 

7 

あしたのジョー 

140 

夕仆一 

3 

8 

1941 

124 

カプコン 

13 

8 

MVP 

124 

セ 

ガ 

| - 

10 

□ツドランド 

113 

ジャレコ 


11 

レーシングヒ-口 _ 

12 

カダッシュ 

13 

ラインオフファ作一 

14 

ヴラディウス III 

15 

位 

110 

位 

105 

位 

103 

位 

98 

位 


戦場 r 11 


前回 


順位 


ゲーム名 


ファイナルフアイト 


得点 


724 


メーカー 名 




テト 1 J ス 


コラムス 


361 


セ ガ 


グラディウスIII 


コナミ 

カプコン 


八テナ7の大冒険 


306 


WGP 


198 


クイト— 


フーベルランド 


184 


ナムコ 


1941 


171 


カプコン 


□ツドランド 


163 


ジャレコ 


10 


あしだのジヨ 


タゴトー 


13 

キヤメルトライ 

14 

レー シング ヒーロー 

15 

位 

98 

位 

92 

位 


※得点表示の方法を】00店あた0に換算したものを掲載します。これにより 
同じ基準をちとに、正確な比較がでぎると思います。 




I 





八 0 


ル 

ゲ 

I 

ム 


ゲー厶スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町 7-1 7 0(0958)45-9619 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クルードバスター 

9,600 

原 口 誠 

がんばってね!！ 

2 

メタフォックス 


募集中 


3 

ギガ'ノデス 

959,700 

浦田博貴 

8 面 

4 

SAR 


募集中!！ 


5 

エアバス ター 

1,198,190 

ひみつの 江川くん 

全面クリア 

6 

コブラコマンド 

235,750 

松尾さん 

湎 (3F) 

7 

ヮルキュー U7>f 云説 

725,520 

浦川“ DEN” 聪 

全面クリア (3F) 

8 

デンジヤラスシード 

530,150 

小林政彦 

5-m(3F) 

9 

銀河任俠伝 

674,400 

倉井英男 

全面クリア (3F) 

10 

タスクフ オース ハリアー 

1,473,900 

田中あつし 

4 面 


ジャスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マーベル ランド 
(ノーマル） 

1,532,560 

JCR 

lupX2 残 6ALL 

2 

マーベル ランド 

1イーンー ） 

366,960 

会長留守番電話はやめろ 

残 3END 

3 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

1,750,220 

ALF の会長電話代払え 

1コイ >5®/似 

4 

ファイナノレファイト 
(コーディー） 

1,581,980 

Mr'X 


5 

デンジヤラスシード 

965,800 

Mr，X 


6 

較!鮫!絞！ 

1,469,260 

鬼 や〜 ず SOL! 

9面イージー 

7 

スプラ ツ ターハウス 

240,500 

安部彰- 

ALL 125 度目 

8 

オーダィン 

1,285,200 

安部彰 

ALL305 度目 

9 





10 


みんな帰って 

つーイ日〜!！ 

(ナムコ似ん） 


ケー厶プフザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウスが 

2 周目 10 面 

大先生☆吉浦氏 

B-F 連射なし 

2 

ファイナルファイト 

2,665,030 

MST 

1 クレ ALL 

コーディ使用 ( g ) 

3 

戦場の狼 II 

999,990 

MST 

1 クレ ALLIP 

4 

コラムス 

4,305,075 

MIU 

/ \ —ド 

J =4395 LV = I 35 

5 

クルー ドバス ター 

1,428,730 

0H-SHIRI 

1 クレ ALL 

3 人設定 

6 

レー シング ヒーロー 

53,221,180 

マムシグルーブ v 

ハズレ車券買 v 

イージーランク 

エジプリア 

7 

ロッドランド 

697,100 

L0R 

裏叫クレ ALL 

8 

キヤメルトライ 

ド49"2 

JUN 

ビギ^-一 、 ALL 

タイム集計 

9 

キヤメルトライ 

563,380 

CM • ひげびん 

スペシャル、 ALL 

スコア集計 

10 

グラディウス II 

14,000 ,000+a 

^Wi、G0D、MST 

20 周目 7 面にて中止 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮2-卜30 0(0965)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トリオザパンチ 

2,351,400 

MGF- 渕野 

1 コイン全面クリ 

アカマクラ 使用 

2 

トリオザパ々 

1,213,200 

MGF-AH0 

1 コインよつ日本一面 

タフガイ 使用 

3 

トリオザパンチ 

1,143,000 

S たいまつは強い 

1 コイン費い烏だ 

面剣士使用 

4 

グラディウス III 

2周目2面ボス 

MGF-NYA 

テクニカノレ 

TYPEBF-F 

5 

グラディゥス m 

2 周目 1 面 

MGF- 大塚 

テクニカノレ 

TYPEAF-F 

6 

コラムス 

963,711 

MGF- 大塚 

レベル 75 

JEWE し 1651 

7 

クノレードノくスター 

( IP ) 

264,750 

魔歡戰士 ルナヴァルガー 

1 コイン 6 面ボス 

の手前2機設定 

8 

ファイナルファイト 

( IP ) 

1,462,020 

KEH 

1コイン5面 

コーディ 

9 

ファイナルファイト 

(2 P ) 

1,451,300 

那須 AOB 

共に丨コイン 5 面 

ガイハガー 

10 

クラックス 

4,350,113 

MGF-EVE 

1 コインスキップ無 

WAVE 60 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル S (0982)332-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

絞!鮫！鮫! 

842,380 

MGF-TKS 

―ジ 5-6 

2 

カプコンワールド 

748,700 

T さん 

1コイリア 

3 

ラスタンサーガII 

176,900 

ART&SFC 

2 P 各 1 コイン- 4 面 

4 

ダイナマイトテ*ュー^ 

532,630 

ARIEL 

8 面 ボス 

5 

シークレツトエージェント 

592,500 

SFC 

1コイン6面 

6 

グラディウス 111 

926,580 

爆災帝(宮崎） 

ステージ 2-5 ミサ IX - 

ティ MC トザ- 

7 

コラムス 

532,569 

MGF- 大塚(宮崎） 

LV ：43, JW ： I 344 

8 

ハ テナ?の大冒険 

2,006,600 

SEG-PO’le (宮 崎） 

1コインクリア 

9 

マーベルランド 

ノーマル ALU7 リア 

ゴル ビーい くろうの 

友達（宮崎） 

コンティニユ ー1 回 

10 

スーノ \°ーフオー ミ ユフ 

2，17"890 

谷口（宮崎） 

シノレノ' e — ス I —ン 

レバーターボ車 


，レ 


(注)八イスコア掲載店に、月閭の①プレイヤ I - <気中心のベストゲ—ム、②インカム中心のヒツトゲ i 、 の E 通 
りを 10 位まで提出していただきました。1位のゲ—ム 10 点、2位9点：. 10 位 1 点として'その卜—タルの得点に基づ 
き'フンキングしています。今回は68店4月末現在で集計0各店のご協力に感謝します。 


今月もファイナルファイト 
がトップで、遂に 3 力月連続 
となり、根強い人気を維持し 
ています。ただし、来月はパ 
ロデイウスだ！、キャメルト 
ライ 、 G — LOC が入つてき 
てだいぶ点数が割れそぅなの 
でトップの座は微妙でしょぅ。 

ファイナルファイト以外は 
テトリスとコラムスが上位を 
占めています。 

ファン層が広い 
n ラムス 

n ラムスは難度の設定など 
ゲ—ムのできの良いのはもち 
ろん、テトリスにプレイ方法 
が似ていてわかりやすいとこ 
ろがよかつたのではないでし 
ようか。とつつきやすい点で、 


テトリスほどでないにしろ広 
い層のプレィヤーをひきつけ 
ています。 

セガはこのところパズルゲ 
丨ムでヒットをとばしていま 
すが' 他のテ—プルゲームも 
がんばってほしいですね。 

今回はカブ n ンワ—ルドに 
代わって、ハテナ？の大冒険 
が上位にきました。苦胃頭捕 
物帳はランクダウン。 

2つのゲームを比べると、 

ハテナはカプコンワ—ルドに 
続き学生のプレィヤ—を対象 
にしています。向学心に燃え 
る!?学生パワ—をぅまく生か 
した所が上位に食いこんでき 
た理由でしょぅ。 

健闘しているのが WGP と 
あしたのジョ I 、カダッシュ、 
キヤメルトライのタイ^-ゲ 


I ム。 WGP は回転機能を使 
つて画面が左右に傾くのが斬 
新に見えます。出回り方も好 
調で人気 6 位、インカム 5 位 
に入つてきました。 

あしたのジョ—は両手ぶら 
りからのクロスカウンタ—と 
いう必殺技を知つていると、 
とても楽しめるゲ—ムです。 
ただルール的に単純なゲ—ム 
なので寿命は今ひとつか。 

キャメルトライは 
ヒットの期待大！ 

カダッシュはゲ—ム的には 
よくできているのてすか、う 
まい人は長時間プレイ' 下手 
な人は継続でないとたちうち 
できない所が問題です。キャ 
メルトライは現時点ではほと 
んど出回つてませんが、入つ 
ている所ではかなり人気が高 
いゲ—ムです。来月は上位に 
食いこんできそうです。 

1941 と戦場の狼 n は期 
待に比べ今ひとつ伸びがあり 
ません。カプコンには さらな 
る爆発力のあるゲ—ムを期待 
したいと思います。 

(ぜんじ) 
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注 1)4 角 26 日レンタル、 MVS 同時発売 
注 2) 5罔発売予定 
注 3) 5月発売。レンタルのみ 

注 4) レンタル4月26日発売。 MVS 5 角末〜6月初旬に発売予定 


スト 


4月発売ゲームリスト 


ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカーよりの PR / 発売日 

NAM -1975 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

キャラクター 
シューティング 

かつての戦場ベトナムに潜入し要 
人を救出せよ！注1 

トリオザパンチ 

データイースト 

8-3 

アクション 

「話題のゲーム/幻のゲーム」 

ついに登場！ 

麻雀狂列伝 

エス•エヌ•ケイ 

4-1 

麻雀 

プ〇歌手が歌う演歌が雰囲気をも 
りあげる。注1 

麻雀大予言 

ビデオシステム 

キー 

ボード 

麻雀 

麻雀に勝つと運勢を占ってくれる。 

麻雀 レディーキラー 

ニチプツ 

キー 
ボード 

麻雀 

アメコミ風展開がウリ！ 

セイブ開発/テクモ 

8-2 

シューティング 


パロディウスだ！ 

コナミ 

8-3 

シューティング 

4月25日発売 

戦場の 狼 II 

カプコン 

8-2 

シューティング 

4月27日発売 

G - L 0 C 

セガ 

操縦桿 

ス□ットル 

体感 


エア•デュエル 

アイレム 

8-2 

シューテ•ィング 


キヤメルトライ 

タイトー 

パドル 

2 B 

迷路 


妖精物語ロッドランド 

4-2 

キャラクター 

アクション 

全面クリアすると第2話へ。1つ 1 
のゲームで2度おいしい！ 

5月以降発売ゲームリスト 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカーよりの PR / 発売日 

テインエイジ•ミュータント • 

ニンジヤ•タートルズ 
„コナミ 

8-2 

アクション 

全米大ヒット中！ 

トライゴン 

コナミ 

8-2 

シューティング 


スノーブラザーズ 

東亜 プラン 

8-2 

アクション 


ボナンザブラザーズ 

セガ 

8-2 

アクション 


エア•インフェルノ 

タイトー 

レ バー 
スロットル 

体感 


ダイナマイトリーグ 

タイトー 


野球 


チキチキボーイズ 

カプコン 

未定 

アクション 

CP 第10弾ワイワイコミカル 
アクション 

阿修羅ブラスター 

ピスコ 

8-2 

シューティング 

5月発売 

TSG -1 (仮称） 

UPL 

8-2 

シューティング 

8 月発売 

タイトル未定 

UP し 

8-2 

シューティング 

7月予定 

球界道中記 

ナムコ 

8-3 

野球 

5月下旬人類みな兄弟/みんな' 1 
で球界をプレイしよう。 

バルダーダッシュ 

データイースト 

4-2 

アクション 

パズル 

5月下旬世界最高峰のァクショ！. 
ンパズル。 

マジシヤンロード 

8-2 

キャラクター 

アクション 

5月中旬 3つのエレメンタルで 
エルタが変身。注4 

ベースボールスターズプロフェッショナル 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

野球 

個性豊かな16球団が激突。大リー 1! 
グの覇者は君のチームだ/ 注2 

トッププレイヤーズゴルフ 

8-4 

ゴルフ 

ナツソゲームで逆転も狙える。グ 
リーンは華麗なる戦場だ。注3 | 

八ットリス 

ビデオシステム 

4-2 

パズル 

アレクセイ•パジトノフさんとウラディ 
ミール•ポヒルコさんの共同制作。 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス III 

(テクニカル） 

763,080 

Mr-OWA 

s-io ノーマル 

3 設 （D) 

2 

グラディウス in 

(ビギナー) 

475,650 

Mr-FBI 

AL けリア ノーマル 

3 設⑼ 

3 

ダライァスII (V) 

3,382,450 

Mr-OWA 

ALL ^ リアラ:^ -A 3 設夕 

-ボ使用 3 B 1 

4 

マーベルランド 

728,300 

Mr-FBI 

R -4-2 ノーマル 

3 設 

5 

R-TYPEII 

586,400 

Mr-MUU 

S -2-2 ノーマル 

3 設 

6 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

1,728,490 

Mr-JOE 

S ~6 ノーマル 

2 設 

7 

デンジヤラスシード 

3,644,950 

Mr-IPA-MN 

AL けリア ノーマル 
AUTOf 吏用 

8 

ハ テナ?の大冒険 

113,000 

Mr-CIA 

ノーマル 

9 

パズニック 

5,037,800 

Mr-JF6AZX 

L ~8~6~ 1 ノーマル 

2 設 

10 

クオース 

357,320 

Mr-OWA 

■1219 ノーマル 


ゲームキャロッ ト住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス [11 

2 周 1 面 

HYPER ようまん 
他 2 名 

ノ-マル、 タイプ B 

2 

フアイナ)レフアイト 

828,270 

あそび隊 

ハガー 使用 

3 

1941 

10,357,700 

FEY-TAS! はお'(ナベ 

ノーマル 

4 

フアイナノレフアイト 

2,479,680 

大牟田のきりんじ 

BIO 

キャラクター利月 
ノーマル 

5 

戦場の狼II 

493,300 

DEATH MASTER 
YOS . 

ハード 

6 

クラックス 

1,330,670 

ドザエモン 

面セレクト有 
イージー 

7 

ブロックアウト 

55,038 

くらま 

ノ——マノレ 
丨 面から 

8 

キヤメルトライ 

154,440 

DEATH MASTER 
YOS . 

ノーマル 
ビギナーコース 

9 

ノ <一ニ ングフ オース 

4,814,250 

DEATH MASTER 
YOS . 

ノーマル 3-1 から 
店からなくなった。 

10 

R-TYPE 


スコア言己入なし 

かわりに入った。 


P し AY - HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

1941 

12,903,000 

G 塔 

1 コイン ALL 

ノー-マノレ 

2 

トリオザ パ W 

2,351,400 

G 塔 

1 コイン All 

忍者使用 ノーマル 

3 

戦場の狼II 

(トーマス•クラーク） 

999,990 

G 塔 

1コイン AU - 
ノーマル 

4 

キヤメルトライ 

2,09"3 

INDICK-Y 384 

176.63 Opts ALL 
ビキナーノーマル 

5 

ロッドランド(裏） 

603,000 

G 塔 

1コイン ALL 

6 

キヤメルトライ 

215,560 

KGC-KAZU 

ビギナー 得点 部門 
ALL ノーマル 

7 

WGP(A.T) 

I20pts 

INDICK-J-P 

ノーマル 

8 

WGP (ノーマル） 

I20pts 

INDICK-J.P 

ALL ノーマル 

9 

WGP (レーシン^) 

1 20pts 

ROI 

ALL ノーマル 

10 

1941 

11,427,800 

J=Y 

ALL ノーマル 


プレイシティキャロット久留米店 

福岡県久留米市六ツ門三信ビル s (0942)35-421 2 


モンキー八ウスメインスタジアム ㈣ 


福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 〇 (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメルトライ 

236,900 

猿家派 •MPP 

ビギナー ALL 

nn スコア部門 

2 

キヤメルトライ 

469,090 

猿家 派 • PAN 

エキル、。一卜 ALL 

4'48"3スコア部門 

3 

キヤメルトライ 

653,680 

猿家 派 • 

彩の支配者 

スペシャル ALL 
iW 2 スコア部門 

4 

クラックス 

4,817,144 

やちょ 

100面クリア 

スキップ’有 

5 

ファイナルファイト 

3,192,890 

鬼 や〜 ず • 

TRX- めすろん！ 

コーディー ALL 

6 

1941 

12,978,600 

G 塔 

ALL IP 側 

7 

戦場の狼II 

999,990 

A.P、G 塔 

ALL IP 

8 

トリオザ パ W 

2,351,400 

◦塔 

$LL 忍者使用 
(カマクラ） 

9 

ノロデイウスた*! 

496,300 

やちょ 

頻己録ロケ Ver. 

緬ツインビー•オート 

10 

G •ロック 

3'4ァ，5 

©! 

ビギナー ALL 
本日入荷 


スーパー アカトンボ ㈣ 

福岡県福岡市東区香椎駅前卜 1( H 0 S (092) 682-0555 


気が早いとは思ぅが' もぅ今 
年のゲ—メスト大賞候補筆頭 
との噂も流れているぞ。 

ところでパロデイウスだ！ 
のプレイで' 鐘はみんなどう 
しているかな？黄色で取って、 


ぅだけど、それではパロディ 
ウスだ！を楽しんでいるとは 
いえないぞ。緑で取って、デ 
カキヤラで体当たり攻撃(夕 
コやペンギンにすると爆笑モ 
ノ)をしたり' 白で取つて必 


のシュ—テイングにない楽し 
み方をしよう n 

(野村流紋) 


点数にしてしまう人が多いよ 殺音声波動砲を使つて、普通 


女の子へのアピールがあると 
も考えられるな。もちろんゲ 
丨ム自体がいいからでもあり 
ましよう が。 

女の子プレイヤ—といえば、 
「なるほど j という 感じ もし 
ますが'最近ウケているのは、 


いわずとしれたパロディウス 
だ！(もつともパロディウス 
人気は女の子にだけじゃない 
けれどね)。 

そろそろプレイしてみた人 
も多くなつてきた頃だと思、つ 
けど' 感想はどうかな？少し 


順調に伸びているのがセガ 
のコラムス。最近の情報では、 
と あるゲ—ムセンタ—にやつ 
てきて「あ〜、あつた。 n レ 
n レ」 と 2人プレイをはじめ 
た女の子がいたそぅな。考え 
てみれば、あのカラフルさは 
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入 水戸街道 



至矛住 


003(694)9561 


003(694)7739 


003(763)9658 


00473(21)1 626 


803(653)3250 


00474(84) 99昍 


803(694)0900 


00473(61)3131 


003(638)0826 



03(612) -^ U I— 




003(679)7245 


小 

松 


川 

/ 







メウ7 くんち勿ゲ_ムセ:^? 

T まつ T いま一穹〇 






京浜急行平和島駅 

III 


第一国道 

川 
||达 




環 

七 

_1 品 

n 川 


美原通り幽 

カムヤマ ト平和島店 


R-TYPE 20,000円 

ギャルの告白 23,000円 

中華大仙 15,000円 

麻雀教室 20,000円 

究極タイガー 20,000円 

マスタッシュボーイ 20,000円 

セカンドラブメダル用 24,000円 

1943 23,000円 

麻雀学園 10,000円 

ザ•マージャン 10.000円 

ゼビウス 8,000円 

チャレンジガール 20,000円 

奇々怪界 8.000円 

大勝負 7,000円 

バルガス 8,000円 

ファイヤートラップ(パネル付）10，(]00円 
エレべ一夕ーアクション 9,000円 

マッピー 10,000円 

ワールドスタジアム 813,000円 

グラディウス 


将棋 

20,000円 

雀王 

8,000円 

ナイトギャルサマー 

5,000円 

ソニックブーム 

23,000円 

スラップファイト 

40,000円 

XXS ッシヨン 

38,000円 

スーパーリアル麻雀 p II 

25,000円 

ニュージーランドストーリー 

30,000円 

真打 

30,000円 

ピット S ラン 

20,000円 

スターフオース 

38,000円 

サラマンダ 

20,000円 

ジェネシス 

2日，000円 

マージャン野郎 

10,000円 

ジャントツ 

6,000円 

リアル麻雀 

5,000円 

雀遊 

7,000円 

アメリカンフットボール 

18.000円 

マージャンクラブ 

8,000円 

フラッシュポイント 



雀卓 

8,000円 

上海 

12.000円 

ゴールデンアツクス 

肌000円 

コンバツトスクール 


キューブリック 


メジャーリーグ 


パーフェクトビリヤード 

15,000円 

クォース 


バトルフィールド 

25,000円 

11ングの王者 

25,000円 

フェイスオフ 

70,000円 

西遊降魔録 

20,000円 

レジオン 

10,000円 

イーアルカンフー 

6,000円 

ベースボール 

5,000円 

バトルロード 

20,000円 

オーブン5カード(自社製） 

50,000円 

テレビメダル共用 


PC エンジン用ソフト買い取ります0 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
S 03 (652)5296 FAX 03(652) B 474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当82601 _24 


筐体•基板下さいね< 



地下鉄篠崎駅 

□ 


太平洋銀行 


高速道路 



岩 

— j パチンコ屋 


ヽ 千葉 

ゲ= 
1 

ム 

夕 

m 

\ 

京 

.. .案 

同道 
潤路 

I 

り 


亀戸 



7ルバイト募集"： - 

時間 AM 10: 〇〇〜 PM 12: 〇〇 •時給等は®相談 
ユニホ—ム支給•仕事内容ホ—ル係相談に®じます 


二父通費支給 











































































































筐体の善し悪しが 
ゲ-ムの楽しさを決める 



Gsfmi^r 


7月号 


■平成2年7月1日発売第5卷7号通巻47号 
■鬵冓文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒101東京都千代田区内神田1 15-15 
柴田ビル 

電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷凸版印刷 


©1990 新声社雑誌03659 _ 7 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理漢炎剣 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎じ一ぶ一 N .0ずるずる 
T • J A PAPA YOU.A Joe 山田 FIS 
武者涼汰はんたあ C，LAN VAX パイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みんく•いるか渡辺ゆず 
高橋己代子萩原祐四郎佐藤孔建 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画（有）ミノレコンズ 
本誌からの無断転載を禁じます。 



土^^ 上?^ 


t •只今、普通免許取得中！初 

めて実車を運転した時、ウイ 
ニングランってすごぃなぁと 

9も右手でシフトチェンジし 
HP 凝て（ゲームで〉いたのでとっ 
てもゃりにくかった。クラッ 
チってのもね（ハードドライ 
ビングはやってなかったのよ 
ね！）。（ずるずる） 

參ゲーメストが高いともらす 
読者も、一目ですべてを納得 
すると言われた編集部が〇 
/ dl ^ S キレイになった 0 開きっばな 
しのドアも自然に閉まるよう 
になったし、錢灯もっいて 
) 明るくなった。増刊も好評で 
Ixi (うれしい!!）あとは本誌の 

充実だが…相変わらず天井に 
穴が開いてたりして & —本当 
(寝相の悪さは有名な栗原） 

籲ふいい，••なんだかなぁ。人 
まかせに動いてたせ一か、あ 
まりにも時間が…無い。これ 
じゃ修行するヒマもないよ一。 

とはいっても自分のせ-なん 

f ~ i . ‘じ。月まるごと使って 

いろんなトコ行ってみるつも 
り。各地の見どころ等知って 
る方、おせ一てね。お願い。^ 
(KMX 買お一かな武者） 

•G.W. に念願の内輪ビデオを 
録リ直しました。とりあえず 
満足したかなってところです。^ 

さて TJ クイズ②だ。次の漢 tel — 

字群は台湾のゲ-ム名です。 

タイトルを答えて下さい。 \ jc / 

® 鬼屋驚魂記®双魔©幻想 
空間（ 二 代）⑥核能起人 ㊣ 小 

(3 年後に留学したい水島屋 

•D0HJIN コーナーに送られて 

籲ややっど一もお久しぶりで 

きた VGM アレンジテープ「レジ 

すっ r 何かこう、知らぬ間に 

エンドオブダライアス」を聞 

月日が流れてしまったような 

いている。正直いってこれは 

感じで、色々な人に迷惑をか 

お勧めします。それにしても、 

けてる気がするけど•••そうい 

今回のこのコーナーは変則的 

う方々には何とも串し訳あり 

なものが多かった。それから、 

ません。それはともかぐ、こ 

( サークルにお便りを出す人は、 

ffM の号が出る頃までには新しい 

WW 失礼でない手紙を書くよう心 

C^Qr バイクが寅いたいなぁ一とか 

1 掛けましょうね。 

_ 思ってるのですが一はて？ 

(APAPA) 

(手紙がほし一よぅ•はん） 

■て'，...''.. ノ フ:: .. 

•先月号よりミツキーの広告 

• 4 月 19 日の話なんだけど、 

内ではじめた「キャラクター 

力ールヘルムのシヨーがあっ 

^ 募集 j は見てくれたかな？別 

て、行って来たのだ。最後に 

③ に★パロデイキャラ"にこだ 

T シャツを投げてくれたのを jj 

わらなくても、君のオリジナ 

3 つキヤッチして、ラッキー 。 rxlhJl 

&7 j 5^ r \ ルでミキ丸の世界にぴったり 

やっぱり、金子さんはスゴイ。 

y \[^ n あったキャラクターなら大歓 

う〜ん、こんなこと害いて何 

迎だぞ。ムーミンー家に負け 

人の人がゎかるのかな〜。 

r^J ない独自の世界を、読者の皆 

ということで、「どすこい」 

と創造していきたいと思って 

は、まずくなかったぞ。 

いるんだ。(みんく •いるか） 

(名前を変えたい、はんたあ ）レ 



今回は筐体の故障について 
論じてみたいと思います。 

筐体のコントロ—ル部分が 
やりにくい状態になつている 
のは、プレイヤ—にとつて、 
とても困つたことなのです。 
行きずりのプレイヤ I にとつ 
てはたいしたことでなくても 
その店でやりこんで少しでも 
うまくなろうというプレイヤ 
丨にとつては大問題。 

私についていえば、レバ| 
やボタンが悪く、店の人にい 
つてもなおらない店は、近く 
ても行きません。 

レバ—、ポタンの部分が悪 
いのは' メンテナンスが悪い 
のと、筐体そのものの欠陥の 
2つの理由があります。 

メンテナンスが悪いのは、 
店側に台の故障がなおせる人 
がいないという理由がありま 
す。しかし、大部分の場合は 



1 ro Ea 叨 ra^B Ea. i 

カダッシュです。カダッシ 
ュなんです。 

これがもラ、すんごく一つれ 
しいとしか形容のしよ - つがな 
い。やつばし戦士ですよね。 

ラスタンとはひと味違ラ広 
い世界の雰囲気が、またたま 
らんのです。ああ/つれしい。 
うれしい。 

絵的には技術は多少あつて 
もセンスがないので悲しい。 
【(もつと力を//)藤原ひさし 

® ❷6❷ 

9今月号のカダッシュは4面 
€からの攻略をしたかつたので 
©すが、マップが載せられない 
<都合上' おさらいで3面まで 
_を詳しく書くことにしました< 
5先月もそ I つでしたが、マッ 
€プは" XI 力—の意向"により 
@掲載できないのであつて(も 

€ちろん i 寒應してのこと 

® でしよ-つ)、意地悪しているわ 

&けではありません。担当者を 

® 恨まないでね〇 ( 丫 s. A) 


しています。すぐ故障するし、 ■ 
ボタンは押しにくい。これは 
聞いた話なのですが、この台 
を作った技術者は、「よい部品 
を使えばよい台ができるのは 
あたりまえ。安い部品でそこ 
そこの台を作るのが技術」と 
答えたそぅです。 

しかし、このやりにくさが 
インカムにどれだけの影響を 
与えているのでしよぅか。数 
字はつかめないにしても数多 
くのプレイヤ—を苦しめてい 
ることは間違いありません。 

すごく高い部品を使えとま 
ではいいません。しかし、こ 
れも店側のメンテナンスと似 
たところがあると思います。 
プレイヤ—の声が筐体を作る 
人の所まで届いていればこん 
な台は世の中に出なかつたの 
ではないでしようか。 

(ぜんじ) 




店側が気づかない(またはな 
おそうと思つていない)場合 
が多いのではないでしようか。 

店側にしてみれば、何台も 
ある筐体の故障をみつけるの 
は簡単ではないでしよう。し 
かし、こんな時こそ店と客が、 
うまくコミュニケ—ションが 
取れていればわかるのではな 
いでしようか。客の意見をう 
まく吸い上げ、ゲ—ムセンタ 
丨の運営に生かしてもらいた 
いものです。 

見逃しがちですが、私はよ 
いゲ—ムが、たまたまその台 
のメンテナンスが悪いためイ 
ンカムを大きく落とした例を 
いくつも見てきています。 

筐体そのものの欠陥は、も 
つと大きな問題です。 

プレイヤ—にとつて、出回 
つているのだがとてもやりに 
くい台というのが現実に存在 



@00&©&〇0〇 


104 


























妙^^一 

數絲吻罾蠡_|^ 1( ^#參欲_ ? ^|»9^._癱 @ %歎％ _骞爆嫌 
•參》_« 嫌潘讀#•*«•，•• •》■ •痛 
梦嫌礙<«?#療费_梦罄猓 


—峰 


你 Vf-m f r '- mn a ^ m , 必^ ▲血、免.すす浓妙势你嫌^薄？ 梦势 *»-« 聲货《办欢•事» *‘ 》や常你聲嫌 • 

^Z* ご峰 *#* 蹲，轉續缚，作 • 《 ►*•* •• 螢峰峰*®峰 

^ m^mi % i > : ^邊 ?* 料# • • •錄•嫌•傲略級，嫌售售夤鱗義鱗箱•嫌餐•粉 ㈣ J 螫嘮物歎 ■ 
如，篸*睿*骞》麵餐峰*參轉♦蠔，鑣.•，嫌，續 U 蠡 

零 _ ^«9fc *% * •«!#«« % • 聲 • W%»t •• 鬱 ••••••* ••♦w 

^»參》鐮^_?§^餮 # 稔轉 # 物》繆^*餐_«翁#馨《着*螓讀を鬱, 

参棟赛铨 


峰*•峰峰峰續續轉嫌糝餘 
f 讀•歎務鐮勢嫌物《» • 雜分_^ # 

嫌% ## 我# 


%華豢嫩#嫌路 
参 % 歎 , 梦 _ 

罄螫囈柰 H - 


m% 尊 %mmm^mrn*tm # 黎 # 勢嫩％嫩嚟蝣黎锹势 • 壕 _xt ■ 罨 ^ 臀嫩 • ザ .… 叫 .• 妙 . 和私二， ▼ 零，挪奶 : ‘. 切 ♦ 

，•離 ㈣ ♦ ㈣ ••，•一轉， ?:: 2以 sscmrj ユ 


嫌味勢嘴•％_*%嫌味梁％•會••擊•猶嗜•黎黎亀••罾•备•零^•，毎'赛桊:费 _ 教 A 备紙 

S = 2 ； r ：;!;;; n ? ば::: = 225 ; ; =::; t ；:：!::::;! よ 


_••♦，■費擊 峰* •峰*••參★鲁承鬱轉••着 


_薄％:余逸 

ミキ、カスミ、シ ヨーコの 3人が君にすべてを見せる!？ 


嫌 t 春馨 
•‘轉秦 


•轉 


••礞*眚《%# 

鲁螓金#拳睿鲁蠡擎華》攀參: 

春《^鬌鲁奪*%< - 


鬌 轉離 

•，黎 


峰•脅•麵 • •• 


争••擊 f# 对 M 簪约 M •♦春《» 

miik ^翁•舞•事雜|«»赛嫌••華着•會擊雜•離嘴嫌蜃黎 • 


40^ 着 


ミキ、カスミ、シヨーコの 


tttitt まして 


PSV 2-1001 〈 VHS / ステレオ HFi / カラー/3盼〉税込定価¥5,800 (税抜価格¥5 . B 37) 



卜， ■. 切 : 

螢 喷_ ， »#* • 

mm>»^¢mm •鎌 餐鱗 嫌 • m 

mmmmm 


，神 • 


一二:：：:!:===:::；； 


r^ ぎ發か漆孩够パ.够於勢ぜ發 

■RBMPRW 發 _• 峰 ㈣••㈣ 


■ 


鱗^^ 


赛*#綱翁錄 

__驚*饞^#« 

«零癱參春#嫌 I 

»嗨••黴#癱； 

^飧酺％^黎期 H 
歎#嫌^ « M 瘳 
赛龜龜寒磡 f 镰 

参# iN 嫵者嫌 
癱#籌魯耱摯鬱螫| 

* ••，♦•.和麟 

，•癰 « Np « * 

• «#的•辦•峰着争^•崎 



春*攀的•缚移••霽 
嘴^»^韉鲁. • 

種喔 

峰％物嘴後.费嫌' 螫雅 Mb 
• 轉•广— 

_ 条期， w » iM » _ 

• 轉 fSff» «» 

嫌黍费务^费•蠊 



?!!! 尊 1 1119,9 '•WIW-WMlMKM^iiNr ••，• •••••_•. 冷 ••• 着 • ■ I— ■■»■ ■ ，丽 m-mmm 麵 ^- 警 .■■ • 曹^!‘ ^售 _ ^ 嫌 • か •••••• «NT#« 

ゲーメスト刪厂ギャルズ C ? アイラン K » 

ノ ハ Ar ^0 TJ - ri / i /^ vvy-T 

讎 GA しべスト W ガ”位、 2 位、 3 位を 


«春#着《#« 





i •料费 M 


t •薅 •••* 黪•嫌 % m ^ m ^ 

*% *m 


♦ » tH 

费•編♦贫- ■« fii ™ ■美..- ' "" ww » - 零---”臂卿》■冒彎警零窜零《 wm 鬌華嬸 _►• •- 

事.鏤 •»«_#• 螓餐•譽争•，嫌 參 

“，” •—••••看“き，，———，“卜？•二：卜， 



_••輪.. ##«M( ►轉 

は;：; 

«#«^»囑《翥 mmmammmmmmmm 


:シ錄'分族 .: が寧 ：. 
摯警き參睿鬌« 



m 癱••«#%着 1 «•鬌《_乘•蠡•鬌嫌«搫■••••響 *••» •♦寒••黪 

一一— " - ~ 一 • 一 _•» 睿脅#螫黎旁•參^••事瓤赛 I 

‘翁蠡鬌餐繆《麵♦蠔％攀《嫌％娜籌鮝参名豢* 

，•黴敏螫《^»搴》 W>» 罄, 

> 鲁 •# « 羲 _#»•• 勢 # 螓攀癱 f• 

一 i •♦势•••翁 ••1 N»t|M^«rt: 

•♦•参， MHP 费__ •鲁••令隹參•寒搴《 «MH 
♦簪♦蝥■鬱鬱••骞_罄I •曹♦聲••參參_籌鵪 

_ ‘ 一 一 黎 • 嫌 MM 

• 孀釀粵簿 1M 

響轉•春V 

t . 嫌 #> 

▼ m ’ _ 胃’ -顯 ▼ 一 膠 _ ^ 膠"^ —一—霸 —— 

讀.胳•••••••.•嫌*:*?”ヒ•ヲ i 黎•参•，••••峰嫌， •_ •儺⑽•••••••••嫌 ㈣ ••* 

翁料鶴“: n;:;:;:;: ぶ：::: t:nn 口工:二三4•:士 %;芝: u:;u:;:;tu::;::t^：;：s::；：;iii; が； r •㈡•"•••，”^ 

• 秦-峰 ▲ 應 

'::，參： ^ - 

•儳 * ••蠓••《，_ • ••華《*簪*狳*魯 * 费《蠊《鵪*餮》策狰承寒象•费•轉球•金#'*飨，龜♦鵪赛•衆鏢《髻*蠓 《M 
»• ♦••••»««» •••••響 •••• 癱鼇 _•••••••* •轉*备嫩备嫌金一••••嫌赛撕寒螫％碜蠓％您蠊料 •； 

* «M •* #•_••_* 鵪•春 《■* ••職*•♦鵪嫌••黪*鮝赛•轉喻 •*♦••••*•*•*•«•#«»! 

• ㈣ •♦礫 •《 NNfc 1 t < ll » a »，《*# 尊春 •• 蠹罈《 « r « ■•••••春•嫌••嫌 ««»♦«»，鬱《^ ••嫌％ 鼉粢黌 

* 9* ♦• •*_•••*•• %*# *• 譬馨《鬌》響•鬌•嫌轉蠊《 髻者觴《« »#•變蠕 « 

*；：；：；：：：；：；U：；：：U：；t；：；：；：；：；：；：；UU^^；!；：^；：；?；Ut；：；：；：；：；：；：；!；!；：；!；：r；!；：；UX!；!y；：S^ 

• •傷 《«*• ••*•••• ，》•!!•••••»•«••••• *•，••♦♦•*•，• *•»•，•*••#♦き 《« m ■•か •《•« 囑 》•* 鲁，•騫•事轉••••翁•«"•，•《 % 峰 

▲ 一 - - ••嫌％嫌鮝#曹嫌摯•魯^#®黉费鬌隳锇餐嫌赛罄筝嫌 

• 罐象#•簪《»%♦•« % 4^* 金•馨 

嫌••妙磉參鵪鳓痪 * ••搫 f 療••銹备#罄箱狰翁轚费薄嫌 

f«oi^^*^?!?^；!；t；：；：；：；t；!；^r；；rsr；t*!；：；i；u 

泰一&一也應贏---•_**^一-*-^“-ーー麝翁譬鳞《螓_«彙寒罄»螓料嫌轉鬱《餐鐮#«窬«^擧馨嬸_發微 

" ^ ^ 一*#續《#«翁 

_ 鬌_勢场《»蠓》 

• _ ハ ..*•«• ♦餐，••嫌續續•黎^*••#_»， 

^ 嫌鲁4»^»觚》»•••%«»%<»••赛•••«睾會》#^. » •溆赛勢••♦嫌 

••••私; «!«•» 黪骞广一 叙 - 一•一一 — 

•寒*% 



_ 產麵聽 遛變避趣 il 

羹巧 If リジ t 您舛观1 麵獅■離藤 i 

r 4 7 tv コンゲ-厶.^5ガー^*合 ^ r ；!«：；：； nty ；! rr ;:? srr ^:; u ! ii ：^-^^ . 

1:;免:: K ::: で•中免^«=!:::逆は:: UU :; ば^ 

►「ドラゴン.ナィト防.ル•フ)/フォクシ- (:= •ル プヨミ52:ぞ : 紐 

「リップスティック ADV .( o フ I アリ-テル)」をはじめ、 、 


，參 名作、話題作、最新作、の数々をカタログ型式で収録べぶ::•ぶ:;:; $: t ::： nt こ; 


瞬聯 〆 


轉缚崎 


,：~^： r D ^ l! iiiiii 株式会社ポ& II 

— * 齡 


參 《#« 

參 

嫌1嫌♦螓耱 
參 <»搴《餐 


isssiis 





















スーバー 亀忍者ときたか、こりや。 


ライセンス関係の文章が多いね。 
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よウやく紹介/これが噂めスーパー亀忍者 
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全米て人気爆発!か勿マイケ i レジャウ V しも一つこんだ! 


こ/つなる。「誰が明か 1 0を消し 
だんだ！」 

だわかつていない。ごめん 
ね！ 


このお姉さんはな<れるよ。 
左上にちらつと見えてるのは 
大好物のピザだ。 



敵を壁にぶつけて倒すことも 
可能。画面左上の亀にも注目。 



さて、発売ですが、 6月〜7 
月を予定している、と聞いて 
ます。ど 5 やら同社の「トラ 
イゴン」のほ I つが先に発売さ 
れそ 5 ですね。 

また、パ—ジヨンも2つあ 
り、クライ厶フアイタ—ズの 
ようにアツプライト 4 人同時 
プレイ型とテ—ブル2人同時 
プレイ型の2種類が出回りそ 
うです。ぜひ、みんなでワイ 
ワイプレイできるアツプライ 
卜型を広く発売してぼしいと 
ころですね。 


How To 
PLAY 

I 4 人はアイドル I 


コントロールパネルには8 
WA 丫ジヨイスティツクと2 
ボタンが装備。が、この亀さ 
んたち、いかんせん、おのお 
のの個性があまりに強いため、 
ボタンの組み合わせにより攻 
撃方法も異なります。残念な 
がら詳しい技は現時点ではま 



やっと皆さんの目の前に登 
場しました亀忍者君たちです 
が、前号では原版のスト—リ 

I やグッズなどに心奪われて 

「ゲー厶のほうも期待しまく 

り//早く出しと くれ〜！」 と 
い-つ人もいるのでは。 

期待していいぞ！ゲ—厶の 
ほ I つだって映画や TV アニメ 

に負けないくらい、「パロディ 

ウスだ一」にだって負けない 

くらいすばらしい出来に仕上 
がってきたのだ。私なんか紹 
介の記事と I 緒に、音声合成 
もカラ—ダィジェスト版でや 

〇たいくらいです。 





劇場用映画も 

大ヒツト！ 
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IpJW'iPi 

■ =_の_ で抓き拉ぅ嫌，のボス②。 


英語ちなまつてる。 



ビ 1 J ピ 1 J ビ IJ jl 亀にも骨はあったのか I ? 


1 面 

April’s burning 

appartment 

building. 

2 面 

April’s room. 

3 面 

City streets. 

4 面 

Sewers. 

5 面 

Underground 
parking lot 
where Aprili's 
being held. 

6 面 

Highway traf¬ 
fic Jam. 

7 面 

Motorway 

heliCDPtor 

attack. 

8 面 

Factory where 
Splinter is 
being held- 
prisoner. 

9 面 

The Shredder' 
s Techno- 
drome. 






ントラ)も発売しています。 
某氏によると渋谷の輸入レコ 
—ド店で取り扱つてるそ-つで 
…私もぜひ聴いてみねば！ 
ひとまず今回はこれまで。 
次を待て N 

(水島屋 T.J.) 


その技をやるためのボタン 
の説明ですが、アタックとジ 
ャンプボタンです。そして両 
ボタンを同時に押したり、助 
走をつけてジャンプ1アタッ 
クボタンを押すとジャンプキ 
ツク(鋭いキックとゆるやか 
なキックの2種類あり' 4人 
共通の技です)になつたりと 
自在の技が使えるわけです。 


以下、名前だけ紹介します。 
画面はもうちよつと待つてく 
ださあい。本当はもラ見せた 
くてウズウズもの(実は私も 


4面以降は見た事がにやい。 



せつか<倒したボスなのに彼 
女は連れさ/ * D れてい<。許す 
まじり 



亀が1匹…悲し ！• 4人フレイだと4人ちやあんと出るんだぞ。 


ところでこのゲ—厶が TV 
アニメを原作としているのは 
前号でもいいましたが、それ 
にともない実写版映画が3月 


30 日にアメリカで公開された 
のです。さらに日本でも公開 
される予定なので、見るしか 
ないでしよ-つ。 

興行収入なんぞを書ぎます 
と才—プニング3日間で25 
40万ドルで歴代トップベス 
卜9位にランクされています。 

また、 レコー ド(映画のサ 



死〜んじゃつだ、シェルシヨ 
ックゥ〜同なじ本が何冊もお 


ひとロコラ厶 


ステ I ジは 
全9面ぞ 
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面白さ爆発！見逃すな! 
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キヤメル 
トライ 

◎TAITO CORPORATION 1990 

1度転がしたらや W られない 


タイト—の隠し玉、キヤメ 
ルトライが発売されました。 
この記事が出る頃にはも 5 、 
近くのゲ—厶センタ—には入 
つていることでしよ一つ。 

キヤメルトライは、文句な 
しに面白いゲー厶で、奥の深 
さも限りないものがあります。 
テトリスとゲ—厶性で争える 
ゲー厶は' これしかない。ゲ 
—ムセンタ—で見かけたら、 
必ずやつてみてください。卜 
レーニング n — スなら、誰で 
も一回目でクリア可能なとつ 
つぎやすいゲー厶です。 

STORY 

遠い昔、はるか宇宙の彼方 

こ…0 

ボールがあった。転がせ。 


画面の下へ下へとボ—ルが 
落ちていきますから、それに 
合わせてパドルで地形 t 体を 
回転させ、ゴールまで転がし 
ます。 

何のことはない、ただの玉 
ころがしゲ—厶です。誰にで 
もできるでしよ?ただ、同じ 
よ 5 なゲー厶、マ—ブルマツ 
ドネスと違うところは、自分 
が玉を転がすのではなく、地 
形を回すといラ所です。 

タイムが〇になるとゲー厶 
才 IA I 、ゴ I ルインすると 
ラウンドクリアで、全ラウン 
ドクリアでゲ I ムオ ー バ ー .で 
す。 


パドルのほかに、ボタンが 
1つ付いています。ボタンー 
つに2つの機能がついていま 


す。 

〇ジャンブ 

ボタンを押した瞬間、画面 
が振動し、地形の上に載って 
いるボ—ルがジャンプします。 
レンガを割りたいときに使え 
ることがあります。しかし、 
使えそ-つで意外に使えません。 

〇スピ—ド n ント□—ル 

ボタンを押しているとキ」は、 
ボ—ルの落下速度が速<なり 
ます。半面、地形にぶつかっ 
たときのはねかえりが大きく 
なり、コントロ—ルしにくく 
なります。 

地形が広い所はボタンを押 
し続けたほ一つが有利で、狭い 
所は離したほ-つが楽でしよ一つ。 
ボタンをうまく使い分けるの 
が n ツです。 


地形にしかけられた数々の 
フユ—チヤ—について説明し 
ます。対策も書いておくので 
読んどくと役に立つぞ！ 

1•タイ ！>1 ダウン 

ボールが当たると、黄色な 
らマイナス2秒、赤ならマイ 
ナス5秒、タイマ—が減りま 
す。 

マイナス OJ 秒のタイマ—ダ 
ウンは少々当たつても気にし 
ないのが n ツ。ただし連続し 
て同じヤツに当たらないよ一つ 
に。マイナス5秒のタイマ— 
ダウンには絶対当たってはい 
けません。開発者いわく、「3 
回も当たったら終わり」だそ 
I つです。 

2•レンガ 

ボールを勢いよくぶつける 
と破壊で$ます。ボ—ルを垂 
直落下させてレンガにぶつけ 


ると割〇やすい。 

また、レンガは割ると10 
〇〇点で、短い時間で連続し 
て割ると倍率がつキ J 、 X 5 ま 
で上が〇ます。点を稼ぐ人は 
見逃す手はない！ 

3•夕 V ムレンガ 
レンガと同じだが、割ると 
タイマ—が増えます。+3秒 
と+ 5秒があります。 

タイムレンガ、タイマ—ダ 
ウン等は持ち時間が増減しま 
すが、ラップタイムには関係 
ありません。ラップタイム勝 
負なら気にせず突つ走りまし 
よう。特に、+3秒のタイムレ 
ンガにこだわるとかえつて損 
することが多い。 

4•タイマーダウンレンガ 
タイムレンガの反対で、割 
ると3秒か5秒タイムが減り 
ます。 

5, ///ステリ—レンガ 
壊すとランダムにいろんな 
ことが起こります。 

① タイマーが3秒増える 

② タイマ—が5秒増える 
(!)■ —000点 

④タイムストップ (5 秒間) 
⑮スカ 

割つてソンはないレンガで 
す。 

6•バンパ— 

ボールが当たると、強くは 
じかれてしまいます。当たる 
ごとに500点ですが、当た 
らないぼ 5 が全然おトク。 

7•スコアフラッグ 
ボ—ルが通過すると100 
〇点。取ると消えます。 

8•八ィパ—ぺ—スゾ—ン 
ボ—ルがさわると矢印の向 
きに流されます。逆走したい 
ときは、加速をつけて突つ込 


むか、影響を避けるためにナ 
ナメに突つ込むのがいいでし 
ょ|つ。 

9•てんめつドア 
I 定時間ごとに GO—.ST 
OP ! の点滅を繰り返し、 S 
Top ! のときは壁となり通 
れません。 


キヤメルトライは、トレー 
ニ ング n I ス•ビギナー n — 
ス•エキスパ—トコ—ス•ス 
ペシヤルコ|スの4コ|スが 
あります。トレ—ニングとビ 
ギナ—は、初プレイでクリア 
でキ J るので挑戦してみてくだ 
さい(ちなみに私はトレーニ 
ングを初プレイでクリアでキ J 
なかつたといろ大記録の持ち 
主です)。 

さて、今回は一回目の紹介 
ですが、基本的なコツを披露 
しておキ J ます。 

まず、ボールは下に落ちる 
のだから、進行方向が下を向 
くよ-つに地形を回すこと。無 
意識にやつていると妙にへ夕 
だつたりします。 

また、タイマーダウンを避 
けるために異様に時間をくつ 
たりしないこと。同じよ I つに 
タイマ—レンガにこだわらな 
いことが大切です。 

あとはただやりこんで慣れ、 
自分なりのバタ—ンを作るこ 
とです。もちろん、これが| 
番大切。 

さらにも-つ I つ、奥義があ 
ります。実はボ—ルを地形に 
沿つて転がすと少し加速する 
のです。これが決め手かな? 

このゲー厶は新しい形態の 
ゲ—厶なので、マニアでも I 
般プレイヤーでも差が出ませ 
ん。やりこんだ回数でラまさ 


が決まるので、誰でち-つまく 
なれます。ぜひやろう/ 

(ぜんじ) 



トレーニンヴ n — スでは、女 
性の先生が懇切丁寧に教えて 
v れます。 



るなとい〇ほ -5 が難しい。 


トレ—ニング n — スは全部で 
6面0 


全面クリアする 
ために 


マップのし力けを 
すべて公開！ 


簡単だが奥が深い。シエ 
イクボタンをきわめろ！ 


ル—ルは簡単！ 
誰でもできるよ 
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忌出てない二〒フ 
ェ\スだ。 
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'' V クガ砂漠0 


ス n フフーフ\\| 


ヴは進行方向を一 


I示している。 


•wpn で s 
ゆ増える0 



一/: 





4織 



うしろに魚が泳しで 


る〇よ< 


St て—-^, 1 S 
；!つてしまつ1 


^^rlELTR j —で出装ない。 

Y と書いてある。 


r ニキス〜1卜は難しいぞ〜。 

11V1 

1 ダウン0 


スぺシやルつ. 


-スの/\イ“ 


スゾ\ン。こつや？い 
どうやつ てゴんす $• 


スワ、 L 直後ある操作をす 
ると、ひみつ®ポ1ル S ク 
卜画®こ。なルと雑君保ブま 

piiii 
V操作方—見つかるぞ 
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戦闘物じやないよ… 



エア •インフェルノ 



©TAITO CO 闩 P.1990 


ファし待望勿9イトーラムデイ厶7シミュしーシ3ムゲーム 
消火/救助/気分はしスキュー隊員 


AIR INFERNO 


トップランディングに続く夕 
ィト—の着陸シミユレーシヨ 
ンだ。だいぶ雰囲気か変わつた 
けど、おなじスコア減点方式 
なので、シミユレ—シヨンフ 
アンの人は見逃さずやつてみ 

よ一つ。 


このヘリを動かすのはちょ 
つとややこしいけれども、慣 
れてしま5と本当の面白さが 
味わえる。くわしくは写真の 
ほラを見て下さい。ここではす 
ぐ慣れるコツをいくつか書い 
ておこ|つ。 



11面毛 n 捅に托捐し^ 

まず、画面説明図の画面上 
部の方向メ—夕— (ふたつの 
三角印)を常に合わせておく。 
この印が合つていれば自機は 
確実に目的地の方向へ向かつ 
ているとい-つことになる。 

次に説明図の画面右の日本 
文を見てほしい。この文は画 
面中央の英文を和訳したもの 
だ。はつきりい-つと、この文 
の指示をしつかり守れば必ず 
クリアでキ j るので見落とさな 
いよ-つにしたい。 

説明図の左端のほ-つを見る 
とメ ータI がある。このメ I 夕 
I には赤と青の►印があり、 
自機表示と青の►印の関係は 
障害物の高度を表わしている。 
つまり、この表示と自機が重 
なつているときは着地してい 
るか、またはクラッシュして 
いるときなので気をつけよ|つ。 
そして赤の►印の表示は火災 


(Z •凌そ場|?/(7:高さ^|厅して I ' 
る。この赤い►表示の高さで 
何らかの異常が起きているわ 
けだ。 

2 •ヘリの操作に慣れよ I つ 
大体、画面を把握できたら 
次はヘリだ。最初の-つちは何 
がなんだかわからないかもし 
れない。レバーの左右は使わ 
ないでペダルで旋回するよ-つ 
にするとプレイしやすいと思 
う。へ夕にレバ—で旋回しよ 
I つとすると、傾きながら回る 
ので立て直しも難しい。ちな 
みにペダルを一度に両方ふん 
でも反応しません。 


「基礎編」 n — スが2面と 
「救助編」 n — スが4面ある。 
「救助編」は本番で、さまざ 
まな災害が待ちうけている。 


着陸< 



を高速で演算処理して、瞬時に 
グラフイツクとして表示する 
「 MB システム」を搭載して 

いる。これにより、さまざま 

な3次元処理が可能とな〇、 

ゲ—厶がち密で正確なものに 

仕上がつている。 

ミツドナイトランデイング、 


このゲー厶は、ヘリ n プタ 

—で火事を消火•救助するシ 

ミュレ—シヨンである。 
360荽すべての方向画像 


(□ X および n ツクピツトタイプ) 


ステ—ジ構成 


操作方法 


操作方法 


操縦方法 


5つの災害を 
乗り切れ！ 


前方に見える青い線がサーチライトだ。 
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ここから先は救助本部と連絡がとれない。 






4力所消火がノルフだ！ 



タンカーが燃えている。 


羅れ魏ノ 


高層ビル火災 


この面は超高層ビルの火災 
を消火しなければならない。 

だてに超とつくわけではな 
<、現場は風が強いのでレバ 
I の前後、ペダルの左右で微 
調整していかないとあつとい 
J つまにドッシヤ—ン…。 



この人は以前、爆弾と一緒に 

倉庫に閉じこめ6れだりした 

ことがあ10ます…。 


火山島大噴火 


この面からとんでもない展 
開に=なんと巨大な2連火山 
の中央を抜けてヘリポートに 
着陸しなければならない。 

当然、この2連火山は大噴 
火している。参考までに開発 
メンバ—の人も火山弾には当 
たることがあるとい-つ。さら 
にヘリポート付近は異常な風 
が…。スゴィぜ= 



さつきの人とは別人。双子の 

妹さんです(本当〕。 


雲に消■考古学者 

見て下さい、このタイトル 
を。まるで某サスペンスドラ 
マみたいじやありませんか！ 



なんとこの面は広大な砂漠 
の中のどこかにいる一人の人 
間を探さなくてはならなぃ！ 


基礎編 

II 飛行訓練 

スタ—卜したら、必要に応 
じて一灯ずつ点灯するサーチ 
ライトを2本通過して、ヘリ 
ポ—卜に着陸する こと。 そ I つ 
そ I つ、 忘れてましたけどちや 
んと風も起こる ので (基礎編 
は大した ことないけど)考え 
ていかないと ス I スー流され 
てしまうぞ。 



一_消火— 


4力所の火災現場(ある決 
まつた© 力所の中から ランダ 
ムに決定。、: 3 の数は今は秘密 
とい ラ ことにして おキ J ましよ 
う) へ急行して 消火をする。 
4 力 所消火したら、 ヘリ ポ— 
卜へ 着陸してクリアとなる。 



救助編 


| タン カ—火災 

巨大タンカー の火災を消火 
する。 ここは 海だけど着水し 
よ I つとするとクラッシュして 
しま 一つので r ゲ—ムの世界の 
ヘリは装甲が弱いのだ…卩 ) 
注意を。 


しかち—•ホ—///ング竜巻と 
いう奴もいて、面のスタ—卜 
でいきなりレ I ダーの故障と 
い-つ八プニンクまで起こる。 

前述の竜巻にふれる(のみ 
こまれる)と方向が変わつて 
しま - つし…。はたして考古学 
者はどこに|?:ぬぼ〜っとした 



ホ—///ング竜巻にのみこまれ 


だところ。バヴじやないよ。 

スフインクスも何か笑える。 

そこで大ヒント。レーダ— 
は一切使用不能だが DIST 
ANCE (距離)表示は…。 


やり込むほど 
オモシロイ=: 

と、いつたところで紹介は 
終わり。最後に、スコアについ 
てだけど、まず一面につき1 
00点与えられていて余計な 
ことをすると減点されてしま 
います。1発できれいにクリ 
アするとパ I フエクトで^ —〇 
〇点入る(でもスコアによる 
ゲー厶才 I パ I はないのでご 
安心を)。やればやるほど、味 
の出るスルメゲ—ムなのだが、 
100回の説明より一回のプ 
レイ、ということでまずはお 
試しを。 

(文： FRS - N 6) 
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システム II 、第93単！どこてなにをしてた 
めかと思つたら、野球*&はじ M マ3し。 

球勝芻 

ここはどこ！私はだれ！世界中勿選手がた3す 
けばつかり、おもし3いやら、お43しいやら 



いえやす 


先発投手を決めて下さい。 

ライオネルズ 



ばたな!ぃし 

ふ，. 






ライオネルス' 

後攻 

対 



ッタンカーメンズ 


あるわけだけど、 7 つの リー 
グのすべての球団数を合わせ 
るとなんと 36 球団！総勢 57 
6人もいたりする！ 

全球団選手名を載せるのは 
ちょつとつらいので、各リー 
グ名と、 球団数を載せます。 

• ジャパンリ—グ 

I 12球団 I 
•ア I ビアンリ I グ 

-4 球団 - 

• フン八八リ—グ 

-4球団- 


• メリケンリ—グ 

-- 

•オロシアリーグ 

-4球団- 

•シ ー ナリ I グ 

-4球団- 

•ゲ—マンリーグ 

——4球団—— 

とにかく細かいので、考え 
ながらやるともつと面白くな 
ると思います。 

(ずるずる) 


12 



勺 

色 

し 

か 

し 

せ。 

た 

〇 

わ 

終 

|つ！ 
ふせ 
丨い 
卜し 
ッ難 
セて 
厶っ 
一あ 
ゲと 


si 


お、おや 


球界道中記には、リーグ、 
球団•選手のデ—夕がいっぱ 
いで、地球規模のプレイをす 
ることがでキ J るのです。 

各国の特色をうまく演出に 
取り入れているので、プレイ 
も変化があつて面白いし、ビ 
ジユアルも見てて楽しい。シ 
ステ厶 n を使用しているので' 
拡大縮小の面白さも見逃せま 
せん。 


とにかくこの地球上が舞台。 
球界道中記の世界には、 7 
つのリ—グがあって、 11 の球 
場が存在します。 

コインを投入すると、まず 


也界中からプレイをする国 
(リ—グ)を選びます。次に 
各リ—グに数チ—厶ある中か 
ら自分のチ—ムを選びます。 

1人用の場合は特に問題は 
ないのですが、2人用でやる 
場合、違5リ—グで選んだと 
キ J 、 後攻めのチー厶のホー厶 
グラウンドでプレイをするこ 
とになりますので注意。 

面白いのが、オロシアリ— 
グのチ—厶と、フン'八パリ— 
グのチ—厶との対決。フンバ 
八リ—グの球場でやることに 
なると、毛皮の n — 卜を着込 
んだ、たろすけ選手が暑いと 
ころで動きまわつてたり、逆 
の場合は、はだかで、氷の上 
を走りまわり、はつきりいつ 
て笑えます。 


世界中に、 7 つのリ—グが 



先発投手を4人の中から選ぶこ先攻、後攻が決定したときの画 
とになる。データを參考にね一面。 


全部 V 36 球 a ! 


ゲ—ムの特徴 


Y ム Q ® 容 
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